7 pages pour 
tout savoir ! 
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L'ultime simulation PlayStation 

Un festival Nintendo 64! 

Snowbow Kids.NBA Pro'98. 
Nagano Winter 0lympics.Fifa98. 
John Madden 98.Miscliief Makers. 
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"Overboard fait penser au) 
du scenario, prise en main 

Consoles + 
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Alors que nous terminons ce numero de 
fevrier, que I'impression est imminente, 
•une nouvelle pol^mique secoue le petit 
microcosme du jeu video. GTA, jeu 
PlayStation edit^ par BMG Interactive, se 
retrouve prbjefe au coeur d'une 
tourmente etrange qui n'est pas sans 
rappeler la path^tique histoire NTM. 
L'histoire se repite, dit-on. II semble que 
ce soit avec une etonnante rapidite. Suite 
a une depSche AFP reprise de concert par 
TFI, France 2, France 3 et Liberation pour j 
ne citer qu'eux, on apprenait que le 
$/ndicat General de la Police demandait 
le retrait du jeu dans le commerce, parce 
qu'il s'agjt d'y incamer un "des plus 
dangereux criminels de la ville". Sans 
discuter riiideniable caractere immorai du | 
piH^uit, il copvient de constater qu'une 
foil encore, cedant a la Vile tehtation de 
raColer sur un sujet sensible (I sayoir les 
jeux video, nouvelles'o^upations d^ nos 
cheres tetesiilondes), on lan^'une' 
veritable chasse aux sprciefes ! On' 
s'interroge sur le ))ien fonfje de taht 
d'acharnement Sans doute n'y a-t-il pas .'] 
suffisamnlent de veritables problemes 
dans le monde, ou ne serait-ce qu'en 
> France, pour qu'on perde du temps a 
I polemiquer de fajpn aussi ei^vagante 
sur un pauvre jeu qui, en'fti).ide''compte, 
^ n'en vaut vraiment pas la peli|e.' 
§■ T .S.R. 
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Encedebutdannee98,Un COnStat S'lmpOSB : la Saturn vit ses dern*|»i?<^rn«B(|||p|||^|n FraUCe et en Europe. Pei| 
sorties dejeuxSUr le Hiarche de I'officiel, aIoi4Pecej(^del'importregOrge de nOUVeaUteS. Quant a la structure deSegafi^c 
elle devrait prOChainement sublr de drastiques reductions, syilHMS^l'un evident malalse. LeS Saturn fans peuvent etre 
inqulets, Scga ne comptant rei||^n fOrOftM^nllleu de I'annCe 1999 avec une nouvelle console. 
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Comme promis dans 
notre dernier numdro. 




News 



Metal Gear Solid, du 
nouveau? Quatre pages 
pour en savoir plus sur 
ce futur hit des 
studios Konami. 
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L€S ZOOMS 



L'evenement du mois se 
nomme Gran Turismo sur 
PlayStation, suivi de ^ 
pres par Yoshi's Story 
pour Nintendo 64 ! 
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Des sorties offi ,__ 

se complent sur les doigta . 
mains... tout 
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Gekkano Kenshi de 
sera-t-il la prochaine 
reference du jeu de 
\baston 2D, en j 

ktendant la vague 3D 



Gran Turismo 
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(petit) Erratum 



Tanfs I an (II n ) : France ( ,-,--- 

demande 

llustrations de couv. ; Resident Evil 7 i Bio H 

Tous droits reserves. 



Comme jete disais dans le zoom consacre au nouveau 
chef-d'oeuvre de Sony, le Concept Car de Chryslern'est pas a vendre. 
En revanche, lorscpje vous gagnez toutes les coupes en or du permis 
B, les gentils conceptems du jeu vous I'offrent I C'est pas beau ga? 
C'etait une petite precision que I'on voulait apporter. C'est fait. 
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L6S ASTUCeS 



Pas moins de 10 pages 
d'astuces pour tout 



decouvrir des demieres 
sorties de jeu. Un t 
numerovaste, tres 



joybank un peu heteroclite 
ce mois-ci, I'occasion pour 
vous de recupQrer ^ 

quelques objets |T 

coUectors. 



Nos pronostiques pourt|. 
prochain tierce de * 

Vincennes? Les ^. 

prochains numeros '| 
gagnants du Loto? Ce \ 
n'est pas ici, sinon ca se 
s^urait. 



lUSE (ZAPPWG JAPON) 

OwMaeoN Twist (zappwg OFHoe.) 

fVA 98 (test OfflOEL) 

Hryu no koj tww (zappwq Japon) 
Madd0j'98 (test OFfloa) 
OF Base Ball Games (zappng Japon) 

MaKS!S {test OfflOEL) 

:A Pro'98 (test OFf=iciEL) 
Snobow Kds (zoom Japon) 
Wnts? Ouympcs k Nagano (test omoa) 
Yosh's Story (zoom Japon) 



Saturn 





ATajs! Marie (zappng Japon) 

BOUBSIMAN Fia(T (ZAPPfJG JaPON) 

Fatal Rjry Real Bout Special (zoom Japon) 

GRAM31A (zoom JaPON) 

Maoc School Ijjnar (zappwg Japon) 
NBA Ijve'98 (zappwg OFFioa) 
Prwcess Crown (zappwg Japon) 
St»tJG Force 3 (zoom Japon) 
Snowboardwg Trix'98 (zappwg Japon) 
Texthoth Ludo (zappwg Japon) 
TiGS) Hej Plus (zappng Japon) 
TwN<LE Star Sprites (zappwg Japon) 
Vamjal Hearts (zappwg Japon) 
WwT« Heat (test oFFioa) 
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Acheter d'ancien^s 
consoles pas cl^res^ pc 
redecouvrir d'aiid^ns 
hits, un bon pK" 
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Resident E 
image 
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vous n'en 
|T Prevu pour 
mtMain, Resident 
ra (tout comme le premier 
opus) faire un carton ! (p.6) 
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Armorsj Core H (zappng Japon) 
Bloody Roar (test omoa) 
Chocobo Dlngeon (zoom Japon) 
The Clock Toww (test OFFiaa) 
GLanofl-AL GEARBaT (zoom Japon) 
ExTRaviE Snow Break (test Offloa) 
Front IVbsioN Altswwtive (zappng Japon) 
Own Turismo (zoom Japon) 
Kart Duel 2 (zappwg Japon) 
Kaze no Klonoa (zoom Japon) 
Kd Clown n crazy chase 2 (zappng Japon) 
KoNAM Antics (zappng Japon) 

^>t.EAGU£ Wl*»JG €L£Ve4 3 (ZAPPNG JAPON) 



Rockman Dash (zappng Japon) 
Ruron Kojsug AiyushiInboken (zappng Japon) 
RYLiKDejsHO Dragoon (zappng Japon) 
Samurai Shooown IV Special (zappng Japon) 
Sdewios^ 2 (zoom Japon) 
Skuu Morj<EY5 (test ofhoel) 
STEa Ra™ (zappng OFFoa) 
Tales of Desti^' (zappng Japon) 
TowBA ! (zappng Japon) 
WCWjJS THE World (zappng OFFioa) 
XzAPPWG Japon) 
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Arkanod (zappng OFFOa) 



Game Boy 



TuROK (zappwg OFHOa) 

KEY Kong Land 3 (zappwg ofFna) 
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EDITEUR : CAPCOM 

SORTIE AUX ETATS-UNIS: 21 JANVIER 1998 

SORTIE AU JAPON : 29 JANVIER 1998 -SORTIE EN EUROPE : MAI 1998 





Amis des plantes et 
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Mourir brule ou bouffe? That is ttie question. 
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Pour les adeptes du gore. 




etour 
morts yivants 
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Zombi-man, c'sst lul 



Ceux qui affirment n avoir jamais flippe, puis caucliemarde, en regar- 
dant ses films sont tous - sans exception - des menteurs. Le res- 
ponsatile de nos nuits blanches se nomme Geot^ge Andrew Romero. 
New yoriois de pure souche (il est ne le 4 fevrier 1 940 dans le 
quartier du Bronx), Romero s'est interesse aux zombis et a 
leurs moeurs etranges vers la fin des annees 70, A I'epoque, 
I'apprenti metteur en scene doit se contenter de tourner des 
publicites ou des films d'entreprise via sa botte de produc- 
tion appelee Image Ten, «Nous etions assis dans un bar pour 
dejeuner, raconte John Russo (co-sc6nariste de La Nuit des 
Morts Vivants), completement decourages d'avoir a tourner 
des spots publicitaires lorsque je lui dis : Pourquoi ne pas se 
reunir a dix et investir chacun 600 dollars? Avec 6 000 dollars 
en poche, nous pourrions au moins realiser un film en noir et 
blanc... George se montra si interesse qu'il se leva de table et, 
tapant du poing, me repondit : C'est une excelleme idee,.. Nous 





allons faire un film » Quelques mois plus tard, dans le courant 
de I'annee 1968, sortait La Nuit des Morts Vivants, premier 
volume d'une trilogie horrifique qui allait fasciner des genera- 
tions d'ados, la version colorisee du film datant de 1 990. Le pire 
etait effectivement a venir avec, en 1 978, le tres celebre Dawn 
of the Dead (Zombie, en fran?ais), puis en I98S Day of the Dead 
(Le Jour des Morts Vivants) dans lequel il interprete lui-meme 
un zombi balafre. Du sang, des tripes et des macchabees der- 
nierement remis au gout du jour - et ressuscites - par Capcom 
pour les besoins de Resident Evil I et 2... Du coup, apres dix 
ans d'absence et devant le succes mondial remporte par le pre- 
mier jeu, George Romero se reprend de passion pour ces can- 
nibales terrifiants. Apres le spot TV vantant les merites de 
Bio hazard 2 pour le Japon, il pourrait bien adapter avec force 
effets gores I'histoire de ces membres des S.T.A.R.S. auxquels 
il arrive des malheurs. Une affeire a suivre. 
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Le fusil a pompe pourra 

ctrc "kite" pour des 

resultats destructeurs. 
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Les labos secrets d'Umbrella, un complexe 
technologique. 
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1 esident Evil 2 a votre porte ! Une arnnada de 
zombis en putrefaction, une bave gluante aux 
levres, groulllant autour de vous afln de trans- 
former votre cervelle en double-cheese, vous 
attend au detour du prochain couloir ! Des 
rales? D'ou viennent-ils? Vite mon arme ! J'oublie, 
je viens d'eteindre la console, il est quatre heures du mat'. 
Je n'aurais pas du manger ces tripes a la mode de Caen... 
Surtout pas en jouant ! Ce n'est pas pour rien que Capcom 
qualifie son jeu de "Survival Horror Game". Apres un 
premier opus elu meilleur jeu PlayStation en 1997 par 
200 000 americains et vendu a quelques 4 millions d'exem- 
plaires de par le monde, Capcom remet (;a. Au menu, 
deux nouveaux personnages, un environnement 3D inedit, 
de nouveaux instruments a decouper le zombi, des effets 
gores comme on les alme et une campagne publicitaire 
de lancement digne d'une super production hollywoo- 
dienne et signee George Romero, alias M. Zombi, pour 
le Japon. liens? Vous n'avez rien entendu? Etrange, on 
aurait dit quelqu'un qui hurle... 

Exit Jill Valentine et Chris Redfield. Peut-etre ont-ils deja 
succombe a I'etrange epidemie qui a ravage Raccoon City. 
Un virus qui transforme la population locale deja pas tres 
vive (genre supporter du PSG en moins agite) en zombis 
sanguinolants et suintants d'un peu partout. Les deux 



nouveaux personnages se nomment Leon Kennedy et Claire 
Redfield, la petite soeur de Chris. Leon, jeune policier 
idealiste est mute a Raccoon, petit bled paume au milieu 
de nulle part. Une sinecure qui se transformera vite en 
cauchemar lorsqu'il realisera que, suite a I'intervention 
des S.T.A.R.S (troupes d'elites de la police locale) dans un 
manoir proche, rien ne va plus dans la petite bourgade. 
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Dans les rues, des ames en peine hurlent leur douleur 
alors que Leon tente consciencleusement de faire entendre 
raison a tout ce petit monde avide de chaire fraiche. Le 
couteau ou bien I'arme reglementaire de service ne 
seront pas de trop pour venir a bout de cette racaille 
et Leon ira tres vite se refugier au commissariat ou, 
comble du comble, les zombis font I'accueil. Qa va sai- 
gner a Raccoon City. Avec Claire les choses iront en se 
compliquant. Tout comme dans le premier Resident Evil, 
il semble que chaque personnage represente un niveau 
de difficulte. En I'occurence, Claire devrait donner plus 
de fil a retordre, ou de zombis a exploser, comme on 
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1-^ voudp-a. On ne pourra pas accuser Capcom d'etre sexiste. 
Ipi II sera difficile de ne pas se perdre dans un jeu encore 
•M plus vaste que le premier episode. 
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Decidement, les tripes passent mal. Peut-etre est-ce du 
a ces zombis qui sortent des flammes et qu'll a fallu que 
j'abatte les uns apres les autres. C'etait ?a ou finir en 
viande hachee Charal au milieu des gerbes de sang et 
des gemissements gloutons de mes assassins ! Et tout 
vient a peine de commencer ! Ceux d'entre vous qui ont 
pu essayer la version de demonstration vendue avec 
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Fragmentation de la tete. Un coup redoutable et gore ! 




^ 



I Un assaut qui n'est pas sans rappeler les 
~ moments forts des films de Romero. 
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bon appetit. 






Resident Evil Director's Cut retrouveront avec Leon 
ces moments forts ou, perdu en pleine rue, au milieu 
des flammes, il faut affronter une demi-douzaine de 
morts vivants. Inutile pourtant de se battre, mieux vaut 
esquiver tout ce petit monde et foncer chez Tarmurier 
Attention toutefois, le trajet ne sera pas le meme que 
celui de la version demo. Quelques petites variantes 
pourront surprendre. Veillez done a ce que personne 
ne vous mette une main sur I'epaule pendant ce temps. 
Se defendre au pad contre un zombi ne vous laisse pas 
grande chance de survie... Une fois passe I'armurier et 
la "blood feast" organisee en son honneur, vous voila 
pres d'entrer dans I'enceinte du commissariat. Une 
chose est sure, les decors de Resident Evil 2 sont net- 
tement plus fins que ceux du premier. Lorsque Ton salt 
que 45 personnes ont travaille a I'elaboration du jeu, 
on comprend la qualite de ces graphismes auxquels 
s'ajoutent quelques scenes cinematiques en image de 
synthese lors des moments des du jeu. Du commissa- 
riat dans lequel on erre de longues heures, on passe 
aux laboratoires d'Umbrella car, une fois encore, cette 
organisation est derriere tout ?a. II y aurait meme un 
virus G, une de ces inventions humaines qui vous trans- 
forme un bon p'tit gars en une epave puante zombifiee. 
Vous voyez Jacques Martin? Pareil ! 
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Dans les labos d'Umbrella, cache sous la terre vous ferez 
de nouvelles rencontres. De nouveaux zombis encore 
plus coriaces, mais aussi des araignees geantes, des larves 
grouillantes, des dobermans, des corbeaux, des mutants 
et un nouveau boss encore plus repoussant ! II y aura de 
quo! faire car Capcom a laisse la part belle a Taction. 
, Conclusion, I'arsenal des personnages peut ainsi evoluer 

^^ rapidement. Le fusil a pompe sera rapidement utile et sui- 
S^ vront le Colt 45, le pistolet mitrailleur, I'add-on au fusil, 
Ejh le booster du revolver.. Autant de fa^ons de transformer 
^1 un zombi en une puree de boyaux et de petits bouts d'os. 

I La fin justif ie ie carnage 

B^*" Tiens, ^a me rappelle ce que j'ai mange tout a I'heure. 
Car les effets gores ne manquent pas. lei une tete qui 
Iexplose, la un zombi sectionne en deux, la une mare de 
sang qui se repand sur le sol... rien ou presque n'a ete 
oublie pour que I'atmosphere de film d'horreur soit le 
mieux rendue. Cote son, une musique d'ambiance, dis- 
crete, et des bruits inquietants qui se melent aux rale 
rauques des zombis qui hantent les couloirs. Juste ce qu'il 
faut pour que j'allume la lumiere parce que la, on com- 
mence a ne plus rien voir dans cette piece. 
Outre un jeu encore plus vaste, de nouvelles armes, de 
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Du 27 septembre au 5 octobre I99( 
le spot publiciaire consacre a Biohato. vi » «, 
Impost comme maitre-d'oeuvre par Capcom, George Romero 
est ainsi revenu a ses premieres amours, a savoir les zombis. 
Avec un budget supiirieur a celui debloque pour le jeu lui- 
meme, a savoir 1,5 million de dollars soit 8 millions de francs 
(!), le realisateur de La Nuit des Morts Vivants s'en est donnc 
a coeur joie. Des efforts conjugues d'une equipe de frapp.i- 
dingues et de I'editcur du jeu ont resulte deux spots de 30 et 
de 15 secondes actuellement diffuses au Japon a la television 
et dans les salles de cine. Ayant voulu en savoir plus, nous 
avons rkaipkk des propos de Romero sur Internet que voici. 



Qu'est-ce qui vous a convaincu d'accepter j 
tounier cette Dub. Dour Capcom? 



jiec Constantine Films, sociite ditentricc des droit 
le grand ecran. Jetais en pourparlers pour rfaliser It 
J jeu lorsqu'on m'a dctnande si je souhaitais realist 



vous vouliel sur le olateiu? 



z fait une mini-adaptation? 



Au final, on a droit a tretlte secondes «de Geo 






rt la France, alors ? 
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Indispensable de bouger certains elements du decor pour pro- 
gresser. lei, le pont. 



I vent eventuellement se procurer en cassette video un making of de dix | 
minutes s'ils disposent de bons contacts ou d'amis dans I'archipel... 
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c€ nest pas tout... 



nouvelles enigmes et de nouveaux personnages, Capcom 
a aussi ajoute de ces petits "plus" qui transforment tout. 
AInsi, en pleine partie, II sera possible de jouer avec un 
autre personnage que celui du depart. Leon cedera sa 
place a Ada, une jeune femme partie a la recherche de 
son petit ami travaillant pour Umbrella. On pourra ainsi 
incarner la jeune femme pour, ensulte, retrouver Leon. 
Autre nouveaute annoncee, mais que nous n'avons pu 
verifier, les deux histoires, celle de Leon et celle de Claire, 
interagissent entre elles. Ainsi, en fonction des actions 
realisees lors d'une premiei-e partie avec Leon, le scena- 
rio de Claire pourrait bien changer, II devient done indis- 
pensable de terminer le jeu avec les deux personnages 
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Un6 trilogic 
qui fait p€ur 



La Nuit des Morts Vivants - 1968 - 108 minutes 
■'lorreur en noir et blanc. 



isolee. faction debute dans un cimetiere. alors quelle se rend accompagi 
de son frangin sur la tombe de parents decedes, S'ensuit une attaque surpi 
qui force la jeune fillc en larmes a quitter precipitamment les lieux. laiss 



Am: - 1978- (37 minutes de tripes qui giclerit 



ut de film ; «Quand 



il n'y a plus de place en enfer, les morts reviennent sur terreji Gloups ! P 
info, une fin diffcrente de celle que I'on peut voir etait prevue. Peter, le 
black membre du SWAT, ne devait pas rejoindre Fran, la femme enceinte, 
sur le toit de la grande surface mais se faire bequeter par les morts vivants 
dechaines. Parallelement. Fran devait se suicider en se laissant decapiter par 
les pales de rhelicoptere... ;;■- 



Le jour des Morts Vivants - 1 98"; \W minutes de 

!■■ ■ .'r-., '•ore. 

Bille entre zo 
a combattrfl^^^^^^^^^^HNs... II est 
rite des xk 

quelques rescapes, les morts vivants ayant envabi la Terre, Un professeur fou 
cssa/e d'ailleurs d'apprivoiser un zombi et chacun se souvient de cette sequence 
incroyable au cours de laquelle son cobaye se rase, Claustrophobes et ames 



ZOMB 
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et d'ainsi exploiter totalement les deux CD. Autant dire 
que les inconditionnels de la premiere mouture ne devraient 
pas etre de^us. Et si, parce qu'on ne sait jamais, vous dou- 
tiez encore, Capcom s'est aussi decide a investir massi- 
vement dans la promotion de son jeu qui, on peut en etre 
persuade, se classera parmi les 10 meilleurs ventes 
PlayStation de I'annee 98. 
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uana ueorge 
omEro s'y met 

Au Japon, c'est a George Romero que Capcom a confie 
la realisation d'un spot publicitaire. Realisateur de la 
celebre et mythique trilogie des morts vivants (La nuit, 
I'aube et le Jour des morts vivants), Geoi^ge Romero 
pourra s'en donner a coeur joie. D'autant plus que le jeu 
n'est pas sans rappeler les films du maitre es zombis. Si 
vous vous ne connaissez pas encore ces longs metrages 
extraordinaires, courez vite vous les procurer afin de 
vous preparer psychologiquement a Resident Evil 2. 
D'autant qu'il vous reste du temps car, si le jeu sera deja 
disponible aux Etats-Unis et au Japon lorsque vous lirez 



Leon et son ami malade. 



ces lignes, il n'arrivera en Eui-ope et done en France que 
dans le courant du mois de mai prochain. Cela dit, il sera 
integralement en fran^ais ce qui est indispensable pour 
un jeu de cet acabit. En attendant, il ne vous reste qu'a 
savourer I'oeuvre de Romero, un bon bol de tripes en 
guise de repas entre les mains, le dos tourne a la porte 
de votre salon, si vous ne manquez pas d'aplomb. 
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fous de gSsse, non vous 
ne revez pas ! Vous pouvez 
I partkiper auxjeux olympiques d'biver. 
13 epreuves aisponibles : sU o/pw^ saut 
I a ski, snowboard, freestyle... Avec 
I un amde con^litioa olympique ou 
I diallenge vous pourrez vous eclater a 
4.De 
I plus la 
manette 




LES NOUVEAUTES D'ABORD 



La premiere simulation de basket 
arrive sur la N64 1 A vous le 
dumipionnat NBA 98 ! Jouez dans 
les plus grandes equipes avec les 
veritiAles joueurs modelises. 
Avec un superbe araplusme en 3D 

hyper fluide et dynantique, des 

mouvemeats cakjues sur la realite et la 

possiblite de jouer a 4 simultanement vous serez 

vraiment sur le parquet. 








Imarnei le plus celebre des agents secrets ! Compose de 20 

niveaux, Golden f ye 007 reprend les meilkures scenes du 

Ilk. Be taction, un niveau de detail extreme, des tonnes de 

bonus secrets, des 

gnphismes magniliques ! 

II est k plus 

COMPATIBUavecle 




La nouvelle mouture 
de HfA 98 offre toujours 
la possibitite de jouer seul 
ou a plusieurs. Jouabllite, 
fluidite ameliorees et 

-_. nombreuses options 

^^Jerontdecejeula 
nouvelle reference ! 




J tatalogue offidel 
lintendo 64 dans tous 
es Unitromania a | 




Dans la peau d'un des 8 

Wpersonnagesparcourez 25 circuits de toute beaute 
dans le seul but de Hnir le premier : chutes d'eau, 
rivieres de lave, deserts et viiles. La nature du,sol 
cliangeant, adaptez voire conduite a cAof ve circuit, (nigmes 

: etbossde 
\linde 
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NANTES - MARSEILLE - ORLEAN 

touvrez les Tops d'Or _, 

«•••••••••••••••••••••••••••••# PlayStation dans fe tataloguo^ 

- ^ ^ i i Avec Cool Boarders 2, 9 tmOmm dito oniUe <hez Miiromania II fl 

1 : . : / \ b I -''■■=' i-xr^ vouspourrez surfer • ^HHB^— il~ -^-^ 



^^ec une douzaine de 
l^mchesetA 
personnages de base sans 
compter ceux qui se cachent. 
' Jouez seul ou a 2, partidpei a des 

(liampiomats, faites 
du half pipe et bien d'autres chases encore ! 



fous de gtase, non vous ne revez pas ! Vous xx^-^^-'^ 
pouvez participer aux jeux (hmi»ques 
\ d'hiver. 13 epreuves disponilles : ski (hin, saut a ski, 
snowboard, freestyle... Avec un mode competition 





VersAs arrive 

r,r-f Yi rn'rp enfinsur voire 

][]LJuB.& ^^«°"' , 

Phngeiaanscelte 

ma^uBque recmslitirtm 

I Wsforiijoei/u/. grate orasys/eme 

unique deprogrammaliort, vous 
j penneltrode vous imiader dans de 
lesdeaxsenSD.Une 



angles de camera. Vous 
mercenaires charges di 
regiments 



incarnezie capHame d'une armee de 
delivrer cette terre des hordes des tenebres : 
i, d'infanterie, d' archers et de sorciers, 
HMthmes de guerre... 



aMvertouten 
s'amosanl ! 




BUSHlDOBLADir 

Cejeude combat vous permettra* 

de jouer avec et contre des samoutais : rapkSte ~ 

dujeu, originalite des decors pour echapper a I'adversaire plus 
facilement; plus de 12 personnages tres tins ainsi que la 
possibilite de jouer over la manelte 
ando^quel 

sonlles 
atouts de ce \ 
\eu. 
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LES MICROMANJA 

MICROMANIA NAMS^ liMICROiMilNIA MARSEfUEJ 
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PlayStation 
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Centre Commercial Beaulieu \ ucu/ 
144000 Nontes L^ 

{MICROMANIA OUiANS 

Centre Commercial Place d'Arc lucui 
45000 Orleans Uh=J 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Champs - 84 av. Cliamps-Elysees 
Mo Georqe 5 ■ RER Charles-de-Gau le-Etoile 
Tel. 01 42 5604 13 

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 

Possage des Princes ■ 5, bvd des Italiens uils'iS 
75002 Paris - Mo Richelieu Drouot "'"*" 
etREROpera-Tel.0140159310 | 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue dsRennes- 75006 Paris 
Metro Montpornasse ou Saint-Plocide 
Tel. 01 45 4^07 07 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue des Pirouettes ■ Niveau -2 
Mo & RER Les Holies - Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 

MICROMANIA ITALIE 2 

Centre Commercial Italie 2 - Niveau 2 
A cote de Grand Optical - 7501 3 Paris 
Tel. 01 45 89 70 45 




avecle U' achat ! 

De nombreux 
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de remise' sur des 
prix canons I 
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3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des ieux 

11,29 F. la minutel 
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Lq belk Lara pari a la recherche de la 
«Dague de Xian» : S mivers 
suMwses en plusieurs niveaux, de la 
Chine a Venise el au Tibet, alikalhn de 2 | 
objets en meme femps, conduile d' 

engins, de nouveOes 

armes, de muveaax 

monstres. les milliers de 

hmqailacoimaissent 

seront eiKore phs ebalm 

devanlsa beanie. 
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MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER La Defense -Tel. 01 47 73 53 23 

MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Auinay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 

MICROMANIA LES ULIS 2 

CentreCcialLesUlis2-TeL0169290499 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 

AmiAn Tilniilhcjl 



MICROMANIA LES ARCADES 

Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 
|93606Noisyle-Grand-Tel.0143042510 

MICROMANIA VlLLIERS-EN-BliRE 

Centre Commercial Carrefour - 771 90 



' MICROMANIA VILIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 - 781 40 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 

MICROMANIA BELLE EPINE 

Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Metro Villejuif Terminus 
Bus 185/285 RER CChoisy 
Bus TVM Belle Epine -TeL 01 46 87 30 71 



Cenfre Commercial Centre Bourse I 
13001 Mars&lle JnEW] 

MICROMANIA IVRY GRD CIEL 

Centre Ccial Carrefour Grand Ciel 
94200 Ivry-sur-Seine 
Tel.0145151206 

MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

Centre Coal St-Quentin-en-Yvelines 
Eace Carrefour -78000 St-Quentin-en- 
Yvelines-Tel.01304325 23 

MICROMANIA CEROY 

Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
95000 Cergy- Tel. 01 34 24 88 81 

MICROMANIA CRfe lEIL 

Centre Ccial Creteil Soleif- Niveau Rout 
Entree Metro - Metro Creteil-Prefecture 
Bus 11 7/1 81 /1 04/308 -9401 6 Creteil 
Tel. 01 43 77 24 11 

MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 

Centre Commercial Saint- Sever 
76000 Saint-Sever 
Tel. 02 32 18 5544 

MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sur-Garonne - 31 1 27 
Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 

MICROMANIA AVIGNON 

EspaceSoleil-84130LePontet 
Tel 04 90 31 1766 

MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000Montpellier-Tel.0467201457 

MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Var Sud 
83160LaValelte-du-Var-Tel.0494753230 

MICROMANIA CAP 3000 

Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
06700St-Laurent-du-Var-Tel.0493146147 

MICROMANIA NICE-^TOILE 

Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 01 14 

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 

MICROMANULYONST-PRIEST 

Galerie Auchan - 69800 Lyon St-Priest 
Tel. 04 72 37 47 55 
MICROMANIA EURALILLE 

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussee 
59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 __ 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA NOYELIES-GODAULT 

Centre Commercial Auchan 
62950 Noyelles-Godault 



MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

Centre Commercial Cora Cormontreuil 

51350Cormontreuil 

Tel. 03 26 86 52 76 

MICROMANIA STRASBOURG^ 

Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Haut (Face entree BHV) 
67000 Strasbourg ■ Tel. 03 88 32 60 70 
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Un peu, beaucoup, 
passionnement, a la folie... 
Les amoureux de la serie des 
Tekken - et /e dieu belliciste 
des combats virtuek salt qu*ils 
sont nombreux - n*en peuvent 
plus d'attendre le tro/s/eme ^ 
episode de leur serie fetidhe. 
Que rimpatience se fasse 
violence et se transforme 
foie. Tekken 3 arrive, e< 
rannee 98 sera sans aucun 



oute encore marquee par 



attrontements dune 



rHTl 



sauvagerie sans bornes^ /I 
fa//o/r ressortir les paddles de 
combat.,. 
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On nouveau perso 
cache : Gon ! 

En plus des personnages caches que Ton connait en 
arcade et que I'on devrait retrouver sur PlayStation, les 
concepteurs du jeu se sont autorises un petit delire : ils 
ont inclus Gon. le petit dinosaure. parmi les persos 
caches. Pour memoire, rappelons que Gon est le heros 
d'un manga atypique dans lequel il fait la loi parmi ses 
freres prehistoriques. L'air toujours tres serieux, il 
affronte triceratops et diplodocus avec un aplomb et 
une confiance en soi incroyables, finissant toujours par 
vaincre et se faire respecter. L'histoire se repetera -t-elle 
dans Tekken 3? Ces premieres images nous le mon- 
trant affrontant Jin auraient tendance a prouver que 
oui... Un bon delire en tout cas. 




En taekwendo, on |i|>^^. 3| 
—"- beaucoup -^ ^3R^ '^- 
'" es. Ideal 
nir k dis- 
tance. 
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I y a des litres qui, avant meme leur sortie, font 
parte integrante d'une espece de legende. Tekken 3 
est de ceux-la. Apres deux episodes qui ont 
connu un succes rien moins que faramineux, 
c'est avec une delicieuse angoisse que les fans 
attendent le troisieme opus, visible dans les 
salles d'arcade depuis de nombreux mois. La 
question longtemps posee a ete : une adaptation fidele 
de la borne est-elle possible, le jeu utilisant la nouvelle 
carte System 1 2 de Namco? A cette question, une rumeur 
a repondu : «oui, mais il y aura un add-on qui permettra 
de booster la PlayStation». Depuis, on salt que d'add-on 
il n'est point question. Le jeu n'aura pas besoin de quoi 
que ce soit pour tourner et a la vue des premieres images 
sur console, il semblerait que la difference graphique avec 
I'arcade soit difficilement discernable, ce qui tient tout 
de meme du tour de force. Nous ne sommes qua moitie 



etonnes. Namco a en effet desormais une excellente mai- 
trise de la PlayStation et I'editeur salt qu'il ne peut pas 
decevoir les millions de joueurs qui attendent Tekken 3 
les yeux brillants d'espoin Enfin, il faut avouer que Tekken 3 
arcade, quoiqu'effectivement impressionnant, se revele 
moins fouille graphiquement parlant qu'un Virtua Fighter 3, 
impossible lui a convertir fidelement sur les machines 32 
bits du moment. 



La plupart des personnages presents dans Tekken 3 ne sont 
pas des inconnus. Que leur story les ait fait vieillir de 1 9 ans 
(comme pour Paul ou Lei), que Ton se retrouve ici devant la 
progeniture (Forest law, fils de Marshall, ou Jin, fils de Kazuya 
et Jun) ou bien les disciples d'anciens heros (Hwoarang etait 
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Jin wins? Remarquez, il a de qui tenir.. 
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celui de Baek, le nouveau king etait un orphelin), les diffe- 
rences ne sont guere que scenaristiques. Maintenant, il est 
vrai que leur palette de coups a quelque peu ete modifiee... 
King, par exemple, est sans aucun doute le "chopeur" le plus 
complet de toute I'histoire des jeux video, avec des "arbo- 
rescences" de projections aux variances tout simplement 
monstrueuses. Encore mieux : Lei peut ici adopter sept gardes 
differences, qui correspondent aux techniques de combat 
d'autant d'animaux reels ou imaginaires : la panthere, le tigre, 
le dragon, le serpent, la grue, et le phoenix. La derniere 
variante est associee a la technique de I'homme-ivre (que Ton 
peut considerer comme etant sans doute le moins noble de 
tous ces animaux...). Sa panoplie de coups est done extre- 
mement originale et variee. Un personnage plus que jamais 
surprenant. 

Les deux seuls vrais nouveaux, dans cet episode, sont Ling 
Xiaoyu, une petite chinoise aux mouvements amples et 
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Quoi d€ nouv€au 
dans Tekken 3? 

A cette question, les squatters de salles d'arcade 
savent quoi repondre depuis longtemps. Pour les 
autres, rappelons en resume ce qu'apporte ce nouvel 
opus. En plus des nouveaux personnages presentes 
plus en details dans le texte principal, Tekken 3 se 
distingue par de subtils changements par rapport a 
ses predecesseurs. Premiere innovation : les pas de 
cote. Cette fois, vous n'etes plus bloque sur une 
ligne, laissant a quelques rares personnages (comme 
Michelle dans Tekken 2) le privilege d'effectuer une 
esquive. Vous pouvez vous degager rapidement vers 
le haut ou le bas de I'ecran afin d'eviter un coup 
et/ou effectuer une chope sur le cote. La liberte de 
mouvements reste restreinte - rien a voir, par 
exemple, avec la liberte qu'offre un Tobal 2 - mais 
elle se revele tout de meme appreciable. Autre point : 
le "supercharge", qui s'effectue en appuyant sur les 
quatre boutons en meme temps. En le declenchant, 
les poings de votre personnage sont entoures d'une 
aura bleue. et tant que la charge dure, la puissance 
de vos coups est multipliee. A utiliser sans scru- 
pules pour achever un adversaire. Signalons aussi 
la presence d'un "instant recovery", qui vous permet 
de vous remettre immediatement sur vos pieds 
apres une chute. Un plus indispensable pour eviter 
les combats minables oil I'un des adversaires se fai- 
sait battre en ne reussissant pas a se lever assez vite 
pour eviter de fourbes balayettes. Des petits plus 
pas si negligeables que ?a qui, en plus d'un systeme 
de contres assez developpe, apportent un aspect 
technique interessant au jeu. 
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gracieux, et Eddy Gordo, un rasta adepte de Capoeira qui pos- 
sede la panoplie de coups la plus etrange - et une des plus larges - 
du jeu. Du cote des boss, on retrouve le toujours tres vaillant 
Heihachi, qui commence tout de meme a se faire des cheveux 
blancs, et des personnages debiles comme Kuma (copain de 
Paul) ou Panda (copain de Xiaoyu). Le summum est tout de 
meme atteint avec Mokujin, le personnage en bois, qui imite 
aleatoirement la technique de combat d'un des protagonistes 
du jeu. La presence de ces persos dans Tekken 3 PlayStation 
n'est pas encore confirmee, mais tout laisse a penser qu'ils 
repondront effectivement present. Terminons enfin avec Ogre, 
le boss de fin, franchement laid et a I'allure faussement redou- 
table. Lorsque vous le battez une premiere fois, en arcade, il 
absorbe I'energie vitale de Heihachi et vous fait profiter d'une 
nouvelle transformation, le lourd... 
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Si tout se passe comme prevu, Tekken 3 sera disponible 
dans les magasins nippons a la mi-mars. On peut alors 
predire une ruee sur ce titre comme n'en ont guere connu 
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que des jeux comme FF VII. Inutile de dire que nous serons 
sur les rangs pour vous en proposer un test complet le 
plus rapidement possible. L'arrivee en France du titre se 
fera sans doute avec un decalage de plusieurs mois - dom- 
mage, s'entrainer pendant les grandes vacances aurait ete 
parfait - et on espere au moins, s'il vous plait M. Sony, que 
le passage en 50 Hz ne se fera pas au detriment de la 
Vitesse du jeu. En attendant ce mois de mars beni, que 
tous ceux qui suivent des cours de piano restent plus que 
jamais assidus. La dexterite que reclame un jeu comme 
Tekken 3 est monstrueuse. Si vous voulez etre assez precis 
et rapide pour devenir un "master of tekken", il faut pou- 
voir jouer le concerto pour piano n° 3 de Rachmaninoff 
ou le Vol du bourdon de Rimsky-Korsakov sans trembler 
une seule fois. Et i;a, ce n'est pas donne a tout le monde... 
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balayette. 
Paul a 
I'avan- 
tage. 







^^s photos qui iilustrent 
c€s pages... 

... sont censees etre tirees d'une version du jeu PlayStation terminee a 
30 %. A la vue de leur qualite, on est en droit de se demander si ce pour- 
centage n'est pas franchement sous-estime. Autre explication possible : 
il manque certains personnages, mais ceux presentes ici sont termines a 
1 00 %. Ou bien encore, ils ne possedent pas toute leur palette de coups, 
mais sont "graphiquement" aboutis. Quoiqu'il en soit, on imagine mal un 
jeu beaucoup plus beau que sur ces photos - seuls visuels officiels dispo- 
nibles pour I'instant - tant il est deja proche de I'arcade. 



Jin semble bien avoir du fit i retordre contre le petit Gon. Des 
effets spectaculaires de zooms dans des decors paradisiaques. 
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Super Nintendo 



CASPER 349,00 
DBZ HYPER DIMENSION 

+ 1 MANETTE 449,00 

FIFA 98 329,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE 399,00 

LE ROI LION 299,00 

LOST VIKING 2 299,00 

LUCKY LUCKE 249.00 

NBA LIVE 97 249,00 

SCHTROUMPFS 2 299,00 



SECRET OF EVERMORE t GUIDE 


399,00 


SIM CITY 2000 


349,00 


SPIROU 


199,00 


SUPER MARIO ALL STAR 


249,00 


TERRANIGMA + GUIDE 


399,00 


TETRIS ATTACK 


349,00 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 


249,00 


• MANETTE RHINO 


69,00 


• MANETTE ASCII 


99,00 


• ALIMENTATION SECTEUR 


1 59,00 


• PRISE PERITEL 


149.00 



./Tx 




Promos 



ASTERIX 149,00 

ASTERIX ET OBELIX 249,00 

BATMAN FOR EVER 149,00 

DONKEY KONG 1 249,00 

FOREMAN FOR REAL 149,00 

FZERO 149,00 

HAGANE 99,00 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 199,00 

IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES149,00 

JUDGE DREDD 149,00 

KILLER INSTINCT 99,00 

LES SCHTROUMFS 199,00 

MARIO KART 199,00 

MORTAL KOMBAT 129,00 

MORTAL KOMBAT 2 169,00 



MYSTIC QUEST 


129,00 


NHL 96 


129,00 


PACK ATTACK 


149.00 


PLOK 


129.00 


REVOLUTION X 


99,00 


SUPER BC KID 


149,00 


STAHTRECK DEEP 


149.00 


STAR WARS 


249.00 


SUPER SOCCER 


149.00 


SUPER TENNIS 


149.00 


TETRIS + DR MARIO 


249.00 


TINTIN AU TIBET 


199.00 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 


WARLQCK 


129.00 


WORLD MASTER GOLF 


149.00 


WRESTLEMANIA 


169,00 


ZELDA 3 


229.00 


ZQQP 


99.00 



Game Bo^ 



CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F 



ASTERIX 


149.00 


MARIO PICROSS 


ASTERIX ET OBELIX 


249.00 


MAX 


BOMBER JACK 


99.00 


MEGAMAN WORLD 


BRAIN DRAIN 


199.00 


MORTAL KOMBAT 3 


DOCTEUR MARIO 


129.00 


PINOCCHIO 


DONKEY KONG LAND 2 


229.00 


POPUP 


DONKEY KONG LAND 3 


249,00 


PRIMAL RAGE 


EARTH WORM JIM 2 


129.00 


SPIROU 


F1 RACE 


129.00 


STREET FIGHTER 2 


FERRARI 


129,00 


TAMAGOSHI 


GOLF 


129,00 


TARZAN 


HERCULE 


249,00 


TETRIS ATTACK 


KILLER INSTINCT 


199,00 


TINTIN AU TIBET 


KIRBY'S DREAM LAND 


199,00 


UN INDIEN DANS LA VILLE 


LE ROI LION 


249,00 


WARIO LAND 


LES SCHTROUMPS 


199,00 


WAVE RACE 


MARIO ET YOSHI 


129.00 


WWF RAW 


MARIO LAND 


169,00 


ZELDA 


MARIO LAND 2 


199,00 





1 99,00 
99,00 
129,00 
169,00 
249,00 
99,00 
99,00 
129,00 
249,00 
199,00 
189,00 
199,00 
199,00 
249,00 
199,00 
129,00 
149,00 
129,00 



GDI 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 990 F 



TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX. USTE SUR DEMANDE 



-» MEMORY CARD 



199 F 



CD 



CD LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 



^gf-" 



^.1 



Tous les jeux 
a99F! 



PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel : 01 48 05 50 67 



^^^^f^^ 



Meaadrive 



FIFA 98 299,00 

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 199,00 
J. MADDEN 97(EUR) 199,00 



MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 

NBA LIVE 97 (EUR) 199.00 

SCHTROUMPS 2 (EUR) 199.00 Tj 



irtual Bo' 



VIRTUAL BOY 
-t- 1 JEU 299,00 



■^»«74=^f=F=3>K D^f\rv^ 
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I . MANETTE 6 BOUTONS 


b9^0UM 


ALIEN 3 (EUR) 


fOS 

99.00 


NBA LIVE 96 (EUR) 


149,00 1 


BATMAN FOREVER (EUR) 


149.00 


NFL QUATERBACK 95 (EUR) 


99,00 1 


DRAGON BALL Z (JAP) 




NFL QUATERBACK 96 (EUR) 


129,00 1 


+ ADAPTATEUR 


199.00 


NHL 96 (EUR) 


149,00 1 


DT ROBOTNIK (EUR) 


129.00 


PHANTOM 2040 (EUR) 


69,00 J 


DYNAMITE HEADY (EUR) 


129.00 


REAL MONSTER (EUR) 


99,00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 


149,00 


REVOLUTION X (EUR) 


99,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 


129.00 


ROAD RASH 2 (EUR) 


129,00 


FIFA 97 (EUR) 


169.00 


POLO THE RESCUE 


99,00 


FIFA SOCCER 96 (EUR) 


129.00 


SOLEIL (EUR) 


149,00 


J. MADDEN 96 (EUR) 


149.00 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 


99,00 


LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) 


199,00 


ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


199,00 


NBA JAM TE (EUR) 


129,00 


ZQQP (EUR) 


69,00 



Nomad 



NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 999 F 






\ctA.C»\ 



CH.BH VIBE'S 



""^CftUCOI-ATWCty 



99l 



ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 99,00 

CASPER (NTSC) 99,00 
CORPSE KILLER 69,00 

DOOM 99,00 

FIFA SOCCER 99,00 
FLIGHT STICK |SIMULAT10N)1 99.00 
FLYING NIGHTMARE 99.00 
HELL 99.00 

IMMERCENARY 99,00 

INCREDIBLE MACHINE 99,00 
IRON ANGEL 99,00 

JOYPAD PANASONIC 99,00 



3do 



KING DOM : 

THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 299,00 
PEEPLE BEACH GOLF99,00 
PGA 96 99,00 

PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 

RETURN FIRE 99,00 

RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 
*TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 

SHOCK WAVE 2 99,00 



SNOW JOB 


99,00 


SPACE HULK 


99,00 


SPACE PIRATE 


99,00 


STAR BLADE 


99,00 


STATION INVASION 


99,00 


STELLA 7 


79,00 


STRIKER 


99,00 


SYNDICATE 


99,00 


TOTAL ECLIPSE 


99,00 


VIRTUOSO 


99,00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 


WING COMMANDER 3 99,00 


ZNADNOST 


99,00 



Neo Geo 



ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 



249,00 
249,00 



WORLD HEROES II 



Neo Geo CD 



NEO GEO CD + 1 jeu au choix 



2490 F 



AGRESSOR OF THE DARK 




NINJA MASTER 


199,00 


COMBAT 


199,00 


POWER SPIKES 


149,00 


ALFA MISSION 2 


199,00 


PULSTAR 


199,00 


FATAL FURY 3 


199,00 


SAMOURAI SHOOOWN 4 


399,00 


FATAL FURY SPECIAL 


199,00 


SAMOURAI SHODOWN RPG 


399.00 


FOOTBALL FRENZY 


199.00 


SUPER SIDE KICK 2 


199,00 


GALAXY FIGHT 


199.00 


TWINKLE STAR SPRITES 


199,00 


GHOST PILOT 


199,00 


VIEW POINT 


199,00 


KING OF FIGHTER 96 COLL 


199,00 


WORLD HEROES PERFECT 


199,00 


KING OF FIGHTER 97 


399,00 







^ PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS - M" Hold de Ville ou St Paul 

Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Befhune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39. rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel : 02 97 42 66 91 



yEHTE PAR CORRESPOnDflrCE : M = Oi 20 SO 15 ffl ... Fax •* 03 50 SO 15 53 



f^' PARIS 

128, M Voltaire 
75011 PARIS -M'Volfaire 
Tel : 01 48 05 42 88 
, Tel: 01 48 05 50 67 



•* PUYSTATION + 1 MANEHE 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS ■ M" Hotel de Ville ou St Paul 

Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 



1 1 xv#X*fa • fv J I 



VANNES 

30, rue Thiers 
Tel: 02 97 42 66 91 



Plavstation 



+ 100 F de bon d'achat' 


990 F 


-»VOUNT + PEDALIER 

-» Psychopad 
-» Pistolet 


449 F 
299 F 
199 F 


■ 2 tons de 5Q F a vafoir Sur achal de plus de 500 F 





• CABLE DE LIAISON 

•MANETTE 

•MANEnE ASCII t 

. RALLONGE MANETTE I 

• MEMORY CARD 99,00 

• MEMORY CARD 120 BLOCS 199,00 



JEUX USA 

I ANDRETTI RACING 149,00 
FINAL FANTASY VII 249,00 
I RESIDENT EVIL 2 399,00 
JEUX JAP 

I AOE COMBAT 2 199,00 
AUTO DESTRUCT 369,00 
BASTARD 199,00 

BREATH OF FIRE3 449,00 
DRACULA X 249,00 

DRAGON BALL ZGT 199,00 
EIN HANDER 499,00 

FINAL FANTASY VII 199,00 
FRONT MISSION 2 499,00 
GBAN STREAM SAGA 399,00 
GRAN TOURISMO 469,00 
MARVEL HEROES 199,00 
RESIDENT EVIL 2 499,00 
ROCKMAN BATTLE 
CHASE (KART) 199,00 

I TOBAL 2 499,00 

JEUX EUROPEENS 

I ACTUA SOCCER 2 CLUB EDITION 
t PAD PROGRAMMABLE 
tMERORYCARD 299,00 

I ACE COMBAT 2 349,00 
ACTUA SOCCER 2 349,00 
AGENT AMSTRONG299,00 



AIR RACE 349,00 

ALERTE ROUGE 349,00 
BLACK DOWN 249,00 

BUSHIDO BLADE TEL 
BUST A MOVE 3 249,00 
CAESAR PALACE 349,00 
CASTLE VANIA 369,00 
CLOCK TOWER 349,00 
COLONY WARS 369,00 
COOL BOARDERS 2 349,00 
COURIER CRISIS 329,00 
CRASH BANDICOOT 2 349,00 
CROC 369,00 

CRYPT KILLER 249,00 
DEVIL DECEPTION 349,00 
DIE HARD TRILOGY 
+ TURBO GUN 399,00 
DISCWORLD 2 299,00 

DRAGON BALL 
FINAL BOUT 299,00 

DUKE NUKEM 3D 369,00 
DYNASTY WARRIORS349,00 
EXHUMED 299,00 

EXPLOSIVE RACING 349,00 
FANTASTIC FOUR 299,00 
FELONY 349,00 

FIFA 98 349,00 

FIFA SOCCER 97 199,00 



FIGHTING FORCE 369,00 

FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349,00 
FORMULA ONE 97 369,00 
G POLICE 369,00 

GTA 349,00 

HERCULES 349,00 
HERK'S ADVENTURA 369,00 
ISS PRO 369,00 

IZNOGOOD 349,00 

J, MADDEN 98 369,00 

JERSEY DEVIL 349,00 
JHONA LOMU RUGBY369,00 
JURASSIC PARK : 
THE LOST WORLD 369,00 
LAST DYNASTY 349,00 
LAST REPORT 349,00 
LEGACY OF KAIN 249,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPH0MET2 349,00 
LinLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 299,00 
MAGIC THE 

GATHERING 299,00 

MARVEL SUPER HEROES 349,00 
MDK 349,00 

MEGAMAN BATTLE 
AND CHASE 349,00 



MEGAMAN X3 299,00 

M6 TURBO RACING 349,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 
MIDNIGHT RUN 349,00 
MONOPOLY 299,00 
MOTO RACER 369,00 
NBA PRO 369,00 

NAGANO 369,00 

NASCAR 98 369,00 

NBA 98 369.00 

NBA IN THE ZONE 2 199,00 
NBA LIVE 97 199,00 

NHL 98 369,00 

NHL BREACKAWAY 98 329,00 
NIGHTMARE CREATURE349,00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 
ODD WORLD 329,00 
OVER BOARD 349,00 
PANDEMONIUM 2 349,00 



PANZER GENERAL II 369,00 
PERFECT ASSASSIN 349,00 
PERFECT WEAPON 199,00 
PGA TOUR 98 369,00 

POWER RANGER ZED 349,00 
POWER SOCCER 2349,00 
RAGE RACER 349,00 

RAPID RACER 349,00 
REBEL ASSAULT 2 369,00 
RESIDENT EVIL 
DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299,00 

ROCK N'ROLL RACING 2 349,00 
SHADOW MASTER 349,00 
SIM CITY 2000 349,00 

SKULL MONKEY 369,00 
SOUL BLADE 399,00 

SPICE WORLD TEL 

STEEL REIGN TEL 



Promos 



STREET FIGHTER 
COLLECTION 349,00 

STREET FIGHTER 
EX PLUS 349,00 

SUPER PANG C0LLECTI0N299,00 
SWAGMAN 249,00 
TENNIS ARENA 349,00 
TEST DRIVE 4 349,00 

TETRIS PLUS 299,00 

TIME CRISIS + GUN 549,00 
TOCA TOURING CAR 369,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 
t MANETTE t MEMORY CARD299,00 
TOMB RAIDER 2 349,00 
TRANSPORT TYCOON 299,00 
VANDAL HEART 299,00 
VERSAILLES 349,00 

V RALLY 349,00 

WARCRAFT 2 369,00 

Z 299,00 



JEUX JAP 

TOSHIDEN 3 99,00 

VAMPIRE 99,00 

JEUXEUROPEENS 

ALIEN TRILOGY 149,00 

BATMAN FOREVER149,00 
BATTLE SPORT 99,00 

BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 169,00 
BUSTAM0VE2 149.00 
CASPER 199 00 

CRUSADER NO REM0RSE1 49,00 
DISRUPTOR 199,00 

FADE TO BLACK 169,00 



GRID RUN 169,00 

HEXEN 199,00 

HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 99,00 
IRON MAN 129,00 

INTERNATIONAL SOCCEB OX 199,00 
KILLING ZONE 99,00 

MAGIC CARPET1 49,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 99.00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NHL 97 199,00 

NHL POWER PLAY 199,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 
PR0JETX2 149,00 



Saturn 



version PAL 



-> SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE +1100 F DE BON D' ACHAT*! 990 F 



Promos 



RAVEN PROJECT 149,00 
RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 169,00 

REVOLUTION X 129,00 
SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149.00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 

TOTAL NBA'96 169,00 
TRACKN FIELD 169.00 

TUNELB1 199,00 

VIEWPOINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 99,on 



'^S'^'T' 
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• VOLANT t PEDALIER + NEED FOR SPEED 499 F 
' GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 

+ MEMORY CARD 3 en 1 249 F 

. ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F 



JEUX JAP 

DEAD OR ALIVE 399.00 

FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL + RAM 449.00 



KING OF FIGHTER 96 
LAST BRONX 
LAYER SECTION 
SAMOURAI RPG 
SHINNING FORCE 3 
STREET FIGHTER VS X MEN 
THUNDER FORCE II 



399.00 
199,00 
399,00 
399,00 
399,00 
449,00 
399,00 



JEUX EUnOPEENS 




ATLANTIS 


369.00 


BUST A MOVE 3 


249.00 


CROC 


369.00 


DIE HARD TRILOGY 


299.00 


DISCWORLD II 


329.00 


DUKE NUKEN 3D 


369,00 


ENEMY ZERO 


369.00 


FIFA 98 


369,00 


FIGHTER MEGAMIX 


299,00 


FORMULA KART 


369,00 


FRANKENSTEIN 


299,00 


JHONA LOMU RUGBY 


369,00 


JOHN MADDEN 98 


369,00 



SI VOUS ACHETEZ UN JEU 

• PAD ANALOGIOUE 

• ADAPTATEUR 6 JCUEURS 



JURASSIC PARK : LOST WORLD 299.00 

LAST BRONX 329.00 

MAGIC THE GATHERING 349.00 

MARVEL SUPER HEROES 349.00 

MICROMACHINE 3V 369.00 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 299.00 

NASCAR 98 369.00 

NBA ACTION 98 369.00 

NBA LIVE 97 199.00 

NBA LIVE 98 369.00 

NHL 98 329.00 

QUAKE 369.00 

SCORCHER 149.00 

SEGA TOURING CAR 369.00 

SONIC R 369.00 

SOVIET STRIKE 249.00 

STEEL SLOPE SLIDER 369.00 

UPER PUZZLE FIGHTER 299.00 

SYNDICATE WAHS 369,00 

TETRIS PLUS 299.00 

WARCRAFT 2 369,00 

WIPE OUT 2097 329.00 
WORLD WIDE SOCCER 97 249,00 



NIGHTS 



99,00 



JEUX EUROPEENS 

ALIEN TRILOGY 199,00 

BATMAN FOR EVER 169,00 

BUBBLE BUBBLE 169,00 

BUST A MOVE 2 169,00 

CRUSADER NO REMORSE 149,00 
D 149,00 

DARIUS II 99.00 

DAYTONA U SA CC 99,00 

1 NINTENDO 64 EUR I 
+ 100 F lie hon il achat 
999 f _ 

] blast corps 
Jbomberman 
i chameleon twist 
iclayfighter63 1/2 

JdIDDYKONG RACING 

I DOOM 

I DUKE NUKEM 64 

] EXTREME G 

i F1 POLE POSITION 

I FIFA 98 

5 GOLDEN EYE 007 

< HEXEN 

I ISS 64 

i j. madden 98 

j killer instinct gold 

i lylat wars + kit de vibrations 

Image 
mischief maker 



DOOM 

DRAGON HEART 
FIFA 96 

FIGHTING VIPERS 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
HEXEN 
IRON MAN 
JACK IS BACK 
LEGEND DETHOR 2 
MAGIC CARPET 
MORTAL KOMBAT 2 



149.00 
149,00 
129,00 

99,00 
99,00 
199,00 
129,00 
149,00 
149,00 
169,00 
149,00 



NBA JAM EXTREME 

NIGHT 

REVOLUTION X 
SEGA AGES 
SPACE HULK 2 
THEME PARK 
VIRTUA FIGHTER KID 
VIRTUAL ON 
V^WF IN YOUR HOUSE 



99.00 I 

129,00 I 

99,00 I 

99,00 I 

199,00 I 

169,00 I 

99,00 I 

99,00 I 

129,00 I 



intendo 64 



449,00 
399,00 
499.00 
499,00 
399,00 
499,00 
469.00 
399,00 
449,00 
499,00 
399,00 
499,00 
499,00 
499,00 
499,00 
499,00 
499,00 
399,00 



MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NAGANO 

NBA HANGTIME 

NBA PRO 

NFL QUATERBACK 98 

PILOT WINGS 64 

SAN FRANCISCO RUSH 

STARWARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TOP GEAR RALLY 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 



449,00 
499,00 
449,00 -S 
499,00 ? 
449,00 1 
449.00 i 
449.00 
499.00 
399,00 
399,00 
499.00 
399,00 
399,00 
449.00 



yEMTE PFIR CORRESPOMOmCE : M = 03 ?Q SO 15 ffi ... Fox = 03 SO SO "G 83 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX . Tel : 03 20 90 72 22 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Ffaisde Potl" (jeuK 25 F - consoles S accessoires : 60F - 
ChroTODOst 65 F (Qaiemem hors CRI 




TOTAL A PAYER 





Norn : 

N° client : 
Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : Signature 

(signature des parents pour les mineurs) , 

Je joue sur : -) sypER FAMICOM 

3 SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE 
-\ SyPER NES 3 NEO GEO 

35Frs 



PASSE TES 
COMMANDES SUR 



3 DO 
a JAGUAR 
□ PIAYSTATION 



n SATURN 

□ t 



64 




• GEE, DOM-TOM ; cartouches : 40 Frs / consoles ; 90 Frs 

Mode de paiement : 3 Cheque postaux 3 Cheque bancaire 3 Contra Remboursement h 

Carte Bancaire N° 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVHEES PAR COLISSIMO. 

Pfix valafiles, sauf erreur d'impression, pendant la dur6s de la parution - Toutes les marques citees sont depos6es par leurs proprletalres respectlfs - Dans la (Imlte des stocks disponibles 



../.. 



Signature : 



■iiii^ ^UiPVff 



Preparez'vous a un nouveau defi sur SKYROCK 

et gagnez une NINTENDO 64 

en ecoutant CAUET 

du 2 au 6 fevrier de 6h00 a 9h00 



-v ■%• 



,^1?::^^^.,.^^ 









^^mm 



#;;^ 



y^K ,.'■'•. 






MORTAL KOMBAT 

DESTRUCTION FINALE 



J Miii ' MMi i 



mLAWREHCEKASANOFFli 
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I www.metrofilm.com I 



i Id^o a hmK Hmn Kovdh 



MUSIQUE DISPQNiBlE SUR CO 
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F. LEONETTI A S C. en ctiflDiicTHiH Kt 
ZABELhiuisspaiiJOHNR LEONEIl 



NKW LINE CINEMA. 



SORTIE NATIONALE LE 4 FEVRIER 



m 
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HJ 
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PREMIER SUR LE KAP 
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r- 
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SORTIES 



^^ 



S»»] 



/ 



r 
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upere un peu de I'indi- 
\ foie gras, de la cuite 
au champagne et des nuits 
blanches post-revelllonnesques... 
Une rubrlque news assez calme, 
en consequence, ce mois-cl, juste 
le temps de reprendre son souffle 
pour baver encore un peu sur 
Metal Gear Solid, (re)decouvrlr( 
Xenogears, un des prochains 
Square, le surprenant Gex 3D, 
House of the Dead sur Saturn ou 
encore la version PlayStation de 
Diablo. Comme (a, vous aurez 
tout le temps de digerer, en atten- 
dant un mois de mars qui devrait 
etre bien plus riche ! 
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(PlayStation) 44 



I (PlayStation) 54 

P (;piayStation) 42 



ofthe Dead (Saturn) 3%. 



■ (PlayStation) 






'S^ 



layStation) 48 









'layStation) 




etal Gear Solid n'est que la 
version PlayStation d'un hit 
de Konami sur MSX puis 
Famlcom/NES, sorti II y a 
dix ans. Le responsable de 
ce projet, Kojima San, fait 
partie des meilleurs 
membres de I'equipe konamienne. 
C'est a lui, en effet, qu'on doit de 
petits chefs-d'oeuvre tels que Snat- 
cher et Policenauts. II est celebre 
pour les ambiances cyberpunks 
de ses jeux, et leurs scenarios pre- 
nants et realistes. Si Snatcher et 
Policenauts faisalent la part belle 
a la reflexion dans des enquetes 
policieres, Metal Gear renoue avec 
Taction. Incamant un agent d'elite, 
vous allez devoir vous inflltrer dans 
une base de stockage d'engins 
nucleaires, dont un commando 
terroriste a pris le controle... 



run jeu d'action realiste] 



Metal Gear risque d'etre le jeu 
d'action le plus realiste qui ait 
jamais ete con^u : on volt les pro- 
tagonistes changer de chargeurs 
apres avoir utilise leurs armes, 
les douilles jaillissent, les projec- 
tiles brisent les objets du decor. 
Le heros agit de fa?on logique et 
vraisemblable, c'est-a-dire qu'infil- 
tre dans un endroit rempli d'adver- 
saires armes jusqu'aux dents, 11 
ne joue pas les Rambos, mais se 
cache, et passe plus de temps a 
fuir qu'a se promener tranquille- 
ment, I'arme a la main et le sou- 
rire aux levres ! 




surprise lors du salon E3 

avec Metal Gear, Konami 

en avait annonc6 la sortie 

pour la fin de I'annee 97. 

Mais des le detxjt de 

I'automne, I'editeur nippon 

prevoyait un retard d'au 

nx>ins six mois pour sa 

sortie japonaise. Pourquoi 



AJky^. 



Le programme affiche souvent do 
angles de cannera interessan!' f 
comme ici ou la scene .est vui 
contre-plongee, sous le fusil d'a-jst 
de Solid Snake. 




Un jeu elabore avec 
I'aide d'un mercenaire 



. n'y a que vous poi 
toujours aller voi ~ 
glisser dans des 
-ndroits pas po^ 



Les conseils d un pro 


Cela a ete rendu possible grace 
aux bons conseils de Mori San, 
une espece de barbouze-conseiller- 
mercenaire. Ledit Mori a eut un 
parcours assez special : apres etre 
entre dans les Forces d'Auto- 
Defense (nom "politiquement cor- 
rect" donne a I'armee nippone), 
il s'engage dans la Legion etran- 




n 
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part aux U.S.A. oil il devient ins- 
tructeur de tir dans une ecole privee. 
On le retrouve quelques annees plus 
tard au Japon, oil il cree une "ecole 
de survie" et conseille les gouver- 
nements et les societes privees a la 
recherche de mercenaires pour des 
operations militalres ou paramill- 
taires. Konami a loue ses services 
afin de veiller a ce que le jeu soit le 
plus reallste possible. 



parfait dosage 



Le plus difficile pour Kojima San, a 
ete de trouver un equilibre entre la 
realite des operations militalres de 
type commando, et les necessites 
ludiques du jeu, qui demandent des 
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Plusieurs vues pour 
une unique tension 



Afin de faire partager la tension presque palpable existant dans les 
combats, que Kojima San et son equipe ont decouvert lors de leur 
"voyage d'etude" aux Ameriques, Metal Gear joue sur les differents 
paints de vue, et angles de camera. On retrouve ainsi dans le jeu, dif- 
ferents modes de vue. II n'y a en fait que deux cameras differentes : 
une generate qui est fixee d'avance pour toutes les pieces, et 
qui donne une vue d'ensemble, et une autre camera "a travers 
les yeux du heros". Et ces deux objectifs se combinent pour 



donner cinq modes de representation, certains pouvant etre choisis 
volontairement par le joueur, alors que d'autres sont automatiques. 




Sold 
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(comme les corps des "mechants" 
qui sont projetes dans les airs a 
chaque explosion !). 
La realite d'une operation militaire 
d'infiltration est souvent decevante 
pour le spectateur : les phases d'action 
sont limitees, le commando essayemt 
de ne pas se faire remarquer, et 
quand elles ont lieu, elles ne durent 
que quelques secondes, se termi- 
nant avant meme qu'on ait pu saisir 
ce qui se passe ! Entre le realisme 
et le visuel, Kojima San et son equipe 
ont du trancher. Pour les aider a 
apprehender tout cela, Kojima San 
est parti aux U.S.A. rencontrer des 
equipes SWAT a I'entratnement. II 
a pu s'essayer aux differentes armes 
a feu. C'est apres cette visite qu'il 
a decide de reprendre son jeu, car 
il s'est aper^u que la tension exis- 
tant dans les interventions des SWAT 
etait quasiment inexistante dans le 
jeu. Trouvant qu'il s'aglssait d'un 
element quasi-indispensable, la deci- 
sion a ete prise de recommencer 
une bonne partie du jeu afin d'incor- 
porer tout cela. Voila ce qui explique 
le retard de plusieurs mois pour la 
sortie du titre ! Le jeu comporte 
tres peu de sequences en images de 
synthese, contrairement a la ten- 
dance actuelle. Mais il faut preciser 
que la qualite et le souci du detail 
rendent ce genre de scenes cine- 
matiques moins utiles. Bref, il faudra 
attendre encore quelques mois avant 
de pouvoir jouer a Metal Gear. Mais, 
d'apres ce que Ton a pu apercevoir, 
le jeu (video !) en vaudra la chan- 



Le lieu de I'operation 



Votre lieu de villegiature pour vingt-quatre heures, ou pour I'eternite si vous echouez, est une petite base 
americaine ultra-secrete dans une charmante petite rie isolee, situee au large des ries Fox. Baptrsee 
Shadow Mosses, elle est entouree de neige et de glace. La bonne nouvelle, c'est que le temps n'est pas 
aussi inhospitalier qu'on auralt pu le penser : en plein ete, la temperature, entre deux tempetes de neige, 
monte tout de meme jusqu'El moins sept degr^s I La mauvaise, c'est que votre mission se deroule en hiver I 
Cette base-depot d'engins nucleaires comprend plusieurs etages, relies par un ascenseur. 

Shadow Mosses, sa neige, son calme, sa 
temperature en dessous de zero... 





Les promenades, la nuit a la lumidre de 

la tune, le long du bord de mer, il n'y a 

ifen de plus romantique. 

Le iieros Solid Snake est une sorte de Jarrtes 
Bond. II parie six iangues, et possede un GU 
de cent quairevlngts. C'est un specialiste 
de la plongee sou&marine, du paractiutage, 
de I'escaiade et de la tarfe a la myriille. 
Evidemment, c'est aussi un expert de I'art de 
tuer, ou, si affinite, juste estropler a vie. 



Merty Silvertxirgti est un t 

membres de FoxHound. Elle c 

emprisonnee dans Shadow IVIosses par 

Liquid Snake. Elle fdit des abdos en 

attendant I'anivee de la cavalerie, et aidera 

Solkl Snake dans sa mission. Ceux qui ont 

Joue a I'interessant Policenauts n'auront pas 

manque de reoonnaitre que cette Meryt la. 




Metal Gear Sol 
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Tel le petit Poucet, 
vous allez semer de 
iDetites boTtes. Elles 

contiennent du C4, 

jn explosif malleable | 
et tres puissant, et un ' 
detonateur qui vous 

permettra 

d'organiser de petits 
teux d'artifice 
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En plus du scenario de base (liberer Shadow Mosses) et du scenario cache 
(neutraliser le Metal Gear) vous aurez droit a des sortes de quetes interme- 
diaires, comme d'aller delivrer un concepteur d'armes high-tech detenu en 
otage, liberer Meryl ou encore essayer de savoir ce que tout ici le Ninja, et 
comprendre pourquoi soit il vous est hostile, suit il vous donne un coup de 
main de temps en temps. 
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Les teintes verdatres sont dues a votre equipement infrorouge, 
qui vous permet de vous deplacer dans la nuit, tou t en reperf nf 
les sources de chaleur (gardes, chiens policiers...). 
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comprend 
I un missile 
telecom- 
mande a 
distance, 
' que vous 
■ pouvez 
Iguider 
I visuellement 
I jusqu'a son 
objectif. 



Si, au detour 

d'un couloir, 

vous vous faites 
reperer par I 
I'ennemi, la 
surprise de | 
celui-ci se I 
materialise sous 
la forme d'un 

point 

d'exclamation, 
et vous donne I 
une seconde 
pour filer le plus 
rapidement 

possible, ou 

pour neutraliser 
I'importun.' 
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Soucf du deiaii : les nreuis changent 
de chargeurs et les impacts des coups 
de feux apparaissent sur les murs. 



Le ninja possede une combinaison munie d'un camouflage 
optjque. Lorsque so combinaison est activee, on ne le repere qu'a 
,„,,.„ ^„, ,.u i: L . >ocor d'arriere plan. 







Un scenario hollywoodlen 



Au debut du XXIeme siecle, en 2005, la situation g§o-strategique mondiale a change. La Guerre Froide a pris fin, et les grandes 
puissances se sont mises d'accord pour proceder au desarmement des armes nucleaires. Mais certains pays du tiers-monde 
commencent a s'equiper de I'arme nucleaire. Un des officiers du groupe antiterroriste, FoxHound, qui travaillait pour la CIA, 
cree un groupe de super terroristes, les Genomes, qui prennent le contrdle d'une base nucleaire americaine en Alaska. Les 
U.S.A. contactent un des anciens membres du FoxHound, Solid Snake, pour qu'il s'infiltre dans la base et en reprenne le 
contrdle. II a vingt-quatre heures pour effectuer sa tache, car les terroristes ont donne ce delai pour faire respecter leurs 
exigences avant de commencer a jouer avec les bombinettes. Mais tout ne devrait pas se passer comme prevu. 




KENOGEARS 



e scenario de Xenogears s'ins- 
pire de I'univers de Chrono 
Trigger, d'allleurs quelques 
membres de I'equipe ont tra- 
vaille sur les deux softs. Les 
fans du RPG mythique 
Chrono Trigger devraient 
etre satisfaits. Mais Square 
ne s'est pas contente de reediter 
un hit, en modifiant I'histoire. Xeno- 
gears est riche de tous les elements 
qui font le succes des jeux de roles 
recents, de I'environnement 3D 
aux sequences cinematiques. Mais 
le nouveau RPG de Square innove 
aussi incontestablement ! 



SoKaiGL Parasite Eve. 



Square ne chome pas ! 

Nouveau RPG, 

Xenogears laisse la 

part belle a I'actbn. 

Tenant sur pas moins 

de 2 CD-Rom, II 

demontre une fois de 

plus le talent de cette 



socjete japonaise. 
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CD pour 
Lquatre territoires 



Le monde de Xenogears comprend 
quatre territoires. II y a Ave, le 
pays des sables, dont est originaire 
le heros Fay. On y explore aussi un 
royaume militaire, Kisslebe, qui 
est en guerre centre le pays des 
sables depuis plusieurs centaines 
d'annees. La troisieme contree, 
Nissan, est occupee par un peuple 
religieux et mystique. Enfin, le qua- 
trieme royaume, Solaris, est puis- 
samment fortifle et... aerien ! Les 
habitants estiment etre les elus de 
dieu, et lis nomment leur cite 
volante «Paradis». Par rapport aux 
conditions de vie plutot rudes sur 
la Terre, Solaris est tres en avance 
technologiquement. 



RPG en 3D 



Xenogears se deroule dans des 
decors en veritable 3D. Celle-ci 
permet de changer de point de 
vue, d'operer des zooms ou des 
travellings... le tout en temps reel. 
Les personnages du jeu sent par 
contre, con^us en 2D, mais blen 
integres dans les decors. On se 
doute que la 3D apportera du nou- 
veau dans les combats mais aussi 
dans les deplacements des per- 
sonnages. Certains effets, comme 
le Time Lag (retard du aux mou- 
vements des personnages lorsque 
ceux-ci se retoument par exemple) 
accentueront cette sensation 
d'immerslon dans un univers 3D 
et ce, blen que les personnages 
Solent en 2D. Bref, on peut s'attendre 
a du bon meme si, ces derniers 
temps (Cf Front Mission Alterna- 
tive), quantite ne rime pas toujours 
avec qualite chez Squaresoft. 
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Un vrai coni 
de fay... 



Fay, le heros du jeu, n'est pas ne dans la ville de Rahan. II y est arrive 
un beau jour, amnesique. Sans passe, il decide de s'y arreter et de 
commencer une nouvelle vie. Ses amis, et notamment Citan le mede- 
cin, decouvrent bientot qu'il souffre d'un dedoublement de la person- 
nalite. De temps en temps, sa seconde personnalite, destructrice, 
s'eveille. Fay n'a aucune conscience de cette schizophrenie patente. 



Un RPG' 



Un RPG _ 
i nl e g r a I e m e n t 
en 3D 
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Xenogears 




Deux CD de jeu pour 
titre proche df 
hrono Trigger 



Deux modes 
de combats 
differents 



Dans Xenogears, il y a deux sortes de combats. Ceux des personnages auront lieu surtout au debut du jeu. Puis, 
a partir du moment oil Ton pourra acceder aux Gears, c'est a coups de robot qu'on aura tendance a se fracas- 
ser la tronche ! 

On dispose de veritables commandos, similaires a celles d'un jeu de combat a part entiere, ce qui fait I'origi- 
nalite du jeu. Alors que les tendances actuelles des RPG consistent a simplifier a {'extreme les combats (on 
utilise une arme ou on ne I'utilise pas), Xenogears gere les combats un peu comme un jeu d'action, voire comme 
un jeu de baston. 

1- Combat de personnages 

Le jeu propose sept types differents de commandos lors des affrontements. 

• Chacon des nombreux coups peut etre porte avec trois puissances differentes (faible, moyenne ou forte). 



Fay devra payer de 
sa personne. 



Une«fatalite»alaSNK 
dans un jeu de role? 
Square n'a pas finide 
noussurprendrel 




• On peut aussi manipuler les items dont on est 
equipe pourse defendre, ou contre-attaquer. 

• II est possible de se mettre en garde. 

• Si I'adversaire est trap fort, on peut choisir 
son salut dans la fuite. 



• RPG oblige, on a acces a une sorte de magie, 
I'Ether. Grace a elie, on peut lancer des 
attaques a distance, ou bien retablir un compa- 
gnon durement touche par I'infortune et I'arme 
de I'adversaire. 

• II est possible d'executer des combos. 



Une fois que vous possedez un Gear, les combats 

vous semblent simplifies. Les combats a coup de 

Gears sent plus faciles a manier, et les coups 

sont plus puissants. Mais, au debut de t'aventure, 

il faudra vous debrouiller avec les moyens du 

bord avant de mettre la main sur un Gear. La encore, il existe trois niveaux 

de puissance pour les attaques. Le principal probleme lors du manie- 

ment des Gears, vient du carburant Les attaques les plus puissantes et 

les plus offensives sont, bien entendu, les plus couteuses. 
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Cartes AAAGIC et PORTAL en vente a Boulogti 
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Rajaignaz la graupa SCORE MAHIA 

an talephanant au 01.46.6B.25.50 



Electronic Arts 



a concocte, pour les 
possesseurs de Saturn, 
un shoot-them-up dans 
la plus pure 
tradition du 
genre, avec 
avions de combat 




RATTLE GAREGGA 
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MACHINE 
SORTIE . . 
DISP. EUR 
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armes jusquaux 
dents, items a 



collecter et boss de 
fin de niveau 



quasi-invincibles. 



attle Garegga est sort! dans 
les salles d'arcade II y a un 
peu plus d'un an. Shoot- 
them-up recent, 11 reprend 
les dernieres tendances 
du genre, notamment en 
Incluant un petit cote stra- 
teglque, una difficulte qui 
s'adapte au joueur et des gra- 
phismes realistes et esthetiques. 
Malgre les tentatives de Taito, les 
jeux de ce genre ne sont pas legion 
sur la 32 bits de Sega et on n'avalt 
pas eu grand chose a se mettre 
sous le pad ces derniers temps. 
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rciassJQue mais efficace 




Les items permettent de renfor- 
cer votre puissance de feu : volant 
conjointement avec votre appa- 
reil, ces renforts ouvrent le feu en 
meme temps que vous. Certains 
bonus leur permettent de tirer 
dans cinq directions a la fois. II est 
possible de collecter jusqu'a quatre 
items Identiques, afin de renfor- 
cer leur puissance. Inutile de dire 
qu'il va y avoir de I'action et du 
mouvement a I'ecran ! Mais atten- 
tion : ce n'est pas forcement en vous 
emparant de tous les Power-up que 
vous reussirez plus facilement a 
finir le jeu. Battle Garegga est dote 
d'un systeme expert qui analyse 
les reactions du joueur : au fur et 
a mesure qu'on s'empare des 
Pow^er-Up, le jeu reajuste le niveau 
de difficulte automatiquement. 
Les meilleurs joueurs auront ainsi 
un challenge a leur hauteur. 
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' faut descendre les 

superstructures les unes 

I apres les autres 
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Dans cette formation, voire 
jet a son tir principal a 
I'dvant pendant que des 
roquettes sortent a i'aniere. 



> la strat6gie du 
shoot ttiem up 



La possibiljte de changer de formation donne un petit aspect strate- 
gique au jeu. Le soft propose cinq formations differentes. Une touche 
du joypad (Bouton C) permet a tout moment de changer de formation : 
certaines favorisent I'offensive, en plagant vos items-flingueurs a 
I'avant de votre appareil. D'autres sont plus adaptees a une strate- 
gic defensive, ou a la traversee d'une zone dans laquelle les esca- 
drilles adverses surgissent du bas de I'ecran. Le jeu possede memo 
une formation cachee, qui est plus performante que les autres. 
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R-TYPES 



-types est avant tout la conver- 
sion d'un mythe. Revolutionnaire 
en son temps, R-Types semble 
etre devenu aujourd'hui un clas- 
sique. Malgre le temps passe, sa 
jouabilite est restee impeccable 
et son systeme d'armement 
sophistique, tout en restant hyper- 
maniable, n'a pas pris une ride. Avec 
cette adaptation sur console 32 bits, on 
peut s'attendre au meilleur ! 
R-Types s'ecrit avec un "s" final, car 
Irem a realise une compilation qui reprend 
les deux premiers episodes de la saga 
R-Type, sortis en arcade il y a plus de 
dix ans. Pour tous ceux qui ont mis des 
dizaines de pieces de cinq francs dans 
les bornes d'arcade de I'epoque, ou bien 
tous ceux qui ont pete des joysticks et 
des pads a force de jouer a la version 
Amiga, PC Engine ou NES, ce jeu a une 
valeur qui oscille entre I'experience mys- 
tique et le bonheur a I'etat pur. La conver- 
sion de ces deux titres est rigoureuse- 
ment fldele aux versions originales, a 
part les musiques qui ont ete refaites. 



>uis le bon vieux 



temps des R-Type, 

on n'entendait plus 

parler de la sodete 

Irem. Avec cette 

nouvele adaptation 

de sa celetire saga 

cette sodete 

pourrait bien refaire 
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R-TYPES 




Une compilation de shoot them u 



En plus des R-Type I et R-Type II, I'edi- 
teur a rajoute une espece d'encyclope- 
die sur la serie R-Type. Vous y decou- 
vrirez tout ce qui est possible et 
imaginable de savoir sur R-Type ; sce- 
nario-romance qui conte les combats 
des humains contre les aliens, annee 
aprcs annee, en long, en large et en tra- 
vers...Vous y trouverez aussi une ency- 
clopedic "interactive" sur I'univers de 
R-Type : vaisseaux de I'adversaire, boss 
de fin de niveau, les differents proto- 
types de R-Type... Tout y est, avec la 
possibilite de voir certains elements en 
3D, qui tournent sur eux-memes pen- 
dant que vous consultez leurs fiches. 
Mais la cerise sur le gateau, c'est la pre- 
sentation de R-Type Delta. A la limite, 
la demo de R-Type Delta a elle seule jus- 
tifie I'achat du jeu I II s'agit d'une ver- 
sion originale de la serie R-Type, qui a 
ete developpee specialement pour la 
PlayStation. En cours de developpement 
(elle n'est finie qu'a 35 %), elle devrait 
etre commercialisee au japon durant 
I'ete. 

Le CD-Rom R-Types ne contient qu'une 
demo malheureusement non jouable 
(un petit film) du futur R-Type Delta. 
Techniquemtnt, le jeu est du meme 
style que le Einhander de Square. Mais 
en dix fois mieux ! R-Types est un veri- 
table objet pour collectionneur, qui 
devrait a coup sur ravir les fans de shoot 
them up. 
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R-type I, 
I'ancetre , 
contient huit 
eaux... de 
" bonheur. 
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Sous I'eau ou eniie i 
nuages, le carnage 
continue. Des effets 
visuels extraordinaire 
pour un shoot qui, 
visiblement, aura la 



m p i la t i on 
a ' u n " cTe s m e i 1 1 e u r s 
shoot them up 





THE HOUSE OF THE DEAD 



Si la Saturn continue a 



poursuivre son petit 

bonhomme de chemin au 

Japon, c'est bien grace a 

son noyau dur de 

passionnes d'arcada Sega en 

est bien consdent, et continue 

a convertir scrupuleusement 



ses titres coin-up. 
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The House OF THE 

Dead 



n attendant que les der- 
niers titres sortis, et bases 
sur le Modele 3 tels que 
Scud Racer ou Virtua 
Fighter 3, soient dispo- 
nibles sur console, les 
equipes travaillent sur 
{'adaptation des succes 
de Sega utilisant les 
cartes-mere Modele 2. La diffi- 
culte pour les programmeurs 
consiste a reussir la conversion 
d'un jeu qui mouline un million 
de polygones par seconde, sur une 
console nettement moins puis- 
sante qu'une machine d'arcade. 
Les developpeurs doivent done 
couper dans le vif, en enlevant des 
details peu importants. Mais ce 
"regime amincissant' ne doit pas 
etre remarque par les joueurs, 
meme ceux qui ont passe des 
heures devant la borne d'arcade. 
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[Des problemes de "loadinas' 



Autre probleme qui n'existe pas 
dans la version arcade : les temps 
de chargement. Les fans du jeu 
d'arcade seront peut-etre defus. 
Quoi qu'il en soit, on retrouve un 
jeu de tir utilisant le pistolet de 
Virtua Cop et dans lequel il s'agira 
de faire la peau a une horde de 
zombis. En effet, un savant fou a 
investi un labo secret dans lequel 
il a cree des creatures demo- 
niaques. Au gouvernement d'inter- 
venir ! On augmente les impots 
et hop ! On envoie un p'tit gars, 
vous au hasard. Vous plongerez 
dans une espece de Virtua Cop 3 
a la sauce Resident Evil. Pas de 
grandes surprises avec cette adap- 
tation qui, a quelques details pres, 
sera tout de meme tres fidele a 
I'originale. 



Le Virtua Gun est de nouveau a 
I'honneur dans ce nouveau jeu de 
te Sega. 
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*Vous ne payez que la communication pour commander vos cassettes, le temps de consultation varie suivant le produit commande (5,57 F/mn). 
Conformement a la loi informatique et libertes (num. 78-7 du 06/01/78) vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donnees personnelles 
TOUS concernant. Photos non contractuelles. Kikoo Production. © Kikoo Production. 
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Projet Katana 



a deja longuement parle. C 
oir en vente fin 1998 au J 
sous nos latitudes, trois mo' 
Sega France a d'ailleurs offici 
annonce la sortie de la maohin 
mi-99 ! Elle sera huit fois plui 
que la Saturn actuelle. Parmi 
niiers jeux, Virtua Fighter 3 tb, u 
lation de football revolutionij 
Scud Racer sont prevus. s 
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Le projet M2 de Panasonic n'a 
pas encore dit son dernier mot. 
OffidfiDement, Matsushita/Pana- 
sonic a decide d'en faire une 
technologie a destination de 
I'arcade et des societes comme 
Kbnami et Capcom sont cen- 
sees s'y interesser de tres pres. 
Panasonic vient de presenter 
le prototype sur lequel ses inge- 
nieurs avaient travaille pen- 
dant plus d'un an. Premiere 
constatation : le M2 aurait du 
etre assez proche du design d'une PlayStation. Selon I'equipe, le pro- 
totype etait termine a 100% et tout etait pret pour passer a la produc- 
tion de masse, lorsque les instances dirigeantes de Matsushita ont 
estime qu'il serait trop couteux de se faire un nom sur un marche ou 
Sony est tres bien installe. D'apres toutes les demonstrations, le M2 est 
actuellement la console (ou le prototype de console) la plus puissante 
et la plus avancee techniquement. Le M2 comprend, entre autres nou- 
veautes, un pad dote non seulement d'un stick mais egalement d'un 
bouton analogiques qui permettent au jeu de reagir differemment sui- 
vant la pression a laquelle on le soumet. Technologiquement, seule la 
future console de Sega semble etre plus perfectionnee encore. 







. a parler, 
lUaresoft, de 
Fantasy VIII. ; 
Le Jeu devrait, en 
effet, sortir au Japon 
en mars 1999. Actuel- 
lement, I'equipe 

basee a Honolulu travaille les sequences cinematiques qui 
""""'^nt ]f> ipii On npiit. ^*-^^ i 




jet Katana 2 

Beaucoup d'editeurs auraient decide de 
suspendre leur developpement de jeux 
Saturn actuels, afin de les poursuivre 
sur la Katana, au grand dam de Sega qi; 
en attendant la releve, risque d'avou 
peu de jeux a proposer aux possesseurs 
de Saturn. 
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Les solutions completes de 

• Tomb Raider II 
^ . L'Odyssee d'Abe 

• Castlevanio 

• Les Chevaliers de Baphomet 2 

• Bloody Roar 
' Crash Bandicoot 2 
! Colony Wars 
' Duke Nukem 3D... et encore bien d'autres ! 

SP E^ *ous les secrets inedits de Final Fantasy VII 

^BMjptdt epuise ! 




Le temps passant, les 



versions du ncxjveau Gex 

se suivent, se revelant 

chac^ fois plus beHes et 

impressionnantes. Le 

lezard facetieux fan de series 



^issez-nous 

Internet Freedom, 
groupe activiste 
bri tannique mili- 
tant contre La 
censure, s'est 
r^cemment preoc- 
cupe de montrer 
au pubLi c que 
certains jeux, 
comme Quake ou 
Carmaggedon, 
n'ont pas a etre 
censures. Le 
groupe a organist 
dans un cybercafe 
londonien des 
parties de ces 
jeux, afin de 
Laisser le public 
juger par Lui- 
meme de La vio- 
lence en ques 
tion. Pour ce 
groupe comme pour 
nous, Le message 
est clair : il 
est hors de ques- 
tion de laisser 
une tierce partie 
choi si r pour nous 
Les jeux auxquels 
nous pouvons 
jouer ou non 
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ex premier du nom fut un bon 
titre qui, par son originalite, avait 
quelque peu cree la surprise. Gex 
3D - appele pendant un moment 
"Gex 2 : enter the Gecko" - va, 
lui, beaucoup plus loin, notam- 
ment au niveau de la realisation. 
Les univers dans lesquels vous 
pouvez evoluer sont en effet d'une 
beaute tout simplement stupefiante. 
Les textures se revelent d'une qualite 
rare, les effets de lumiere sont tres 
reussis et Ton peut dire sans exagerer 
que, graphiquement parlant, Gex 3D 
n'a pas a rougir face au mattre incon- 



teste du genre : Mario 64. Les depla- 
cements de Gex se font ici avec une 
fluidite et un naturel etonnants, les 
angles de vues camera pouvant etre 
changes a I'envie. La palette de mou- 
vements du lezard semble tres large 
et, sa langue ne lui servant pas qu'a 
gober des mouches, il est meme capable 
de parler - en anglais evidemment - 
lorsque I'envie lui prend ("Eat my tail !" 
lance-t-il lorsqu'il s'attaque a un 
ennemi...). Le souci du detail est evi- 
dent puisque les levres du lezard bou- 
gent lorsqu'il lance ses invectives... Les 
differents endroits que visite Gex sont 



classes par theme et font plus ou moins 
reference a un film ou a une serie. Vous 
traverserez ainsi le niveau "horreur", 
"science-fiction", "prehistorique" ou 
encore "arts martiaux"... Quelquefois, 
Gex se transforme et s'habille pour la 
circonstance. Le voir deguise en lapin 
rose dans le monde cartoon, pour- 
chasse par un pseudo Elmer arme d'un 
fusil restera sans aucun doute un grand 
moment. Meme chose pour ce pas- 
sage oil Gex, transforme en une espece 
de Godzilla, evolue parmi des 
immeubles qu'il depasse d'une tete. 
Gex 3D joue cette fois encore a fond 
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la carte 

resultat e 

nique, le jeu est en moyenne resolution 
(512 X 256), personnages et elements 
du decor sont composes de plusieurs 
centaines de polygenes chacun. II en 
aura fallu plus de 600 rien que pour Gex... 
L'aspect cublque des polygones a ete 
"gomme" grace a un savant llssage et 
le jeu s'avere etre un veritable enchan- 
tement pour les yeux. II gere bien evi- 
demment le paddle analogique, parfai- 
tement adapte au genre, et le confort 
de jeu en est effectivement quelque peu 
ameliore. Un jeu sublime qui se posera 
certainement comme une nouvelle refe- 
rence dans le domaine des jeux de plate- 
forme sur PlayStation... 
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Sega sort 

desQ 

planque 

CeLui que certains 
ont d^j^ enterr^ un 
peu vite a enfin 
annonce of ficieL Lenient 
la Katana, la nou- 
velle console qui 
devrait sortir sur le 
arche americain et 
europ6en en 1999. 
Annoncee bien ^videm- 
ent comme promet- 
teuse ("nouvelles 
experiences de jeu, 
jamais vues aupara- 
vant, blabla bla 
bla"), la Katana 
aurait visiblement pu 
sortir cette ann6e. 
Mais pour B. Stolar, 
big boss de Sega of 
America, L 'analyse du 
arche actuel r^vMe 
u'il ne faut pas se 
ater. Mauvais souve- 

rs d'une experience| 
ass^e? Quoiqu' i L en 
oit, on devrait en 
oir Les premiers 
xels au Tokyo Game 
OH de cet ktk. 




BUSHIDO BLADE 
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Cest le mois 



prochain que Ton 

pourra enfin acquerir 

le tant attendu 

Bushido Blade, 

petite 

revolution dans 
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s'agira 
d'enchalner des 
dizaines de duels 
sans interruption. 
Seuls les I 
meilieurs 
en verront i 



epuls le temps qu'on vous en parle de 
celui-la, vous allez commencer a le 
connaitre, non? Si ce n'est pas le cas, 
voila un petit resume qui vous aidera a 
saisir la raison pour laquelle les joueurs 
impatients de le voir debarquer en ver- 
sion fran^aise sent pris de fievre lorsqu'ils 
en entendent parler. Aux commandes 
d'un maitre en arts martiaux parmi 6 au choix, 
vous allez devoir echapper a une guilde d'assas- 
sins dont vous n'avez plus envie de faire partie. 
Done forcement, vos anciens amis vont devoir 
vous eliminer, ce qui vous brisera le coeur ou 
si vous n'etes pas bon, le crane ! Car contrai- 
rement a tous les autres jeux de combat exis- 
tant sur PlayStation, Bushido Blade joue sur 
un cote tres realiste du combat au sabre, et 
permet de tuer, si le coup a ete place au bon 
endroit, en une seule passe ! Et comme I'envi- 



ronnement est en 3D, vous aurez tout le loisir 
de vous eloigner ou de vous rapprocher de 
votre adversaire, ainsi que de lui courir apres 
ou d'en faire le tour au pas de course ce qui 
permet des actions fulgurantes. 
Un des avantages de Bushido Blade, c'est qu'il 
est possible de doublement personnallser sa 
maniere de jouer, puisqu'on choisit separe- 
ment un personnage et I'arme qu'il portera 
ensuite. Les personnages, au nombre de six, 
sont chacun determines par deux facteurs : la 



exemple, eviter de donner le marteau de guerre 
a Hotarubi, le personnage le plus rapide du jeu, 
mais possedant une force insuffisante pour 
donner des coups vifs et precis. Au joueur done 
de decider de ce qu'il preferera comme style 
de jeu, afin de choisir son arme parmi les 8 dis- 
ponibles. Les armes elles aussi possedent leurs 
propres caracteristiques : les plus legeres seront 
aussi les plus courtes, alors que les marteaux 
et autres lances peseront lourd, mais permet- 
tront d'aller chercher I'ennemi a deux ou trois 



Des personnages varies 
et des armes tres cJifferentes 



force et la vitesse. Plus un personnage est rapide, pas de distance. Un jeu de combat deja culte 
et moins il est fort. II y aura par la suite un choix a la redaction, qu'on attend impatiemment 
judicieux a faire dans les armes. II va falloir, par pour le mois prochain ! 
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UN JiU DE COMBAT POUR STRATEGi 




II faut parfois savoir sacrifler son 
bras pour gagner un combat I lei, 
nous avons a droite Hotarubi et a 
gauche Mikado. Hotarubi s'elance 
en avant avec un glaive (arme trop 
lourde pour elle) et frappe Mikado 
qui ne se defend pas. Hotarubi a 
done blesse Mikado au bras, mais 
le poids de son arme I'entratne vers 
le bas, et Mikado n'a plus alors qu'a 

lui assener le coup fatal, puisque son adversaire 

s'est mise en position defavorabie. 
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■ A VOUS RACHETER CASH' 
VOS JEUX ET VOS 
CONSOLES. 

Nos tarifs sont clairement definis 
por notre argus du jeu video- 

- A VOUS DONNER DES PRI- 
VILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AllLEURS. 
Chaque maqasin presente plus de 
2000 jeux aoccasion. 

- A VOUS OFFRIR LES 
DERNIERES NOUVEAUTES A 
UN PRIX DOCK GAMES. 

Dock Gomes troite en direct ovec 
toutes les grandes morques. 




CLIP CLAP : 5 PLACE DU PILORI 
02,43.70.37.45 

Les CORNERS DOCK GAMES sont des espoces de jeux video (neufs et 

occasions) implontes dons les centres ville de 15000 Jiobitonts cliez les 

commercants independonts. lis beneficient de la notoriete et de I'orga- 

nisation du groupe Dock Games (renseignements : 05.45.94.74.20) 
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DEMANDEZ LA AVEC VQJRE 
PROCHAIN ACHAT- 





it de Ueyrin 
av, feuillasse 24 
022.980.07.80 



FRANCE - SUISSE - DOM TOM 

STNAWRE CHAMBm SIGHY 



STNAZAIRE 

28, ov, it la Ripubliifue 
02.40.22.60.15 



CHAHIiBERY 

120, rue Croix d'Or 
04.79.60.03.81 



\^ 



mum m mm cHmmumimu HmHm 

Oalerie dts Kampmls 1 1 3MI passage de la lifuUiqm rue Seyon 32 

024.426.58.00 03.?' "'^'« o.?9 7M.l?.ss 



hMi' 



032.724.12.55 



C< ife Signy 
022.363.03.09 

THIONVILLE 

2l,miel'mitnHofM 
03.82.54.44.11 



BOm-EH-BRESSi 

6, rue Charles Robin 
04.78.60.33.60 

CREIL ^^ 

75-77, rue de npwm 

iaRepublique "'«» 

03.44.25.56.64 



AGEN 

AIX en PROVENCE 

AJACCIO 

ALBI 
AMIENS 
ANGERS 
ANGOULEIME 
ANNECY 
ANNEMASSE 
ARLES 
ARRAS 

AUBERVILLIERS 
AUXERRE 
AVIGNON 
BAYONNE 
BESANQON 
BLOIS 

BORDEAUX CENTEH 
BOULOGNE sur MER 
BOURG-EN-BRESSE 
BREST 
BRIGNOLES 
BRIVE 

CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 

CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHOLET 

CLERMONT-FERRAND 
COGNAC 

CREIL CENTER 
DIEPPE 
DIJON 
DRAGUIGNAN 



DUNKERQUE CENTER Tel ; 03.28.66.73.73 

FECAMP Tel : 02.35.29.90.00 

Tel : 05.53.87.92.52 FONTAINEBLEAU Tdl : 01.60.72.80.56 

Tel: 04.42.93,60.10 FREJUS T6I ; 04.94.53.64.18 

Tel ; 04.95.21.19.05 GRENOBLE T6I ; 04.76.47.14.25 

TSI : 05.63.49.94.40 HAGUENAU Tel : 03.88.73.53.59 

03.22.92.28.85 LA ROCHELLE T6I : 05,46.41.29.01 

02.41.87.59.14 LA VARENNE St HILAIRE T^ : 01.41.81.03.17 

05.45.94.43.15 LE HAVRE CENTER Tel : 02,35.19.36.46 
04.50.51 .44.98 le PUY en VELAY 161 ; 04.71 .09.37.1 7 
04.50.87.16.75 LES LILAS Tel : 01 .43.63.05.37 
04.90.96.84.81 lilLE T6I : 03.20.51.44.76 
03,21.23.45.25 LYON CENTRE T6I : 04.78.60.33.60 
01.43.52.70.23 MACON T6I : 03.85.40.91,74 
03.86,52.22.21 MARSEILLE Tel ; 04.91.78.96.75 
04.90,82,22.61 MEAUX Tel ; 01.60.25.11.56 

T6I : 05.59.59,41.61 MELUN Tei : 01.64.37.41.98 

T6I: 03,81.81.67.09 METZ T6I : 03,87.36.33.33 

Tel : 02.54.78.97.38 MONT de MARSAN Tel : 05.58.06.39.51 

05.56.31.25.29 MONTLU?ON Tel : 04.70.05.94.82 
03.21.30.20.95 MONTAUBAN Tel : 05.63.66.57.33 
04.78.60.33.60 MONTPELLIER 16\ : 04.67.60,42.57 
02.98.46.11.46 MOULINS T6I ; 04.70.34.09.95 
04.94.72.05.45 NARBONNE Tei : 04.68.32.07.60 

05.55.17.92.30 NIMES Tel ; 04.66.21.81.33 
03.85.42.98.58 NIORT Tel : 05.49.77,05,13 
04,79.60.03.81 ORLEANS Tei : 02.38.77.98.30 
03.24,57.43.19 PAU CENTER Tel : 05.59.72.91.32 
02.41.46.06.01 PERIGUEUX Tel : 05.53.09.84.00 
04.73.28.93.37 PERPIGNAN Tel : 04.68.34.05.11 
05.45.35.07.45 QUIMPER CENTER Tel : 02.98.64.29.15 
03.44.25.56.64 REIMS TSI : 03.26.77.96.76 
02.35.84.63.90 RENNES T^ : 02.99.31.11.26 
03.80.58.95,94 RODEZ Tel : 05,65.68.94.58 
04.94.50.89.50 SALON DE PROVENCE Tei : 04.90.56.61.21 



T6I: 
Tei: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 



Tel: 
Tel: 
Tel: 
Tel: 
T6I: 
Tel: 
T4I: 
Tel: 
Tel : 
Tel: 
J6\: 
Tel: 
Tel : 
Tel: 
J6\: 
Tel : 



SARREGUEMINES Tei : 03, 

SETE T6I : 04, 

ST ETIENNE T6\ : 04. 

ST NAZAIRE T6I ; 02. 

STRASBOURG Tel : 03. 

TARBES T6I : 05. 

TARNOS Tei : 05. 

THIONVILLE T§l : 03 

THONON les BAINS T6I : 04 

TOULON Tei : 04. 

TOURS T6I : 02. 

TROYES T6I : 03. 

VALENCE Tei : 04, 
VALENCIENNES CENTER Tel : 03, 

GENEVE 1 T6\ : 022,940.03.40 

GENEVE 2 Tel : 022.800.30.50 

GENEVE 3 Tel : 022.700.83.83 

GENEVE 4 T6I : 022.980.07,80 

LAUSANNE T6I : 021,329.04.14 

NEUCHATEL ' T6I : 032.724.12.55 

SIGNY T6I : 022.363.03.09 

SION Tei : 027.323.83.55 

YVERDON LES BAINS T6I : 024.426.58.00 



87.02.96.00 
,67.74.81.46 
,77.41 .84.79 
.40.22.60.15 
,88.22.54.81 
.62.44.92.92 
,59.64.18.66 
82.53.51.11 
.50.71.69.02 
94.91.39.69 
47.20.42.30 
,25.73.11.28 
75.56.72.90 
27.47.30.60 



NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES 

POUR L'OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE 
CONTACT Raymond IGUSIAS 079.212.08.80 

Toutepersonne qui aurait ele l6iee ou Irompee en cortactant I'ancien numera 
"022 800,30.90 , esr prie de bien vouloir noui en gverlir pour iuile a donner 



FORT de France Tel : 05,96,63.12,13 

POINTE h PITRE Tel : 05,90,93,20,69 

St DENIS de la REUNION Tel : 02,62.41 .98.24 



CONSOLE PLAYSTATION * 1 PAD 




POUR L'OUVERnjRE DE MAGASINS ; ALENCON, ALES, AURItlAC, BEAUVAIS, BElfORT, BELLEY, BERGERAC, SHHUNE, BEZIERS, BOURGES, BRIANCON, BRIOUDE, CAEN, CAH0R5, CALAIS, CANNES, CARCASSONNE, 
/ CARPENIRA5, aSTRES, CHALONS S/MARNE, CHARTRES, CHATEAUROUX, CHATEAUROUX, CHAUMONT, CHERBOURG, COMPIEGNE, CORBtIL, DAX, DIGNE, DINAN, DOLE, DOUAI, EPERNAY, EPINAl, EVREUX, FIGEAC, FOIX, GAP GRASSE, 
GUERET, HYERES, ISSOIRE, LA ROCHE S/YON, lAON, LE MANS, UBOURNE, USIEUX, LONS-LE-SAUNIER, LORIENT, MANTES, MARMANDE, MENDE, MENTON, MILIAU, MONTARGIS, MONTE-CARLO, MONTEUMAR, MORIAIX, MULHOUSE, 
NANTERRE, NANTES, NANTUA, NEVERS, NICE, ORANGE, PERIGUEUX, POITIERS, PONTIVY, PONTOISE, PRIVAS, RIOM, ROANNE, ROCHEFORT, ROUEN, SAUMUR, SENS, SOISSONS, ST BRIEUX, ST CHAMOND, ST FLOUR, 
SI 10, ST MAIO, ST OMER, ST QUENTIN, THIERS, TULIE, VANNES, VERSAILLES, VICHY, VIENNE, VIERSON, VILIEFRANCHE DE ROUERGUE, VILLEFRANCHE S/SAONE, VILLEUNEUVESURLOT,. 
\lflDANSTOUTCSLlSVILLCSREPRCSCNTANTUNlZONeDCCHALANDISCDEPLUSDtS0 000H] 
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[KS.eOii^MISlDES PARTENAIRES 
liifSJlPOUR L'ETRANGER] 



POUR LA Ml5i £N PLACt Of CORNERS 

Dans des villes de moins de 20 000 h, 
emplacement n° 1 centre ville ou pelils centres 



BBLGIQUE ■ BSPAGNC 
PORTUGAL ITAUl ■ MAROC 



t i' commerclaux ayant une activite jouet, librai- ovec une entreprise desireuse de develop^^ 
_> rie, disque, photo-video, produit brun, surfa- la Marque DOCK GAMES dans son pays, 
. '" ce necessaire 1 5 a 20 m2 -i- une vitrine. 
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vigation 6 


un univers tout e 
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Tetrisphere 






POUR TOUnS INFORMATIONS ■ TELEPHONEZ au 05.45.94.74.20 
ou Rendez vous sur le SALON INTERNATIONAL DU JOUET 

du 29 Janvier au 2 fevrier (STAND K 17) 
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CONSOLE NINTEND064 

(Distributeur Officiel Nintendo France) i 

IFRS 
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Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploite aujourd'hui par plus de 90 magaslns en France et en 
Europe dans des centres villes ou des centres commerciaux. II contient tous les elements assurant la reussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achat, publicite nationale, formation, exclusivite territoriale. 

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur noire enseigne, ecrivez nous a : 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service developpemeni - Zl n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D'ESPAGNAC 
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oin achat, voir les conditions dans cheque magasin DOCK GAMES. 
- DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES deposees 




POWER BOAT RACING 
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Morio 
reprsmt 
dupoil 



pres Rapid Racer, il fallait bien qu'un autre 
s'essale a la course de off-shore. Power Boat 
Racing tente le coup, attaquant le sujet d'une 
maniere assez differente. Optant pour un foi- 
sonnement d'options et de modes de jeu, PBR 
I proposera 4 classes differentes, 7 modes de 
jeux differents, et 1 7 bolides repartis en deux 
categories, les monocoques et les catama- 
rans. 8 circuits sont disponibles pour le moment, et 
tous sont bourres de tremplins, mais aussi de quelques 
raccourcis et originalites. Techniquement moins 
avance qu'un Rapid Racer, Power Boat devra convaincre 
par son interet et son gameplay ! 



POVVER 

BoatRaong 










s' occupe 
design du 
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PLAYSTATION 



PlayStation 



Un des 

effets les 

plus 

saisissanis 

du jeu : les 

hommes 

torches se 

debattant 

sous I'effet 

de votre 

lance- 

ftammes. 




Asc GAM6S I One s annonce comme le jeu 



d'action le plus reussi 
techniquement du moment 
Explosions, effets speciaux, 




action non-stop : un titre unique? 




rvioi vois, moi tue 



Voila qui resume a merveille le principe de One. C'est simple, 
ingtile de chercher des puzzles, des enigmes ou des passages 
secrets. One est un jeu explosif, oil Ton fonce, on tire, on tape, on 
saute et on casse tout. Les elements destructible: du decor sont 
innombrables, et d'un point de vue strictement tcclinique, le 
moteur 3D est epoustouflant. One est articule autour d'un sys- 
teme simple : la jauge de rage. Petite boule dont les facettes virent 
du vert au rouge en passant par le jaune, elle regit vos points de 
vie, votre puissance et votre precision. Parvenue a son maximum, 
elle permet en outre de declencher une attaque speciale, equiva- 
lent des mega-bombes de tout shooting game qui se respecte. 
Voila un jeu pour dur a cuir, qui mettra probablement vos nerfs 
a rude epreuve tout au long de sa dizaine de niveaux : test sans 
concessions le mois prochain. 







Girl 
PQuver 



Pour ceu 
Internet 
ont marr 
d ' entend 
des jeux 
uni queme 
bouche d 
serveur 
d ' ouvri r 
www.grrlc 
Mis a pa 
design d 
tout Le 
rea L i se 
fiLLes et 
trouve t 
conf eren 
toriaux, 
L' une d 
d ' ai I Leu 
ment pr6 
ALana, e 
champion 
Quake 2 
Internet 



X qui ont 
et qui en 

re parLer 

video 
nt par la 

ecs, un 
vi ent 

jamer.com ! 
rt Le 
u site, 
reste est 
par des 

on y 
ests^ 
ces, 6di- 

etc. 
eL Les^ 
rs, joLi- 
nommee 
St une 
ne de 
sur 



Un Jeu explosif, 
c'est le moins que 
Ton puisse dire. 

# 




POUR JOUER AVEC TOUS LES JEUX PLAYSTATION 

MODIFICATION de votre 



PLAYSTATION 



VOUS MEME PAR NOTRE TECHNICIEN 

KIT facile a poser. — — 

Livre chez vous avec 
photo couleur et notice 



.1: 



port compris 



Envoyez nous votre 
console PlayStation 
pour modification 

Retour sous 24h des 
reception de votre console. 

159i 



port compris 



CABLE RGB 

PlayStation 



■^■Padresses pour vos 
modifications 



TAI you VIDEO 

44 avenue d'lvry 

Centre Commercial Oslo 

75013 PARIS 



Pour vos commandes 



une seule adresse : 



FANTAISy GAME 

52 Rue de I'Universite 
69007 LYON 



REVENDEURS 
OUS 



LiWMJLlJMia 



POUR TOUS Ri. 

Tel : 04 
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SPAWN 
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Nonobstant son statut de 



damne, Spawn est un 

§tre vjrtuel qui n'a pas 

echappe aux sirenes 

capitaistes du marketing. Apres le 

comics, le flm et le dessin anime, 

c'est sans surprises qu'on le voit 



arriver sur PlayStatioa 



PlayStation 



DI5P0NIBIUTE EUROPE 



PLAYSTATION 
AVRIL98 




Sfawn 



e jeu Spawn est un curieux melange entre aventure et 
baston. Vous evoluez dans un monde en 3D qui n'est 
rempll que d'ennemis (pas de chance), et pour sortir 
d'un niveau vous devez franchir un certain nombre de 
passages (trouver des cles qui ouvrent des portes, action- 
ner des swfitchs, etc.). Disposant d'un moteur 3D d'assez 
bonne qualite, Spawn peche neanmoins par bien des 
. aspects : qualite graphique moyenne, exploration des 
niveaux assez barbante, manque flagrant de technique lors des 
combats... Si I'esprit du comics est en gros (je dis bien "en gros") 
respecte, on sent tout de meme bien que des efforts supple- 
mentaires auraient pu etre faits. II ne suffit pas de faire evoluer 
Spawn dans des decors sombres limite glauques, avec de la 
musique experimentale qui fait peur derriere pour que les fans 
soient combles. 

La plus grosse deception concerne toutefois les combats, fran- 
chement repetitifs. Vous disposez de peu de coups de base - les 
ennemis ont les memes - et les quelques sorts que vous pouvez 
lancer n'ont guere que le merite de tenir vos adversaires a dis- 
tance. Le fait de pouvoir arracher un bras a un gros lourd, ou 
de se servir de la cape et des chatnes Spawn pour attaquer 
apporte un petit plus amusant, mais on en a vite fait le tour. 
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Porappa 
lefmingin 



Pendant une 
petite teuf, 
intitulee "The 
Parappa New Year 
Live Party" a 
Tokyo, Sony a 
annonce que 
Parappa The 
Rapper 2 6tait en 
chantier. Le pre- 
ier a dkjh vendu 
plus d' un mi Uion 
d'exempLai res 
dans le monde et 
son createur, 
nasa/a Matsuura, 
n'en a pas di t 
pLus sur le sce- 
nario et les per- 
sonnages de cette 
suite. 



NEED FOR SPEED 3 
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I Playstation DISPONIBIUTe €UROPE 



a.GCTRONIC ARTS 
PLAYSTATION 



MARS 1998 



Ferrari, LamborghinL Des noms qui font rever ou 



qui ruinent les porte-monnaie, tout depend de 



vos moyens. Heureusement EA pense a nous. 
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On pouira compter sur 
huit bolides de bourgeois. 



"ntuBaagte 



Comme dans 
les versions 
precedentes, 
les accidents 
seronttres 
spectaculaires. 




eed For Speed a toujours divise les joueurs, nombre 
d'entre eux reprochant notamment a la serie son manque 
de fun et sa maniabllite un peu space. Quoi qu'il arrive, 
et quel que solt votre besoin actuel de vitesse, vous 
aurez droit cette annee a un nouveau cru. Globalement, 
on reste en terrain connu : ce troisleme opus utilisera 
le meme moteur graphique que NFS deuxieme du nom, 
proposera huit bolides inedits (dont les tres prestigieuses 
Ferrari 550 et Diablo SV) et respectera scrupuleusement les 
modeles de conduite des bolides legendaires, licence oblige. Les 
grandes nouveautes cette annee resideront dans la presence 
d'effets d'ombres et de lumieres plus sophistiques, de conditions 
climatiques varices et d'un mode poursuite a la "Sherif fais-moi 
peur". Dur, dur apres Gran Turismo. 






(In resMU de magasins 
hyper pro, sppa, efficQce ! 

Des preuves ? 

Us News ? Id c'est ovant tout le 

monde, autrement c'est plus des 

news... 

Les Prix ? C'est carrement les 

meilleurs de France, autrement c'est 

pas des bons prix... 

Le Stock ? C'est toujours dispo, 

autrement c'est pas du stock... 



Vous avez le projet d'ouvrir 
I un magasin de jeux video ? 

Venez rejoindre la grande famille 
Consolplus Gomes - Contactez-nous ! 



mad'gik video 

68, Rue Si-Nicolas - 49400 Saumw 

02 41 50 30 60 
ORDILAND 

'" " lduNordfeld-68100MuiHOUSE 

03 8964 45 85 



LE TEMPLE DE LA VIDEO 



02 33 681177 



POWER PLUS 



04 94 19 23 70 



CONSOL PLUS GAMES 



04 92 02 0604 



CONSOL PLUS GAMES 



04 92 02 06 04 







CRIME KILLER 



. . . INTERPLAY 
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rime Killer s'apparente, par de nombreux aspects, au 
recent Autodestruct d'Electronic Arts teste dans le g 
dernier pad. Dans la peau d'un flic en apprentlssage, 
vous allez piloter differents vehicules des autorltes com- 
petentes, dans une ambiance futurlste. Plusieurs mis- 
sions vous attendent, la plupart orientees action, et 
que ce soit a bord d'une moto, d'une voiture, ou d'un 
autre vehicule, I'action trepidante est bien servie par 
un moteur 3D fluide. Reste a voir s'il sera plus varie 
qu'Autodestruct, et au moins aussi reussi graphiquement. 



Bon 
courage! 

Gt Interactive a 

passe un accord 

avec le SCCA, le 

Sports Car Club 

of Ameri ca, pour 

d^veLopper un jeu 

de courses de 

Trans-Am. Nous y 

trouverons done 

des voi tures 

comme la 

Chevrolet Camaro 

de 68, La Pontiac 

Firebird (rappe- 

lez-vous, K2000, 

magnifique). La 

Mustang FB de 70 

ou encore la 

Dodge Dart de 66 

et la Javelin AMC 

de 72. Apres Gran 

Turismo et ses 

150 caisses, on 

peut Leur souhai- 

ter bon courage. 
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Treasures OF iw Deep 




'ecartant des senders bellicistes qui marquent la plupart de 
ses productions, Namco nous propose, ici ,un jeu depaysant 
dans lequel il est question d'exploration sous-marine et de 
decouvertes de tresors. Un jeu pepere done? Pas tant que qa... 
Treasures of the Deep est un jeu faussement peace. Vous 
explorez les fonds-marins, veritables univers du silence, et, 
de mission en mission, vous ramassez des pieces d'or et des 

tresors enfouis dans les profondeurs depuis quelques annees 

ou depuis des siecles... Tout serait bel et bon si les flots n'etaient 
pas infestes d'ennemis en tout genre : sous-marins ennemis, requins, 
hommes-grenouilles... On se retrouve plus devant un shoot-them 
up que devant un jeu d'exploration. D'une qualite de realisation 
honorable mais guere extraordinaire. Treasures of the Deep est 
un jeu d'ambiance qui peche surtout par le cote repetitif de ses mis- 
sions. Nous le deconseillons evidemment aux aquaphobes... 



Sega, to 
iHe,viiel 

La perte de 

Ivitesse constante 

Idepuis 1 an de La 

Saturn pousse 

aujourd'hui Les 

revendeurs 

americains a se 

separer des 

titres phares de 

la machine comme 

Nights ou 

Fighting Vipers 

^ moins de 

5 doUars ! 

Liquidations 

incessantes de 

|stock, braderieS/ 

etc. . . C 'est la 



fete 


aux 


U.S. 


Sega semb 


e de 


pluE 


en 


plus 


avoir i 


nteret a 


assurer 


sa 


pro- 


chaine 


mac^ 


ine. 
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Le snowboard est 



PLAYSTATION 



DI5P EUROPE. 




idos prepare deja I'apres Tomb Raider 
avec une production qui se situe 
a mille lleux des tribulations 
"bondiennes" de la Lolo Ferrari 
du jeu video (ben ouais, Lara 
Croft, quoi) puisqu'il s'agit d'un 
soft dedie au sport extreme com- 
pletement inconnu et impopu- 
lalre. On veut bien sur parler du snow- 
board ! Chill, plein de promesses 
allechantes, nous laisse esperer des 
sensations inedites. Classiquement, 
vous pourrez choisir d'incarner 
4 gnomes sapes en XXL (2 nenettes 
et 2 kids), frimer en exploitant les per- 
formances de trois types de snow 
differents et effectuer des tricks de 
tueurs sur cinq sites montagneux 



particullerement vastes, la version defi- 
nitive devant comprendre, tenez-vous 
blen, pas molns de 50 pistes ! Free ride, 
tel semble done etre le maitre mot de 
cette simulation qui en plus des modes 
de jeux habituels proposera des 
epreuves tres originates comme le saut 
a ski, le parapente ou la course contre... 
une avalanche ! Graphlquement le jeu 
semble au point avec des textures tres 
propres et des effets d'aberration 
optique du plus bel effet. Reste a savoir 
maintenant si les developpeurs auront 
le talent necessaire pour restltuer avec 
justesse la richesse des modeles de 
glisse. Walt and see avec un certalne 
Impatience... 




DIABLCH 



Apres un passage des 



plus remarques sur PC, 

c'est au tour de la 

PlayStation d'accueilllr 

Diablo, un action/RPG qui 



pourrait faire parler de lui 
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Sega of America a 
pr^s d'une centa 
tout recemment. IL 
L icenciements re. 
tion La sortie d 
Les grosses perte 
estim^es a 200 
lars, sont dans L 
Sega Japon qui rep 
plus d'influence 
ment am^ricain, 
cieUe est attei 



•trAHPE 



urait "remercie 

ine de personne 

se peut que ce 

ettent en ques 

e certains jeux 

de cette annee 

i Uions de dot 

e coUimateur 

rendra d'ici pe 

sur son departe 

Une annonce of 

ndue a ce sujet 



T6S KOMCNTS 




Avec les maltieurs de 
Sega of America, 
c'est du cot^ japo- 
nais qu'il faudra se 
tourner pour guetter 
L'arrivee des pro- 
chains titres 
Saturn. Le planning 
98 a 6t§ annonce et 
on y trouve, par 
exemple, Alerte 
Rouge (mars 98), 
House of The Dead 
(mars aussi), deux 
scenarios disks pour 
Shining Force II! 
CprintempS/ ^te). 
Heart of Darkness 
(si, i I parai t) et 
ViPtua Fighter 3 ci 
des dates encore 
floues. On le 
repfete. La Saturn, 
c'est import ou 
rien ! 



orti sur PC en Janvier 97, Diablo 
epatait par la beaute de ses gra- 
phlsmes et un prIncIpe de jeu 
un peu batard pour les joueurs 
micro. Dans une ambiance 
medievale-fantastique (la grande 
tradition des premiers jeux de 
roles fa^on AD&D), le joueur 
allait collecter objets magiques, points 
d'experience, sortileges et pieces d'or 
en arpentant de sombres donjons gene- 
res aleatoirement. Le principe n'a pas 
change d'un iota, mais la version 
PlayStation a, comme toujours, perdu 
en finesse et en couleur. 



Eh, GUI, pour nous au 
console habitues a des' 
comme FF7 ou encore Grandia et autres 
Zelda, les action/RPG sont monnaie cou- 
rante. Diablo n'est cependant pas de la 
meme veine que les titres precites. Typi- 
quement occidental, le design des per- 
sonnages, des monstres et des donjons 
est radicalement different. Pour ce qui 
est du principe, en revanche, nous sommes 
en terrain connu : trois classes de per- 
sonnages (vous pourrez choisir entre guer- 
rier, archer ou mage), caracteristiques, 
points d'experience et achats de matos 
avant de se lancer dans les differentes 



quetes qui se succederont dans Diablo. 
L'interface de la version PlayStation semble 
avoir ete bien pensee, de maniere a ce 
que les actions possibles sur un clavier 
soient a peu pres aussi rapides a effec- 
tuer avec un paddle. Les sortileges sont 
nombreux, les monstres aussi, et le fait 
que les donjons soient a chaque fois dif- 
ferents car generes aleatoirement, soient 
prolonge indeniablement la duree de vie 
du jeu. Diablo reste surtout un jeu d'action, 
et vous serez heureux d'apprendre que 
la version console sera jouable a 2 simul- 
tanement ! Le test arrive prochainement, 
amateurs, guettez-le ! 
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Comme vous le savez, les japoi 
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pour Noel. Tous les me§a-hits de I'annee se sent 
done retrouves a sortir fin decembre, ce qui 
explique I'exceptionnelJe qualite des jeux que 
nous alions vous presenter dans les pages qui 
suivent. Pourtant entre un Gran Turismo et un 
Grandia ou un Shining Force 3, il y a de quoi 
faire du cote de I'import. Tous en magasins ! 




Gran Turismo 



NBREDEJOl]El)RS:lou2scRANsaiTn: 
GGNRC : SiMuunoN km w siciu 
SAUVEDARDES:"»'V'15bloi]5) 
NIVEAUXDEDIFFIGULTE:3 



CONTINUE : }mmm 

DIFFICULTE : Tres oimciLC (rauR iiiifr nm, 

SPECIAL: S'Amf,"DUALSCHOCK' 
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II est quatre heurestrente... euh, cinq heures 
douze du mat' et je n'ai dormi que 
10 heures ces trois derniers jours. 
Impossible d'aller au lit avec un bijou 
pareil entre les mains I Et difficile de 
trouver les mots justes pour parler d'une oeuvre 
d'art aussi aboutie que Gran Turismo. Car, e'en 
est une, vraiment. La presentation, toute en 
images de synthese, vous cloue litteralement 
sur place I Qa commence bien. Je viens de 
gagner mon billet pour la planete insomnie... 
Mais le paradis s'y trouvait aussi, figurez-vous. 
Eve sous les traits d'une bombe mecanique ! 
Super bien carrossee la tigresse. Mais va 
falloir batailler ferme pour I'avoir, et ce n'est 
pas gagne... Tout se merite ici bas. Le jeu 
possede deux parties... euh non, disons qu'il 
possede 50 parties distinctes, ce sera plus 
simple. A ce propos, oubliez presque tout de 
ce qui a ete ecrit le mois dernier : tout a ete 
refait ! C'est desormais beaucoup plus rapide 
et d'une beaute sans pareille. Que je sois damne 
si un editeur tiers fait aussi beau et complet 
sur cette console... 



Vous ai-ie de' 



porledupde 



course auto du siecle^ 



Non? Cela jeronner 



flilez, reparo'nsr 



tour de suife cet: 



inquallfiable oubli I: 



@ 




bes points de freinage sont tres dellcats 
a trouver selon les vehicules cholsls. 



Dans les courses dendurance (30 et 60 

tours I) le passage au stand est obligatoire 

pour eviter de detruire ses pneus. 
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Otis faites quoi les 3 prochains nwis 
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Sur la page-titre s'offrent quatre possibi- 

lites : ailer directement en "arcade", 
regarder les sublimes demos pre-enre- 
gistrees, aller dans le menu des options 
ou bien se Jeter dans le bain bouillonnant 
du "Gran Turismo"... Quelques secondes 
de reflexion... Alea jacta est I Le deroule- 
ment de GT est "simple" : passer les trois 
permis (24 epreuves en tout), s'acheter 
une voiture avec le pecule de depart, 
disputer quelques courses histoire de 
remonter les finances et s'acheter d'autres 
bolides pour disputer des championnats 
cuverts uniquement a des voitures 
particulieres ! En d'autres termes ; du haut 
de ces quelques lignes, 50 heures de jeu 
vous contemplent... Bien entendu, une 
pole position, une victoire dans une course 
et/ou dans un championnat vous vaudront 
une recompense pecuniere. GT est 
tenement vaste et complexe qu'il faudrait 
15 pages pour tout expliquer. Ce sera 
peut-etre pour la version europeenne? 
Voila, il ne vous reste plus qu'a suivre le 
"guide" pour bien comprendre, ou bien 
acheter le jeu si vous avez la chance de le 
trouver, il est deja en rupture de stock un 
peu partout... 

Trazom 



En arcade, 

it fdut gagner 

dans 

differentes 

classes et 

difflcultfes. 

A la cle, 

d'autres 

circuits et 

voitures. 


i2|TRIAL MOUNTAIN > 
3.979km 

HITOL RECORD :v.ra:^-x'^ 
n!irtsr LrtP i:33:sai 

TRft . SUPRA RZ 



J 







HOK 


OA 


HEW CAR 1 


'"^ 


LINK U 


^ 




ggsg-"**"-"' 




m 


ai^ 


■■SG»i,Ma.ooo 


a 




.,,_ EK->tv? 




MBM Q M7J.0O0 


W^ ©3!laS,wx) 


IB 3? 


i^JsHl^i^SSEBfi 


b^^^^^^^^^H 




2 - Achete ta tire ! 

Co y esl, le premier emoi (et la premiere nuit blonche) posse, vous voild fin prel pour 
o(heler voire premiere (aisse. Merci pDpa pour la lliune, Bien sur, ce ne sero pas une 
f ormuie 1 , mois vous n'avez pas le (hoix. Sur elle repose desormois lous vos espoirs. 
1 marques de voitures soni Id pour vous satisfaire (180 versions en lout), meme si, 
•ompte lenu de vos moyens, le choix sero vile fail. 



3 - Tti es un 
homme mon f ils ! 

h "Sunday Cup" sero voire premiere vraie tompelilion offidelle. Si vous lo 
femporlez, vous gognerez une autre voilure et pourrez vous aclieler un bolide 
.plus performanl. Bref, debrouillez-vous loul seul mainlenant I 
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Cominent 
qu'on joye? 

I'oui leux qi» n'ciuraienl paseKoie loul k" '■■•"■ 

flndBmem expljue le dmsiemeii) de io pari?: 
celte ou tous les possesseuis ds 6T passei ■ 
temps. Attention, bofite, to peux eime f; ' 
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ton permis 
d'abord ! 

Au commencement etail le permis. Vous savez, le pelil 
papier rose qui vous... permct de conduire. lei, on en 
delivre 3. Chocun d'entre eux "ouvre" des competitions 
precises de plus en plus difficiles. Faitesles dans I'ordre 
surloul ! Les voitures dans ces epreuves sont quonl d 
elles immuables el predefinies par lo console. 
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JAPON c 



mains dans 
le cambouis 

Libre 6 vous de cuslomiser votre auto pour lo rendre 
eiKore plus competitive. Cela depend egalement de vos 
moyens financiers. Plus vous ourez de sous, et plus 
"mieux" sera votre gogne-pain sur roues. Attention, 
c'est parfois Ires complique, japonois oblige... 
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Attention, 

veritable 

simulation ! 

Co n'en a pns I'oir, mois ceci est uii flveitissemeiit (sons 
frais). Ceux qui n'entendent rien o lo course oulcrao 
bile mois qui onl ochete Gran lurismo et cjui, m bout 
du corapte, le ttouvenl trop dur, n'oni qu'o s'en prendre 
a euxmemes. Autune excuse ii'est tolerable lorsque 
tout est tiussi potfoit dons un jeu de voitures. C'est me. 
siniuiolion, olors si vous n'y orrivez pas, revendez-le, 
(y'en a qui ottendent) et oilez jouer a Morio, Voilti, 
c'etoit mon coup de gueuie o deux froncs, mois j'y 
tenuis. 
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Gran Turismo 






5 - Bon 
courage... 

II vous reste maintenani a detouvrir toutes les outres 
competitions, dont deux courses completes de 30 el 60 
tours over usure de pneus d gerer ! Et puis, les "GT", 
les plus belles et les plus puissonles des voitures, au 
nombre de 6 (des japonaises) n'ottendent plus que 
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L'un des passages les plus stressants du jeu : 

pour acceder de I'autre cote, it faut faire 

tourner soi-meme to roue ! 
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II vous en coutera aussi 
Cher que la voiture d'ori- 
gine pour pouvoir 
"maquiUer" aux couleurs 
GT votre nouveau joujou 
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La version 

europeerme sera 

plus rapide (mais 

repoussee en Juin) ! 

Comme le loissail entendre un (ommunique i)e Sony Europe, Gran Turismo sew brgement omelioie par 
rapport 6 lo version japonaise. On nous prom«f effetliveraent une vitesse d'oniniotioti Dttrue o kuteur 
de 1 5 d 30 % (ftonchemsn!, t'est pas netessaire !1, des vues supplenwnloires, des musiques de groupes 
dans le move, les tres roies rolentissemenls seroiil suppr lines et de nouvelles voitures emopeennes et 
omeritoines viendroni remplocer terliiiiies japontiises. Cii vaut vrairaeni Is toup d'otleiidre ! 
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Manette 
"Dual Shock" 



Ceux qui, comme moi, ont eu la ch 

de se procurer GT avet la nouvelle ma. 

nnologique de Sony (pack "GT plus"), 
doivent norguer les petits copoins ! Non 
seulemeni elle possede plusieurs niveo«x 
de vibrations (el pas seulemeni 3) pour 
quasiment toules les situotlons de course 
(sortie de route, chocs, moleurs p'— 
<performants, deropoges, etc.), maS 
plus les sticks son! desormois bombes! _ 
gain de confort est indeniable. Un achot 
indispensable en tout cas pour jouer o ce 
chef-d'oeuvre. 



ieptCar 
de Chrysler, 



vendre dans 
la version 
definitive du 
Jeu. Too bad. 
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Gran Turismo 







Les autres 
competitions 

le mode "Arcade" offre 4 circuits + 4 aulres 6 Irouver. 
En plus, en mode GT, le "special Event" vous propose 
'■(ficiles. 




IMode 
2 joueurs 

A deux joueurs, la vilesse d'onimation ne change pas, 
elle demeure ultra rapide. De plus, le "replay" peut 
eire vu par des comeros exterieures sur les deux niveaux 
en meme temps I 



Lors des freinages, preciosity 
oblige, les pharesarriere virent 
au rouge (on dit vlre tau rouge, 
avec la liaison svp...). Admirez 
au passage les superbes 
decors au rendering d'enfer. 
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Le pheno- 

mene 

dasplra- 

tionest 

egalement 

prisen 

compfe. 

Nel'oubliez 
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La fausse ruse de 
la Memory Card 

P«ut, via Memory Cord, s'affronler en "chorgeont" le bolide d'un pole, ou bien 

I ' I correment vendre ses 

I voitures "fobriquees", 

qui soni eslimees par la 

console selonleurdegre 

de (ustomisolion III 

,000 Mais ne revez pas, (elui 

: aoog ooo qui vend ne perd pos ses 

Ann,..,.,.. '" :^ °° coissesETnerecoltepos 

£000.000 one seule ihune I A 

si.=oo,ooo contrario,celuiquiacliete 

I -^ '-'^^ lis onl pense lout I 



TRADE 






Les replay : 

oh,_ mon 

Dieu ! 



P images par seconde. Slop. Oes "replays" a lomber par 
hre. Slop. Des etfels de lumiere de folie. Slop. Possibilile 
i tous les sauvegorder. Stop. Demondons autorisotion de 
devenir fou. Stop. Merci. Slop. Arghbbhhh I!! Slop. 
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Voshi s Smrf 
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DGNRE : Plate formb 
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CONTINUE: 

DIPFICULTE : MoyeNNG 
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Depuis son apporiti"' 



en Quesr star dons 



la version SFC. c est 



la premiere oisqu^ 



le dragon de I univer& 



de hario polrii 



le bout de sa truffe: 



@- 




Apres Mario adulte, Mario bebe 
se baladant sur le dos de Yoshi 
(Yoshi's Island sur SFC en 1995), 
voici I'histoire de Yoshi tout 
seul, et cette fois accommodee 
a la sauce 64 bits. Ce nouveau jeu de plate- 
forme 2D typiquement dans le ton de la 
maison Nintendo, ne se deroule pas de la 
meme faf on que son predecesseur 16 bits. 
Craignant certainement d'etre trop juste 
dans le nombre des niveaux proposes (24 
en tout), Miyamoto-San a cree un systeme 
de progression inedit. Cheque "carte" du 
jeu se compose de 4 zones, qui n'appa- 
raissent que si, et seulement si, vous avez 
recolte les "Coeurs Geants" des niveaux 
precedents. Et, comme on ne peut en finir 
qu'un seul a la fois pour chaque carte, vous 
imaginez immediatement le nombre d'essais 
que vous allez effectuer I Heureusement, 
chaque stage completement termine sera 
automatiquement sauvegarde dans un ; 
mode special, dans lequel vous pourrez I 
vous exercer a loisir. Alors, bien sur, vous ' 
pourrez finir le jeu d'une traite, mais vous | 
n'en aurez vu qu'une infime partie. Et cer- 1. 
tainement pas la plus jolie ni la plus inte- ' 
ressante. II va falloir vous bouger un peu I i 
Les accrocs du paddle, quant a eux, en \ 
viendront forcement a bout, mais les moins i 
aguerris trouveront a qui parler. 



Voici done les 6 miserables 
dragons a choisir dans te cheptel 



A I'instar des transfbrmations de Yoshy SPC. 

on aura droit Id d des petlts jeux dans le 

jeu. Surtout, garder I'Squillbre ! 







Voshi par ici. qoshi par la I 




Avant de debuter I'aventure, vous avez | 
le choix entre 6 Yoshis de couleurs | 
differentes. Comme la methode radicale | 
consiste a recuperer sans se poser de i 
questions les 30 fruits requis, synonymes I 
de passage systematique a la carte ; 
suivante, et sachant que cheque Yoshi a | 
une aptitude a decupler ses forces et ses 
points selon le fruit recolte, vous voyez 
le dilemnne. Va y avoir des SDF I La notice 
du jeu vous aidera a choisir le bon dragon. 
Que les plus accrocheurs sachent 
toutefois que recolter exclusivement des 
melons sur un seul parcours (dur, dur I), 
leur garantira une belle recompense... 
Techniquement, cela reste de la 2D, mais 
avec une resolution parfois effarante. Les 
effets de transparence, de deformation et 
de zoom (a n'importe quel moment du jeu) 
rivalisent d'eclat avec I'extreme — 
beaute de certains decors. 
Les sublimes musiques 
(celle de I'intro est deve 
nue I'hymne officielle de 
la redaction) et bruitages 
en tout genre sont 
hilarants. C'est mignon 
au possible, volontai 
rement gamin meme 
mais tenement dans 
ton du jeu. Qui s'en plaindrait? 
Yoshi's Story a egalement la bonne 
idee d'etre kparticulierement maniable. 
Tout dans I'analogique. C'est barbant 
au debut et simpliste au bout du compte 
I Bref, une fois de plus, Nintendo montre 
la voie sur sa machine. LE (tres) bon jeu 
N64 du mois... Le total s'eleve mainte- 
nant a 8... Pas mal apres plus d'un an... 
Trazom 




mimiques 
de Yoshi 



Comme tout bon drogon, Yoshi possede une panoplie 
de mouvements d faire pollr Ginger Rogers himself. 



T0chnii|ii6it!ent 
tres aboifti, 
'^' YosM est 
un soft phis 
lo^g i|u*il 
n'yparail 




j le vide pour rot- 
troper une chute 
ou occeder en 
hauteur. 



se sort Egalement de sa longue 
pour... altraper des fruits. 






I utilise so Wgue pour avaler 
des "Shy Guys". 

^ fr - • 



II attoque en pique pour 
mettre a jour des cachettes 
secretes ou pulveriser ses 
ennemis. 



se sect de ses 

oeuls pour detruire des 

bulles renfermanl les 

pr^deux fruits. 





24 niveaux d'une beaute 
et (Tune difficulte 
progressives 



QuelquJH 
Specimens 
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Yoshi's Stofy inclu 

un systeme de progression inedit 



6 mondes 
n2D 



Boby Koopa a Iransforme le monde de Yoshi en 2D toute plate (cf photos), d vous de foire en sorte 
de retrouver lo dimension monquonte. Void les 6 cartes de ce monde. 





Immersion de 
I'astronef 
Yoshl. lei, les 
meduses 
font mal et 
vous suivent 
constom- 
ment. Watch 
out tsaby I 



Une fols 

ellmine 

yoshi est 

enmene au 

chateau de 

baby l<oopa. 

Vous pourrez 

tou)ours le 

delivrer plus 

tard 




■ur son premier ieu N64. on ne 



lourra pas dire quHhus air fair ~ - 



"ve dune imaoinarion debordanre. 



msofrsqmpamique.purorbien 



Si Snobow Kids manque singulie- 
rement d'originalite, sa rea- 
isation et ses modes 
de jeu saurontsatis- 
faire les possesseurs 
de N64, un peu a la 
diete ces derniers 
temps. Ainsi, vous 
pourrez choisir parmi cinq as de la planche 
aux profils bien specifiques, jouer a I'instar 
de Mario Kart jusqu'a quatre en ecran 
splitte, faire un tour au shop du coin pour 
am^liorer votre matos, vous entrainer a 
passer des figures qui tuent dans un snow 
park tout riquiqui ou encore faire la demons- 
tration de votre legendaire dexterite en 
participant a de petites epreuves de pre- 
cisions pas evidentes du tout. 
Globalement, sans repousser la N64 dans 
ses derniers retranchements, le litre d'Atlus 



s'en sort avec mention bien. L'animation 
ne saccade pas et procure d'excellentes 
sensations da vitesse, les traces, quant a 
eux, sont graphiquement reussis et vrai- 
ment marrants. Enfin, malgre des modeles 
de glisse primaires, Snobow Kids offre un 
plaisir de jeu nettement superieur a Cool 
Boarders 2 et talonne de pres IVIario Kart 64. 
Cependant, ceux qui recherchent des gra- 
phismes "adultes" seront degus ! Apres 
les plombiers et les singes, preparez-vous 
a incarner des nains courts sur pattes aux 
nez "bergeraquiens" ! L'esthetique est 
resolument orientee SD. On aime ou on 
deteste. Un bon softtypiquement nippon 
qui frole tout de meme les 600 Frs en import. 




In jeu liiii et 
lechniqueii^ 



ireilssi; 
roche de Maifo Kart 64 
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Time Crisis m Sonr 



"Attendu uniquement par les Otakus les 
plus branches, Elemental GearBolt n'en 
est pas molns une belle surprise sauce 
bombe a retardement. Ce qui frappe d'entree 
de jeu est indeniablement I'ambiance dans 
laquelle on evolue. N'ayons pas peur des 
mots, les musiques sonttout bonnement 
les plus belles jamais realisees pour un 
jeu. Mais plus que cela, EGB est sans 
conteste le shoot le plus complet du 
moment : possibilite de jouer a deux, choix 
entre plusieurs armes, une variete d'ordre 
visuel tres riche pour les cadres et les objec- 
tifs. Outre le simple shoot, EGB propose 
un aspect RPG puisqu'en fonction de votre 
dexterite et des bonus que vous aurez 
amassez, vous verrez votre jauge d'expe- 
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pour le pliisf 

CI6S jQtiM. 6 

oreilles 
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GRANDIA' 




Le voilo enfin. le leu ml 



oftendu de lo Sorurjy 
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L'embStant lorsqu'on est un crea- 
teur de jeux video japonais, 
c'est qu'oR donne parfois a ses 
heros des noms qui sonnent 
bien chez soi, mais qui, en 
France, paraissent un peu bizarre. Le jeu 
vous raconte done I'histoire d'un jeune 
gargon nomme "Justine" qui reve d'etre 
un grand aventurier. IVIais le probleme, 
c'est qu'il vit dans un monde ou les aven- 
turiers sont plus des touristes que de veri- 
tables heros de legendes. II en est done 
reduit a des quetes imaginaires avec sa 
copine Sue dans les rues de son petit vil- 
lage. Jusqu'au jour ou le conservateur du 
musee de la vilie lui remet une pierre que 
son pere, explorateur disparu, avaittrouve 
lors d'un de ses grands voyages. Selon 
lui, il s'agirait de la pierre sainte des esprits. 
Par la suite, Justine reussit a s'introduire 
dans un site archeologique sous tres haute 
surveillance militaire, et y reveille par 
hasard I'esprit d'une jeune fille qui appar- 
tenait a une ancienne civilisation. Celle-ci 
lui indique alors comment se rendre a sa 
cite perdue, et I'aventure commence pour 
le jeune garfon. 
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Et bien puisque c'est la question que tous 
les fans se posent, nous allons y repondre 
ici : Qui ! Ce n'est pas "comme" FF7, mais 
c'est le plus beau et le plus profond RPG qui 
existe sur cette console et on peut effecti- 
vement le considerer comme le meilleur du 
genre. Qu'a-t-il done pour lui, ce jeu? Tout 
d'abord un scenario tres prenant qui accroche 
le joueur de longues heures durant sans que 
celui-ci ne se detache, les evenements s'enchai- 
nant tous tres vite. Au niveau technique, c'est 
la aussi sans reproche, puisque le tout se 
deroule dans un univers en 3D riche et tres 
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complexe. On regrettera juste que les per- 
sonnages soient representes en 2D, ce qui 
donne de la bouille de pixels lorsque les 
zooms sont un peu trop presents. Et puis il 
serait dommage d'omettre le caractere nova- 
teur de Grandia au niveau de la gestion des 
magies et des armes. En effet celles-ci aug- 
mentent tout comme vous au fur et a mesure 
de vos combats. Et selon I'arme, vous acquer- 
rez des capacites supplementaires. Ajoutez 
a cela des musiques fantastiques et une 
ambiance a tout cesser, et vous obtenez ce 
magnifique jeu qu'est Grandia. 
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Une 
d'enfer pour 
unFF7 
Riacie in 
Game Arts. 
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Voici un exemple de ce qui peuf arriver lorsque 
Ion croise le fouet avec le sort de feu : un fbuet 

enflamme ! 
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line grande quote 
pour la Saturn 
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i s'avere Indispensable dans 
3S.non?qavalaltlecoupde 
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Attention aux petits fantomes entoures de ftam 
vous ne pourrez les atteindre que par le I 



Un petit ctiien qui doit se 



irvir de ses pottes, de 



rereetdesesoreilles.. 
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Dans la peau d'un petit chien 
nomme Klonoa et dot6 de gigan- 
tesques oreilles qui lui permet- 
tent de planer, vous allez devoir 
sauver le monde Phantomile 
des griffes de I'infame Gadius, le roi des 
tenebres. Et pour ce faire, vous allez devoir 
traverser toutes les regions qui le com- 
posent afin de retablir la paix et I'amitie 
(on dirait du Bernard Minet I). On y denom- 
brera entre autres la region du vent, celle 
des arbres, celle de I'eau et celle du soleil. 
Bien entendu, chacune des regions pro- 
posent differents challenges, et il faudra 
souvent vous servir de votre tete pour 
comprendre comment acceder a certains 
passages. 
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s'est pro- 
tege 

d'une cui- 
rasse. 
Tuez-le en 
langant un 



.izr 





Klonoa dispose d'une certaine originality 
qui repose en fait sur la maniere dont il 
se debarrasse de ses ennemis ; il les fait 
gonfler ! Une fois ces derniers remplis 
d'air, Klonoa peut alors s'en saisir pour, 
au choix, les balancer sur ses autres adver- 
saires, ou sauter plus haut en rebondis- 
sant dessus. Et quand on salt qu'il est 
possible de tirer en profondeur pour 
atteindre bonus et interrupteurs, on com- 
nfience a saisir I'ampleur du jeu. Vous 
connaissez bien Pandemonium? Bon ben 
voila, c'est la meme chose. Exactement 
pareil, pile poll la meme chose. Sauf que 
c'est Namco qui a programme. Done c'est 
plus joli, plus jouable et plus varie. Un 
jeu de plate-forme tout en 3D ou Ton est 
guide, mais sans avoir vraiment I'impres- 
sion de I'etre. 

Greg 
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Lun des meilleurs ieux 



routes machines IB b' 



confondues arrive enfin 



au secours de la Saturn 




Apres le moyen Shining Wisdom et 
le tres bon (mais un peu classique) 
Shining Holy Ark, Sega nous donne 
ENFIN ce que I'on attendait tous 
apres avoir fini Shining Force 2, a 
savoir le 3. Comme pour les precedents 
volets, Sega ne se contente pas de sortir 
un bon jeu, il en fait en plus un produit a 
la realisation magnifique. Sachez done 
chers amis que tout commence quelques 
100 ans apres le dernier volet de la serie f 
"Shining", dans la bonne ville de Sara- j 
band, ou doit se tenir une reunion entre 
les rois de I'empire de Destonia et d'Aspi- 
nia. Le but? Signer une paix qui permet- 
tra au monde de vivre libra. Malheureu- 
sement, des empecheurs de tourner en 
rond se pointent et creent des incidents ' 
pour empecher la signature de ce traite. 
Vous voiia done parti en quete de rehabi- 
litation, afin d'eviter qu'une guerre totale 
ne se produise. 
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Bonheur, plaisir, felicite, etc. Je n'ai que 
du bien a dire de Shining Force 3, et vous 
n'arriverez pas a me pieger. Au niveau de 
la realisation, c'est assez bluffant. L'ani- 
mation se fait parfaitement fluide, meme 
dans des univers en 3D tres vastes et com- 
plexes, comme un bourg ou encore une 
gigantesque prairie traversee par des trains. 
Les combats en eux-memes sont de petites 
merveilles de programmation, puisqu'il 
n'y a AUCUN (oui, vous avez bien lu) temps 
de chargement pendant les changements 
de phases. Le jeu garde done cette peche 
qu'il avait sur cartouche, ce dont peu de 



RPG peuvent se targuer aujourd'hui, vic- 
times des loadings insurmontables entre 
cheque phase de bataille. On a beaucoup 
craint du passage des combats en 3D, mais 
c'est une reussite puisque les animations 
des personnages sont fantastiques. J'en 
suis encore a me demander comment ils 
ont pu reussir a Motion-Capturer un cen- 
taure... Le jeu ne presente pas une simple 
suite de combats puisqu'en mode explo- 
ration il y aura de bonnes enigmes a 
resoudre et comme toujours une tonne 
d'objets caches dans les villages et ailleurs. 
Et pour ceux que le japonais effraie, sachez 
que le jeu sort a la fin du printemps 98 en 
Europe. Un jeu deja culte. 

Greg 
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Au voleur ! 



^fiir^'^-' 



Dons les bolailles tiassiques se cathent porfois des sous-quiles tomme 
celle-ti. Pour tommencer, il faut trouver le porchemin permettant d'ouvrir 
celte tombe. Ensuile, une fois qu'elle est ouverle (photol), des voleurs 
vont accourir pour la depouiller. Voire seigneur va alors vous ordonner 
d'y envoyer quelques liommes pour les en empecher (photo 2). El une 
fois a I'inlerieuf, il va falloir foire la course avec les voleurs pour soil 
retuperer les objets avani eux, soil les luer el recuperer les objels qu'ils 
onl sur eux ovani qu'ils ne pulsseni s'enfuir (photo 3). Et ta voul le 
(oup de recommencer, cor generalemeni on y trouve beoucoup de 
reliques... 




Une superbe intro 



N'en jelez plus, voici tres cerlainemeni la plus belle intro de jeu qu'il nous oil ete donne de voir sur Saturn. Un exploit technique (un de plus. . .) pour Shining Force 3, co devient enervant. 




Real Bour Special 
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La serie des Fatal Fury est sans 
doute celle qui a propulse la Neo 
Geo au rang de merveille incon- 
toumable, pour ((bastonneursn 
acharnes du joystick. Nombreux 
sent ceux qui se souviennent encore avec 
Amotion des premiers episodes, veritables 
paves lances avec fracas dans la mare 
jusqu'alors peu troublee des Street Fighter. 
C'est avec un plaisir certain que I'on voit 
aujourd'hui arriver sur Saturn le dernier epi- 
sode de la serie, le "Real Bout Garou Den- 
setsu Special)). Comme son nom I'indique 
aux inities, ce jeu reprend les principes de 
deux des episodes de la serie : le FF Special 
(merveilleux) et le FF Real Bout (moins mer- 
veilleux mais pas mal quand meme). Pour 
le cote "Special)), le systfeme a «deux lignes)) 
(on peut se deplacer vers I'arriere du dtor) 
a ete repris, ainsi que quelques-uns des persos 
de cet episode (Tung, Laurence...). Graphi- 
quement, en revanche, le jeu s'apparente en 
tous points au Real Bout (avec les Rush). Ceci 
etant dit, passons aux choses serieuses... 



A chaque nouvelle adaptation de jeu SNK, 
deux grandes questions se posent : 1) Le jeu 
vaut-il I'original sur Neo Geo? et 2) Cette ver- 
sion apporte-t-elle quelques nouveautes? 
Reponse a la premiere question : oui ; reponse 
a ia seconde : non. On se retrouve done devant 
une adaptation sans surprise mais de qua- 
lite, qui ravira tout ceux qui n'ont pas eu la 
chance de se procurer la version Neo Geo. 
Question jouabilite, le jeu se revele excellent, 
les coups sortant avec une facilite decon- 
certante. S'il y a probieme, il vient davantage 
du paddle que d'autre chose... Les systemes 
de Rush (enchainement) et de Fury a trois 
niveaux (S, H et P Power) assurent ici le grand 
spectacle. Les combats sont rapides, le sys- 
teme des contres de certains persos et les 
reversal rendent le jeu un minimum tech- 
nique... Un excellent titre qui ravira princi- 
palement les amateurs du genre. 

Chris 
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Jocques Chirac : 



"Moi, un our. je fer 



comme De Gaulle I 



flsmih : "Nous auiGurd'hul: 



on[ faikofnme NamcG I 



::^m^Mfiit^:-iS&ii,ii. 





Dans les bureaux d'Asmik, si Ton peut 
se targuer d'une chose, c'est bel et 
bien de posseder les seances de 
Brainstorming les plus productives 
et les plus creatrices de Industrie 
du jeu video I Pensez done, un simulateur 
d'avion de chasse version arcade, voila 
quelque chose d'innovant surtout lorsqu'on 
reprend au detail pres les graphismes, la 
bande son et les missions du pur sang 
de Namco, j'ai nomme le fabuleux 
Ace Combat 2 ! Cependant ne vous mepre- 
nez pas. Sidewinder 2 (vous remarquerez 
au passage que Sidewinder est le nom du 
stick de Microsoft pour les PC. La copie 
est veritablement un art) n'a rien du bete 
plagiat ou encore du petit jeu sans ame 
programme a la va-vite pour exploiter un 
filon porteur. Au contraire, sans etre revo- 
lutionnaire, SW2 contentera assurement 
les aficionados du genre. Fermez lesyeux. 
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Imaginez-vous inserant le CD 
d'Ace Combat 2 (alors que vous glissez 
celui de Sidewinder 2, bien evidement). 
Le generique debute. Vous percevez le 
rugissement des tuyeres des plus majes- 
tueux chasseurs de la planete, ainsi que 
les deflagrations dues aux explosions des 
engins adverses. Vous etes desormais pret. 
Ouvrez delicatement les yeux, et jouez. 
Tout d'abord vous ne remarquerez rien, 
mise a part peut-etre la disposition de votre 
viseur et du radar. Puis au fur et a mesure 
que les parties s'enchaineront, tout s'eclai- 
rera I Au chapitre de vos futures exulta- 
tions se positionneront en bonne place la 
possibilite d'editer vos propres cartes de 
mission (choix du terrain, de vos adver- 
saires mais aussi de vos coequipiers), le 



I 



fait de pouvoir s'entrainer a des missions 
deja executees mais agrementees de 
quelques variantes, ou bien encore le cinoix 
hallucinant de cigares volants (plus de 25 
appareils), et pourfinir en beaute la variete 
des missions avec les grands classiques 
que sont les decollages, les appontages, 
sans negliger les ravitaillements en vol 
(pour la plupart absents du jeu de Namco). 
Les pilotes n'ont pas fini d'avoir la tete 
dans les nuages ! 

Gollum 
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Le genie 
createur 

D'ordinaire reserve oux seuls [eux de strategie, I'edi- 
leut de carte est ici accessible d'office, s'etoffant de 
nouvelles posslbilites au fur et d mesure de vos reus- 
siles. Prenez-vous pour un fin strotege en geront au 
plus pres ennemis ou souliens. 
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Asmik sur les |ilale»|iamies 
ite Namco > 



De petits 

bijoux 

volants 



THEY ARE ASSEMBLING THEIR 
FORCES AT A NAVAL INSTALLATION 
IN TM EASfcOF -^'a-'^^" ^ 
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,$ briefings vous paraissent vieiUe mode?. . . Gagne 
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Admirez fe brilfant de vos chasseuR, feurs delieates pro- 
portions. Si I'un d'eux vous deplait, sachez que vous 
pourrez I'oublier bien vite dans la masse des engins 
qui vous sont proposes : pas moins de 26 cigores volants 
rulilonls et prets d I'emploi I 
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attaquer, 
refuglez-vous 
dans un couloir, 



flpres sBe fair monger 



dessus pendflfli, 



7 Final Fanfasu. les 



ctiocobos se rebiffenl h 
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L'aventure est I'essence meme de ce 
jeu, le saviez-vous? En 1993, une 
partie de I'equipe d'Enix (celle qui 
avail cree Dragon Quest) demissionne, 
et fonde une boite nommee Chun- 
soft. Cette boite sort un jeu nomme Tor- 
nel<o's Daibol<en. II mettait en scene un per- 
sonnage celebre de Dragon Quest 4 qui 
devait traverser un souterrain interminable 
en amassant le plus d'objets possible. Mais 
lorsqu'il mourait, il se retrouvait en exte- 
rieur, avec toutes ses possessions et ses 
points d'experience envoles I Et a chaque 
fois qu'il recommengait, la console construi- 
sait des niveaux de fagon aleatoire, histoire 
qu'il ne puisse pas faire de plan. Bien entendu, 
le but etait d'aller le plus loin possible, et 
le jeu eut un tres gros succes au Japon. 
Deux ans apres, c'est Furai no Syren, du 
meme Chunsoft qui sort. 



:hocobo e\ le Doni 
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observez ^^1 

> photo. Ce|H 
une carte ^^^H 
teleportotl^H 
le seul eldJH 
vous permeSW 
sortrr du lobyriril 
vivant en t^feH 
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Gros succes aussi. Et comma ce sont des 
jeux dont les chiffres de vente se rappro- 
chaient de Final Fantasy, Squaresoft n'a 
pas hesite une seule seconde et a debau- 
che I'equipe pour construire un jeu iden- 
tique a Torneko, mais avec I'univers de Final 
Fantasy, pour augmenter les ventes. Et le 
resultat est la : vous etes un Chocobo qui 
est manage par un Moogle, et qui dolt des- 
cendre dans un labyrinthe souterrain aux 
etages truffes d'objets. Le but du jeu est de 
remonter a la surface vendre vos objets 
pour faire de I'argent et ainsi faire prospe- 
rer le village. Mais au-dessus de ce prin- 
cipe basique se greffe quelques imperatifs 
scenaristiques, comma un paysan envoute 
qu'il faut aller chercher au 30eme sous-sol. 
Pas super joli et assez repetitif, mais extre- 
mement rigolo et mignon, le jeu;est en plus 



tres riche au niveau des objets puisque Ton 
peut les assembler entre eux et faire ainsi 
des experiences alchimiques afin d'obte- 
nir les objets ou potions ultinnes. Pour les 
fans absolus de magouilles magiques et 
autres alchimistes en herbe, c'est le pied I 
Mais a condition de comprendre ce qu'on 
fait... Un jeu pour les hardcore gamers du 
RPG ou les filles qui parlent japonais. 

Greg 
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Bonus 
en japonais 

Dons la boile du [eu, vous Irouverez un second CD avec 
la demo jouable de Xenogeors, une demo de Parasite Eve, 
el surloul un fichier de sauvegaides a recopier sur vos 
Memory Cards, ce qui permel de Iricher aux jeux Squore. 
Vous pourrez done dans Final Fantasy commencer ovec 
toules les molecias, ou par exemple jouer avec une equipe 
tomposee de monslres dans FF tactics, ainsi qu'uvec lous 
les personnages de Tobal 2, Saga Frontier ou Bushido 
Blade. Rigolo si I'on a dejo les jeux. . .mais oltention, ces 
sauvegordes ne fondionneni qu'en version japonoise I 





Devenez le volatile le^», 
plus puissant du momie ! 




"Plege 
comme 
un rat !" 

Si vous ne totez pas le terrain (bouton R) I avont d'ovan- 
cer, vous risquez de tomber sur des pieges. On vous 
propose les classiques pleux, les zones empoisonnees, 
les zones gluantes, et les zones silencieuses (impossible 
de lancer des sorts). 
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Un deluge ! L'anne^ commence 
fort, partout... sauf en Europe. Les 
Japonais croulent sous les nou- 
veoutes en ce debut d'annee, le 
moment oCi pour ndus autres, 
pouvres euror^eens, c'est teili;ips 
de voct)^ mai^re. Et c'est pa^ ffhi 
cor ou moment ou vous tirez ces 
lignes, Bio Hazard 2 sera dispib- 
nibie dans vos magaslns dMmport, 
et la sortie de Tekken 3 (prevue 
pour mars) sera imminente. Le pre- 
mier trimestre 98 se joue en import. 
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Quel affront, quelle Inde- 
cence ! On est sur N64 Id? 
Ce sous WipEout de se- 
conde zone n'inspire que 
haine et mepris. Ralentis- 
sements. clippings mons- 
trueux et laideurs gra- 
phiques, tels sont les atouts 
de ce chef-d'oeuvre de 
mediocrite dune valeur de 
545 Frs. Ah. j'oubliais. les 
courses sont totalement inin- 
teressantes. Pas d'arme. ni d'option 
particuliere. on passe son temps 
d oppuyer sur un bouton d'occe- 
lerotion pour s'engouffrer plus ou 
molns volontairement dons des tun- 
nels bourres deffets strobosco- 
piques qui piquent les yeux et qui 
donnent envie de gerber. Ideal si 
Ion veut connattre les sensations 
inedites de la crise depilepsie ! 
Willow 
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Armored Core aura de quoi ravir les 
fans de la premiere heure. En effet. 
le soft vous permettra d'utiliser vos 
sauvegardes d'Armored premier du 
nom pour obtenir la quintessence de 
so suite en utilisant les robots et armes 
que vous possediez alors ! Au cha- 
pitre des nouveautes : de nombreux 
nouveaux robots, des combats en 
arene. d6s customisations tres pous- 
sees de vos robots, un mode link.... 
On regrettera la survie dune jouabi- 
lite intransigeante. limite deroutante. 
Un jeu plutot complet qui semble 
s'adresser surtout aux fans, les vrais. 
GoUum 
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, ' Hudson s'ins- 
» I pire du prin- 
cipe de son 
Bomberman original en nous propdv ^ 
sant une variante de son titre vedette, f 
mais cette version n'egale pas lexcel- 
lent principe du Jeu original. Id. les 
bombermen se trouvent sur une espece 
d'arene vue en 3D isometrique (du 
dessus, les persoS sont assez Minus- 
cules). Le relief eslgere, le cote ^'' 



sent (m^is il ne sert las vraiment pu 

blocs) et les optional ftammes, bombeB rtj^ 
etc. apparaissent^encore. Smusdnt * 
mais beaucoup mdtns pn tactiquement 
que le Saturn Bomberman "normal". 
ce jeu - auquel on peut s'essaysr d 
quatre - ninnove molheureusement 
qu'assez peu (II y a loption bombe 
nucleaire. vous pouvez fdire des dashs. 
des doubles sauts, mais bon...). Bref. 
la sympathie quinsplrent les Bombers 
ne fait pas tout, meme si le jeu reste 

."" ..'';■'' ■■ "» '•*:/.. Chris 
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/ •''^Tx" Kid Clown est un jeu 



simple. Simpliste meme 
1^^ j pourrait-on dire, lei. vous 
y/ incarnez un petit clown 
tout mignon qui part delivrer 
so belle, perdue d chaque bout de 
stage. Vous devez traverser le plus 
rapidement possible le parcours impose 
et rempli de pieges, tout en ramas- 
sant tes pieces et bonus que vous 
trouvez sur le chemin (^ vous recu- 
perez tout,\in petit jeii^toonus vous 
attend d la fi| du niveau)ijj;'est mignon, ' 
tout juste jotable et tot&ement inin- 
taessantfMais un gamin |e 6 ans trou- 
>fera peut-Sfte ici son cofepte. Un jeu 
^ue ne reni^ait pas George Stobbart, 
dvec son fameux : "Vous dyez vu fxasser 
un ctai^wne?". 
X*-^-^ I ^. ir ' Chris 
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cuits bien trop exigus et courts, diffi- 
culte mal dosee... Pour porachever le 
tout, le memorial Senna se revele por- 
ticulierement insipide avec des images 
supra mal digitalisees et un film plus 
qu'anecdotique. Si Troz' voyait co... 
Gollurji 
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;'EST L'h^KIR£ eu R|PA^|| 

• Front Missten 
*^ mternative 

\ Dans ce jeu. vous dirigerez 
^ ) 3 robots militaires (parfois 

\ I'iaystation y plus) et VOUS ourez des ot)iec- 
^ tifs a remplir (generalement 
du genre : "Tuez les tous !"). Vous 

aurez une grande carte pleine de petits 



points, et vous pourrez ordonner d vos 
robots : "Allez d tel point, tel point et 
tel point". Et ils iront, tuant tous les 
ennemis qu'ils croiseront. D'une 
realisation incroyable, le jeu est cepen- 
dont d'un interet llmite. Un pouvre jeu 
de strategie, mais un excellentissime 
film interactif, tant la qualite graphique 
est ici elevee. Je le conseille aux fans 
de cinema ou de belles mecaniques. 
Jaurais oussi pu le conseiller aux debu- 
tants, mais les menus sont tous en 
joponais. Pas de bol ! 

Greg 
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Deja sorti en import japDndf's sur 
PlayStation il y a quelques mois, Hiryu 
no ken nous revient dans une version 
N64 qui propose une variante amu- 
sante : la possibilite de jouer avec des 
persos SD : les "normaux" sont bien 
sur egalement disponibles. La male- 
diction du jeu de combat (impossible 
d realiser sur N64) continue, et ce 
netait evidemment pas Culture Brain 
qui allait I'effacer. Hiryu no ken Twin 
se revele en effet dune nullite affli- 
geonte avec ses commandes roides, 
le manque de charisme de ses per- 
sonnages et levidente absence d'inte- 
ret technique des combats. C'est affli- 
geant. IDomned, quond un jeu de comlxit 
N64 depassera-t-il la barre des 90 7.? 

Chris 



Apres le relatif succes de 

\ la premiere mouture. uni- 

-. ] quement du ou souvenir 

pbysiaiiony d'Ayrton, Gaps recidive ! 

^~ 'f Avec une licence telle que 

celle de la Fondotion Senna on etait 
en droit de s'attendre d quelque choi 
de magistralement remcmie. Eh biei, 
au final, mise d port limpression c 
Vitesse pas mal retranscrite, tout a e' 
bade ! Maniobilite insupportable, cii- 
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de baseball signee 
Namco ne reflete en rien 
le talent de t'editeur, ni 
d'ailleufs les capacites fontastiques 
de la becane. Pourtant, King Of Base 
Ball Gomes dispose doptions et de 
modes de jeu rel'^*'"'^'"""^ ^nmniofc 



ball et de productions 100 t nippones. 
Attention, tes tres nombreux menus 
sont integralement dons la langue du 
regrett* Toshiro Mifune. 

Willow 
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et offre aux joueurs un feeling arcade 
assez plaisant, Le soft propose en 
outre une multitude de sub-gomes 
plus ou moins debiles (botaiUe de 
boule de neige. contours de gonflage 
de bdlle, etc.). Une serie B sympo- 
thoche et relotivement jouable. qui 
ninteressera que les f 



Ouand on conndit Game Arts (Lunar. 
Grandia) dn peut se dit^ que cest le ;; 
.r- «.^_ i_ .^-i..,^ ^Qjg aussi '■:•. 

de lo Meg<^rive/et %iussi de la ^ 
Game Geof, sur lesqi^Ues ce jeu, ' 
Lunar, etaitsorti en 19'ft. Kadokawo^? 
Shoten. grond specialiste des rochots 
de licences, se fait don^fort d'oda(s- 
ter sur Saturn un RPG simple et mignon. 
Le probl^me. cest qu d part les effets 
sonores, il est difficile de faire la dif- 
ference entre la version Saturn et la 
version Game Gear. Peut-etre rigoto. 
mais trop laid, meme pour un RPG, 
j Greg 



Vous Incarnez to jeune Goladrietle. 13 
ons. apprentie-princesse. Lancee ddns 



de mere, vous ollez devoir redresser 
les torts en dlscutant avec le peuple 
(un peu de joponois. attention !). vous 
bottre contre divers monstres (| 
a la Street fighter) et opprendre d etre 
une vrcie femme (culsinez vos items et 
trouvez les potions absolues !), Un 
excellent oction-RPG dote dune grande 
bedute grdphique qui pourro sembler 
repetitif par certdins cotes (village- 
monstre-tresor). mais innovant par 
d'autres (cuisiner ses items, j'en reviens 
pas !). Mais attention, les textes res- 
tent quant d eux en jcponais. 
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RiiToni Kfisti^ 
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z^:^/"^ Sony se la joueroit-fl 
' \ Bandai? Cest ce que I'on 

\ _ ' J pourrait se dire en voyant 
\.../_\^ avec quel acharnementil 
exploite so licence de Rurdni 
Kenshin, dessin anime qui marche fort 
au Jopon en ce moment. Apres un ccrtos- 
trophlque jeu de combat, nous voild 
en presence dun tres moyen RPG. 
Scenorio pas mauvals. mais Id reali- 





BON pOUR 35 F' 
DE REDUCTION 

[ sur i'achat du jeu 
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* Offre non cumuloble, voloble jusqu'ou 28/02/98 dons lo 

limite des stocks drsponlUeS. Prix minimum opies reduclion ^ 319 F 



J LES BOHS PLANS DE JOyPAD 





Decoupez le bon de votre choix, QUIACKII'^ 
presentez-le dans un magasin 
Micromania et economisez 35 F sur 
I'achat de I'un de ces jeux. 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD I 
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BOHMURSSr 
DERIDUCflON 

sur Tachat du jeu 
sur PlayStation. 



. un macfasin Micromania pour une 
jction immediate ou a envoyer au servi 



ite par correspondance de Micromania. 
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limite des stocks disponibles. 
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Cette adaptation du quotrieme opus 
de la serie Samourai Shodown est une 
reussite molgre une realisation gra- 
phique inferieure d celle des versions 
Neo-Geo et Saturn. Le gameplay. tui. 
demeure intact et c'est la fessentiet. 
Les affrontements sont vifs (meme sur 
une console europeenne). tes zooms 



taculoires. Seules les animations ont 
un peu viellli et supportent ossez mal 
la comparcS^on avec les^ernleres pro- 



chargement |bvferen<^egf lement assez 
s et ca^nt un petfie rytlime des { 



fependont de son age etsurtout d'un 
prix d liiinport excessif i^9 F !). >\_ 



Bon. ben voila. je vais vous faire un 
expose sur te journalisme. ok7 Alors 
voild. le journalisme c'est trois choses. 
La premiere c'est etre informatlf. 
Example : dans Konami Antics, on 
trouve Konami's Boxing. Konamis Ping 
Pong. Hyper Sports 2, MoplRonger. 
Antarctic Adventure. YIe Ar Kung Fu. 
Road Fighter. Sky Jaguar. Gradius, et 
Gofer. La seconde. c'est de commenter 
flnformation par des qualificatifs jus- 
tifies. Exemple : pas mal cette com- 
pilation de vieux jeux moches qui n'inte- 
resseront personne tant ils sont laids 
et tents. Et enfin la troisieme. c'est de 
faire une synthese pour ceux qui 
nauraient pas comprls (ils sont plus 
nombreux qu'on ne le croit) : Konami 
propose Id un cocktail de jeux d'une 
dizaine d'annees qui ont tres mal vieilUs. 
Pour tes collectionneurs de "bips". 
Greg 
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L'edltlon 98 de Zap Snowfaoardlng Trix 
ne parvlent pas d detroner Steep Slope 
Stider teste le mols dernier. Pourtant 
tes developpeurs ont revu teur cople 
en profondeur. En effet. le jeu propose 



cette annee 4 pistes extremes, deux 
epreuves de surf alpin. un mode Half 
Pipe, une epreuve de big air et un mode 
deux joueurs. It y avail largement de 
quoi samuser. Matheureusement. fessen- 
tiet a ete oublle : les modeles de gtisse 
sont toujours aussi peu tripants, I'onl- 
motion manque singulierement de dyna- 
mlsme et la moniabltlte, peu Instinc- 
tive, rend les Mcks les plus fdtats vrolment 
difpclles a reotiser. Fans de snowboard 
vous voild prevenus. 

willow 







^'TdDnilflni 



SI vous almez les robots et que vous 
etes pauvre. vous ollez etre dequ par 
ce jeu de type Virtual On avec une 
maniabilite trop comptexe d gerer. Mais 
si vous ovez les moyens de vous offrir 
le jeu ET le superbe stick onalogique 
pour PlayStation, vous serez en pre- 
sence du mellleur slmulateur de robot 
style arcade sur PlayStation. La reali- 
sation est bonne. I'amblance est pre- 
nante et te jeu est vraiment genial torsque 
I'on maitrise te fbnctionnement du robot. 
Le jeu contient deux CD. qui vous per- 
mettront de jouer en link, mais surtout 
de faire le jeu dans la peau de 2 per- 
sonnages differents : Camille et Cliar. 
ce qui change tout, puisque I'un est le 
superleur de t'autre. Une tres bonne 
surprise de Bandal, mals qui necesslte 
I'achat du joystick onalogique. 

i Greg 
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Zapping Japon/USA 

Rijul^^ Densho 
KS) Dragoon 





Dragoon est un RPG classjque mais 
efflCQce. qui a fait un carton sur les 
PC japonois Ian dernier. Dans la peou 
dun jeune opprenti chevalier pretont 



main-forte d une jeune fiUe at 
qui. bien entendu, va se reveler pleine 
de secrets, vous allez explorer le monde 
et vous faire des amis, ta realisation 
du )eu est d peine digne d'une 16 bits, 
et te systeme des combats emprunte 
beaucoup a Emerald Dragon (1992. 
quond meme !). Un jeu qui ourait pu 
sortir il y a 5 ons sans faire tache. 



Aujourd'hui par centre, il s'' 
surtout aux refractoires d touie luiine 
d'evolution et aux fans de jeux style 
Falcom tendance fin 80. Une fois 
encore, le tout est japonais. 

Greg 
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lioei Heli II ^^^ 



Vous vous SOU^ 

j de Tiger Heli, ce shoot 2D 
d scrolling vertical, sorti en 




Nomco reitere son inculSion dansle 
RPG et nous sort done la suite de 
Tales Of Phantasia sur PlayStation. 
Que va-t-on retenir de ce jeu dont la 
realisation technique fait presque 
penser a de la Super Nintendo? Eh 
bien un scenario prenant. des per- 
sonnoges attachanis et une intrigue 
bien ficelee, mais integralement en 
japonois ! A cela. vous ojoutez la pos- 
sibilite d'utiliser la manette pendant 
les combats pour permettre d votre 

et vous obtenez un jeu tres ison et pas- 
sionnant mais qui reste un peu limite 
techniquement. Pour les fans, cest 
Inomata Mutsumi (The Weathering) qui 
a assure la partie visuetle du jeu. 

Greg 
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Dans le cos contraire, ce CD pourrait « 
rafro'ichir la memoire. Mais mieux vaut 
vous en passer, les modes arranges de 
la Saturp ne different c|e la version arcode 
original* quau nivea| du son. Cest done 
un shoot vieux, dqprepl. desorn 



ne«s. est devenu sque- 
lettique. Laissez-nous en paix ! 

PaHaN 
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,:^ NeofDile 2 

\^_^De la bonne 3D. un concept 
original, mais des personnages un peu 
stupides. voild ce que vous propose 
Neorude 2. un RPG aux accents de 
strategie. Le systeme de gestion des 
personnages est ossez etrange puisquil 
faut en fait cliquer a un endroit pour 
le deplacer, comme dans un jeu d'aven- 
ture troditionnel. Cest ploisant. en depit 
"e limpression de niaiserie que pro- 

jrent les enfants qui sont les heros 
dune histoire surrealiste. De plus, le 
systeme d'ottribution des points d'expe- 

rienee est intelligent pu^ '-- 

acquerrezenfonction o- ,_.^-.. 

de resoudre les enigmes. Un bon point. 
i Greg 
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Voild ce que Ion appelle un jeu com- 
plet. puisque cest d la fois un RPG. 
un jeu d'aventure. de reflexion, et 
d'adresse (euh pas trop non plus). 

w — i*„,_ : "arie. et pour obte- 

nir votre diplbme dolchimiste. vous 
devrez vous occuper d'un atelier pen- 
dant 5 ons. Pour commencer. ache- 
*„, ^„^ „ri — ir„^ „. ^11^2 chercher des 
; ingredients en faisant gaffe aux bon- 
■ -dits. Puis, avec vos super ftotlons. 



repondez aux ccmmandes des habi- 
tants du village. Mais attention, si la 
plupart d'entre eux ne vous deman- 
dent que des articles existants. cer- 
tains reclameront des produits que 
vous devrez concocter avec force 
invention ! Tout en japonais. done 
completement injouable. Mais si par 
bonlneur vous pouvez comprendre. 
rajoutez 607. a la note. 

Greg 




Vflndol 




iiw 




Aprds avoir fait la joie d9>tous les fans 
de Tactical-RPG sur PlayStation. Vandal 
Hearts vient de debarquer sur Saturn. 



Alors simple adaptation ou refonte 
totale? Konami semble ne pas avoir 
beaucoup remanierson produit. On 
notera seulement une nouvelle 
sequence dintro pixeltisee porticu- 
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lierement grotesque, des visuels lors 
de vos passages dans les villages 
legerement differents. et pour les ama- 
teurs d hemoglobine des effusions de 
sang encore plus gores et nombreuses 
qu d laccoutumee. Une conversion 
toute bete {qui rame un peu toutefois) 
qui aurait meritee beaucoup plus de 
soin, surtout depuis la sortie de 
Shining Forces. 

Oollum 
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J.Leoyue 



sur la machine. Trisfe constat. Konami 
ne sest pas trop foule. Ce troisieme 
opus s'apparente effectivement moins 
d une vroie suite qu'd vr\e bete reac- 
tualisation. Pas de surprise done. Win- 
ning Eleven 3 demeure tectiniquement 
identique a la version prec6 " 
conserve ses qualites. Le moteur 3D 
est le meme. les graphismes et la Motion 
Capture n'ont absolument pas evolue, 
seuls les modes de jeu se sont tres 
legerement etoffes puisqu'it e 
tenant possible de disputer des matches 
en All Stars, Une maigre consolation 
qui ne justifie en rien lachat de ce soft 
qui ne supporte pas la comparaison 
avec le fantastlque FIFA 98 d'EA. 

^. ,,. , Willow 
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present, d savoir la posslblUte de 
fusionner les cartes pour en avoir de 
surpuissantes. n'est quassez limite 
puisque leurs effets sont plutot res- 
treints. Vous ovez encore envie d'ache- 
ter le jeu ou bien (e continue? 
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roses est le tieros de cette aventure 
completement debile au pays des 
cochons. Ces demiers en effet. tui ont 
vole son bracelet. Vous allez done dirt- 
ger un personnage qui sagrippe oux 
ennemis avant de les balancer. Cela 
aurait pu &tre un jeu de plate-forme 
debile et assez jouoble d la PC Kid, 
rrrais une partie aventure tout en ]apo- 
nois vidndra goche^e plaisir du joueur 



La saga des Rockmdn (Megamon en 
France) qui ne connait pas? Fleuron 
de ta plate-forme troditionnelle estam- 
piUee Copcom. Rockman a finalement 
succombe aux chants des sirenes de 
la 3D. Nouvel environnement, mois 
aussi nouveau concept puisque le jeu 
se situe desormais dans la veine des 
Action-RPO. Malgre des performances 
techniques en de(;d de ce que Ion 
ouroit pu escompter. (aspect RPG est 
absolument possionnont : enigmes 
ordues. gestion du materiel, cinq 







contrees d explores En bref, du bon 
pour les moins allergiques aux Konas 
et Kaniis dentre vous ! 



% Imaginez un Jeu Igiid qgui serait un 
^' melange de RPG. de J^de t'oie et 
de jeu de cartes. Cest (e jeu dont je 
vous porle id. On peut y jbuer d quatre 
simultanement ou tout seul pour 
apprendre la moniement de I'engfn. 
Cest laid. Cest en joponais, et vous 
ny comprendrez absolument rien. 
Cest mou. Pas facile d'occ^s. En plus 
le petit element strategique qui etait 
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Apii|s I'tnti^lsi (;4L^ffl9lchantee que 
J'ol pu enten^Vq^tbute men exis- 
tence, le jeu Ij3 plus tordu du mois peut 
enfin commences Aux commandes 
d'un personnage ultra-mignon. vous 
ollez devoir, comme dans un Tetris. 
vous debarrasser du plus grand nombre 
d'obstacles possible pour pourrir la 
vie de I'odversaire. L'originalite? Cest 
un shoot'em up. done plus vous obat- 
tez d'ennemis, et plus ladversaire da 
cote en a. Fouilli. ininteressont. et 
assez peu evolue techniquement. Vous 
savez ce qui vousxeste d faire... 

r 1 Greg 
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NSA f^ro 98 



OBSte SNULATION DE BASKCT 



Apres un passage remarquE sur PlayStation, le tres 

competitif NBA Pro 98 fait son entree ce mois-ci sur N64. 

Adaptation reussie ou ratee? Reponse dans ces lignes. 



La Motion Capture est un poll superieure 
a CElle d€ la version PlayStation, mais 
rests inferieure a celle du jeu de Sega 
NBA Action 98 I Incroyable. 
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(».COI#kTiei£ RUHCLE SOCK 

►PUYsrom 




Un effet de flou particullerement accentue Le niveau de detail en souffre. 



wi 




faire paniquer 

I'attoque adverse 

en deux temps trols 

mouvements, II sujfit de placer votre "Center (pivot en french) sous te panier. l'6qulpe 

adverse ne soura alors plus ou donner de la tete pour marquer et fera circular la 

batle de fagon anarchique Jusquau fatidlque "shot clock violation" ! Ce n'est 

systSmatlque. mais <;a arive tr§s souvent. Un defcut d'lA qui auroit dO 6tre repdr^ 





NOTES 



celle de la PlayStation 



■ V€rsion N64 vs Vsrsion PlayStation F^ifl^fe^ 






Desole mais c'est sans appel, la version 32 bits de 
NBA Pro 98 est plus r&ussie a tous points de vue. 
Les textures sont nettes, color6es, les reflets du 
parquet splendides, le public ne ressemble pas d 
des bdlles multicolores serrees les unes centre les 
outres. le bollon n'o pas la taiUe d'une cltrouille. 
les options toctlques existent. I'lA est Incrogable- 
ment plus efpcoce et le jeu plus rapide. A part une 
Motion Copture plus r^allste et des dunks plus 
varies, on ne volt pas ce qui pourralt sauver lo ver- 
sion N64. Et la. tout est dit. 





technique 

Un bon moteur 3D ftulde et sons 
ralentissement, Mais I'lA est vralmerrt 
llmllee. 



esthetique 

Molns beau que to version PlayStation. 
La modeilsatlon des joueurs. bien que 
r^aiiste. manque de details et I'effet 
de flou est tres prononce. 



animation 

Le jeu est un peu lent et les actons man- 
quent de p6chte. La Mofion Capture est 
detolllSe el agreable d lieuter, 



maniabillte 

Pas de probteme de ce cbt6-ld. Les 

commandes sont simples, Seule la 
selection du joueur en defense Lalsse 
pgrfols un peu d deslfer. 



sons 



He ! Ho I Revelllez-vous, c'est un 
matcti de NBA I foule peu enlhou- 
slaste et commentolres lolntalns, Ort 
g dejo entendu mieux. 



is^ m. 




semblerait que les retraltes du basket U.S. aient pris 
d'assaut le nouveou jeu de KonamI ! Blen que 
sympo d jouer. il souffre d'anomalles inquletontes. 
On ouroit oime qu'il soil plus rapide, mieux fini, et 



sT. 



surtout, surtout que I'intelligence artificielle solt 
plus elaboree. Car, dans ce domoine, c'est une 
vraie catastrophe : les defenses sont inexistcntes et 
le joueur peut, par moment, perdre tout controle de la 
baile ! La version PlayStation lui est largement superieure... 




NBA Pro 98 decjoit par son manque de profondeur. Heme 
en s'obligeant d jouer de facpon plus technique, I'lA est 
si peu developpee qu'on frnit par avoir ['impression 
de refoire 100 fois le meme motch. Pourquoi ne pas 



avoir conserve I aspect taclique de la version 
PlayStation? Est-ce une question de cible? 
Ou'importe. ces interrogations resteront sans reponse et 
au final, le jeu de KonamI nest qu'une deception reservee 
joueurs peu exigeonts. 
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La pcdac est unanime, FIFA 98 sur PlayStation est I un 

des meilleurs jeu de foot de la planete. En sera-t-il de 

meme pour la version N64? Suspense... 





NINTENDO 64 




La configuration des commandes nest 
pas tres ergonomlquE. Les f^ntes sont 
de ce fait moins accessibles. 
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Le goal est 

un peu plus per- 

formant que dans 

\a version PlayStation. Il ne fait plus lerreur d'aUer chercher le ballon 

en dehors de lo surface de reparation, onticlpe un peu mieux sur 

certalnes trajectolres dcngereuses et reldche molns le ballon. U fal- 

Lalt le soullgner. 
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Les gestes tech- 
niques sont tpte 
varlEs. Id une passe 
en prof ondEur qui 
s'annoncc m€urta'i£re 





La veisicn pbySUlon 
est molns aboutle 
graphiquement 
mais les rencontres 
sont nettement plus 
jn-tenses. ranlmo- 
tlon plus ropide et 
les tlrs des Joueurs 
stars ont une p§che 
Incrogable. Bref le 
plalslr de ]eu et les 
sensatkxis sont bien 
melUeurs. Les effets 
m^teorologlques 
sont 6galefnent plus 
reolistes, les pro- 
portions du terrain 
mieux respect^es 
et le scrolling beau- 
coup plus flulde. La 
version PlayStation 
reste la plus reus- 
sie et lo plus Int6- 
ressante d Jouer. 
Etonnant. 



Le foot en sallE Est 
amusant mais vral- 
ment trop f ouillls. 




Teclinlquement, y a pas 
photo. ISS 64 est beaucoup 
plus solgn6. Pas de ralen- 
tissements. nl de saccades, 
la Motion Capture est aussi 
tres performontG et les ren- 
contres beaucoup plus 
vivantes, De son cot^, le litre 
d'EA propose quond meme 
364 Squipes officlelles. tous 
les Joueufs de to plan^te foot 
et des options de manage- 
ment nettement plus pous- 
s^es. Seulement volld. les 
defauts techniques sont trop 

nombreux et rendent certoines actions vrolment laborleuses. Ver- 
dict : le gameplay de f\fA 98 ne peut pas rlvoUser avec celui du Jeu 
de Konami. Alors. Jochete ou pas?.-, Jachete pas. 
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I Fifa98 .Fifaga . Fifa 98 . Fifa 98 . FIfa 98 



Friendly J 
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Team Management 
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Lb chobt tadiques sont tres large. Fopmatloa strate- 
gleplacGmentsdesjoueupssurle terrain, marquages 

^* defensifs. nien ne manque vous pouvez tout controler. 




U n e V e rs ion|^ 

bits qui lai 



p€u sur sa faim 




comme dons to ver- 
sion 32 bits, les 
gestes spectacu- 
Laires demandent 
pas mal d'entraine- 
ment. Le timing doit 
etre assei precis. Un 
moyen de constoter 
avec bonheur la 
richesse des com- 
mondes qui n'ont rien 
d envler 6 celles du 
|eu deKonaml. Ah. 
si seulement lo rea- 
lisation ovoit §t6 du 
meme niveau... 



O 



technique 



Un moteuf 3D qui manque stngullere- 
ment de fluidite. La N64 peut lorgement 
mieux fdire, Une lA tr&s convoincante. 



€Sth€tiqu€ 

Une modelisation identlque o la ver- 
sion PlayStation. Des textures ossei 
fines mois un effet de flou genont. 
tnterfoce austere. 



animation 

Une exceltente Motion Capture, mo!s des 
saccades de scrolling inocceptables sur 
une machine de cette puissance, L'oni- 
motion monque egolement de dynamlsme. 



maniabilit€ 

Molns maniobte que la version 
PlayStation. Les commandes ne sont 
pas trds ergonomiques et demandent 
pas mol d'entfoinement. Bizarre. 



sons 



L'amblance du stode est tres r^oUste. 
mote te commentoteur (anglaisj nannonce 
pas le nom desjoueurs. Dommage. 



dur€€ d€ vIe 

Inottoquable 1 364 equipes. des modes 
de )eu trfis complets. Bref, le twnheur s) 
jVeux. flfl prend id I'avantoge sur ISS M. 





Une prise en main delicate, des aberrations notcbU 
(taille des joueurs par rapport au terrain, glup ') 
autant d'anomolies qui. certes. ne rendent pas 
Fifa 98 injouable. loin s'en fout. mals II manque 



droit oussi Tr 



le petit quelque chose qui le rendroit 
Qttroctif que (a version PlagStation. Bien sur, tech; 
liquement il est sublime [couleurs et sons porfaits) 
mals le "punch" n'y est pos. D'ou la note. 




Ce test pourra paraitre un peu severe oux yeux de cer- 
tains joueurs indulgents, mois comment ne pas etre 
dec;u par cette version 64 bits? L>e jeu reste jouable 
et beau mois perd enormement en dynamisme p 



J-CE 



rapport a la version 32 bits. Pourtant £A avait en 
main tous les atouts pour enterrer le Jeu de Konami, 
Une simulation de foot moyenne. sans plus. 
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Bloody -Roar 



HUDSON SOFT 



BASTON efm€ POILUS 



Voila un jEU de baston innovant ! Fun, plcin de p^che. 
Bloody Roar vous propose de prendre part a des com- 
bats sanglants entre garous.- un jeu impressionnant. 





NOTGS< 




Un des finish dE combo Ies phis ImfX'Esslon- 
nants revient a Long. Ie tigpe On a mal pour 
I'autra 
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technique 

La 3D n'esl certes pas la meiUeure 
qu'on olt vue, mals elle est flulde ei 
tr6s r^ussie. 



€sth€tiqu€ 

Les personnages sent varies et leurs 
transformations et ottltudes sont bi 
traitees, 



animation 

Ropide. ftuide, certains coups sort er 
outre trds originaux. Agressive d sou 
halt I 



maniabllitE 

Les centres sont parfois tres durs o 
r^oliser. et il faut savoir faire des mo^' 
vements precis. 



sons 

Plusleurs musiques rdussies, etde; 
bruitages parfaitement choisis. 



dur€€ d€ vie 

Grace au menu Omoke, il faut finir te jeu 
de toutes les manldres possibles po^; 
obtenir les options. II lj a de qijoi fdire ' 



plus 



Un jeu qui a la p^che. tout en restani 
assez tactlque. 



moms 



Vralment trop peu de peraos 
L'Intro et les fins trop pourries . 



Bloody Roar nous a verltablemenl scotche, C'est vif, 
brutal et plus technique qu'il n'y parait. Seul le nombr( 
de combattants loisse d desirer. Car malgre les tech 
niques diverses. il faut avouer qu'on fait assei ropide- 




ment le tour des personnages aussi chcrlsmatiques 
soient-ils. Mais ne boudons pas notre plaisir car ce 
rivalise d'efficacite ef de fun ovec les meilleures produc- 
tions du genre. En attendant Tekken 3... 
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1 AN D'ABONNeMENT 



Nouveau ! 

' lesabonnes 

regoivent 

tous les cadeaux de Joypad 

(CD de demo, 

CD audio...) 




A JOYPAD (11 N°) 
+ LE MAD CATZ 
(NINTENDO 64) 
ECONOMISEZ 
215F! 




^1 

+ LE TURBO MD (PLAYSTAmN*)^ Q ^ 

■ n^^. * Nlanette ST4 (S JUbI diiponiblB/ 

a renuoyer accompagne de votre paiement dans una enveloppe affranchie i : Service Abonnements Joypad - TSA 2021S - 92887 NANTERRE CEDEX 9 

I □ 1 an d'abonnement (11 num^rosl + la maneCte Mad Caiz (Nintendo 64) jp223 
au prix de 369 Fau lieu de584T, soitSIS Fd'economie ! NOM 

Q 1 an d'abonnement (11 num^rosl + la manette Tuhbg Pad (PlayStation) PRENQM 

au prix de 299 F au lieu de d&Tf , soit IBS F d'economie ! 

ADRESSE 

□ 1 an d'abonnement (11 num6ros) + la manette ST4 (Saturn) 

au prix de 299 Fau lieu deil&rP, soit 165 Fd'economie! i i i i i i 

CODE POSTAL I I M I I 

Je joins mon r^glement a I'ordre de Jovpad par : 

I VILLE 

I □ Cheque bancaire ou postal □ Mandat-lettre 

f Q Carte bancaire n° LLUJ I I i M Mill I I I I I Date de naissance LJJLULLJ 

Expire le I I I I I I * Console 

Signature Pseudo I M I I M I M 

fS creer sur le 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter 
du 3514 Joypad), 

OHre valable 2 mois, tJena Is limtce das stocks djsponibles, Et rfisen/^e 6 Is Fr-snce metrapDlitame, DSIsi ds rficaDtior de la psddle 3^4 semaines aprfia recepcion du 1 " numflra ds vatps abnnnemant. 

Vous pouve; scqufirir B6paremanc las 1 1 nLimfiros da Joypad au prix unilaire da 35 F, at la marietta Mad Cati (Nintendo 64) au pri« da 1 99 F, la msnetre Turbo F^d iPlsyStatianl ou ST4 ISaturnl au pri« de 79 F plus 1 B F de frais da port 

Bt d'emtiallage.Le droit d'acc6s at de rectification dea donnfies corcernant les abonnfis paut a'axercer auprta du service Abonnements. Ssuf opposition formulae par ficnt, les donnflas peuvent Btre oommunlauSas 6 das organiamaE 

ertSrieurs. 




Skull Monkeys 

N6VeRHCX)D/€Lecn?0NIC ARTS GeNR6 PLATe-fORM€ 



Skull Monkeys- Sous ce tltre 6 coffiblen strange que Ion 

pourralt llbrement tradulre, apr^s avoir vu le Jeu. 

par "les singes craneurs" se cache un des Jeux de plate-forme 

les plus Granges et d^caks du moment Gros plan. 




Les endroiis qui regorgEnt d'optlons sont sou- 





OriginalitE 

voila le maitre mot pour definir 

Skull Monkey 



technique 



L'utlUsotlon de la pate d modeter o| 
un rendu particuiier mais tr^s otto- 
chont, Du beau travoH. 



esthetique 

On accroche ou pas du tout. Le juste 
milieu est dijficlle. Mol j'alme... 



animation 

Les mouvements de Klag sont flukJes. 
rQpldes...Rlendredlre. 





V/inter Heat 



eOTFEUR S€GA 



. MULTi-e'Reuves 



Apres Ie catastrophique Nagano sur N64, Sega nous 
sort Ie grand jEU avEC sa vsrsion dES J.O. 




Winter Heo 




77 «8t!: 



SlMJR? ® J 




20.74s 




m 3^ \ 




Pour k . tl va falloir 

appuyer k plus vit€ possible afin 
d€ donner uhe grande vltessE 
a votrE bob, avant dc sautcr 
dedans. Ensulte vous allez 
devoir vous cfrSger avec 
precision pour ne pas 
toudia- Is bords €t gagie* 
beaucoi^ de vitesse Les mou- 
vements de votre pllote ainsi 
que la Vitesse sont tres impres- 
stonnants. 






Winter Heat explosE Nagano !, 



s 



T*- ' I r 



Nagano AA- 



rmm- 




Je pensals. au depart, pouvoir comparer ces deux Jeux. jusqu'au 
moment ou Je me suls rendu compte que Nagano pcrtalt avec un 
sacr^ handicap : le jeu ne falsait appel qu'o de (a Motion Capture 
d base de chimpanzes. Avec des patineurs qui marchent sur leurs 
bras et des skieurs oussl tordus aux commandes de leurs batons. 
K ne pouvalt en 6tre autrement ! winter Heat gagne done hout la 
main sur te plan de la jouabllite. de (animation et sur tout le reste 
aussl. d'oilleurs ! 
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HSSSL 



RxrlE 

II s'agft uniquEment 
dE patiner vite en 
appuyant cximmE m 
maladE et €n n£go- 
ciant SES virages 
tout ei sachant bou- 
dis' IhorizDn dE son 
advErsairE. Une 
epPEUve passion- 
nante lorsqu€ Ion 
JouE a 2 ou plus 



est une ^preuve oil vous devrez gepcr cor 

rectement votre Endurance sinon voire sportif sklera dans 

la semoule. Observez attentlvement Ie plan de la piste, en bas de 

I'ecraa afin de prevoir les montees erelntantes et les descentes plus 

fadles ou le skleur rcprendra des forces. 





Winter Heat . Winter Heat . Winter Heat . Winter Heat 



La descente a ski est I'une des meilleures 
epreuves du jeu. Ca va tres vlte et it y a d'extro- 
ordinalres effets de camera lorsque vous exe- 
cutez un saut. La sensation de gljsse ainsi que 
la resistance de la neJge leg^rement verglacee 
sont parfailement rendues gr6ce d un superbe 
effet de tremblement des skis. 



Bien quEllE soJt i 
OMjrtE (on sanAe. hop I 
cetfinlOifqjrejvEdE 
. n'en est pas i 
laplussthiL^ntelaF 
ftT^ircssionnantE I 
la ph£ porteusE 
(fadreiakiE du 
JEU. Vous allEZ 
dant'appuyB'stcrE 
unE fols tres fort ; 
prevH dE la vitESSE e 
dE change- dEbcwtonr 
duisk-voti-EanglEdE! 
AttEntioa si vous i 
pasunan^dE30',( 
passera pas. Un defi 
f on HE cessE de r^Eve'. 
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GvnnE cfans )e Short TrodclE 

et uie coursE SI paths, avGc in pEtH plus : ia 

gestion tks vfrages. Id, vous ne controtez pas 

Ic patinajr directeneit avec le paddle mais avec 

k saJ bouton b£ faccdffatajr. & si tors des wages. 

votre Vitesse est trop elevee vous vers votre cou- 

reur partlr Inexorablene^ s'ecrasEr mollenent dans 

Ies sponsors Stimulant et vlaidensnt tres rollstE. 
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NOTES 




technique 

De la haute resolution fllmee sous 
tous Ies angtes ovec des mouvements 
de com^ra IncroLjcbtes. 



esthetique 

Gropfilquement, ce )eu se place tres 
(oin devont lout ce qui o ete fait dans 
le genre sports d'hiver. 



animation 

Une Motion Capture impeccable pour 
des mouvements crlonts de v6rit6. 
On mol pour le skleur qui tombe ! 



maniabilite 

Un prIncipe simple qui dure depuis 
bientot 15 ons de jeux vld^o : la rapi- 
dity de frappe sur Ies boutons [ 



sons 



Aucun commentaire particulier : 
muslques d'ascenseur parfaitement 
supportables et bruitages simpies 
mois efficoces. 



duree de vie 

A ressortir 6 cheque petite "session" 
de jeux organis^e, entre amis, autour 
d'one pina. 



plus 



Une realisation incroyable. 
Unep^ched'enfer, 



moms 



Le slalom, une Spreuve manqu^e. 
La course en surf est assez banole. 




Sega Sports r^ussit Id oO Konami &choue. Winter Heat benfefde 
dune realisation tout slmplemenl impfessionnonte, Hormis 
ies epreuves de slalom et de surf alptn assez moyennes, ij 
n'y absolument hen d redire sur le contenu 



lult^preuves, C'est t 



ce multi-epreuves, C'est DeauToRollof^apiur^ue 
le fun est au rendei-vous, seul comme d plusieurs. Un 
excellent litre qui prouve une fois encore que la Solum ne 
m^ritoit pas forc^ment ie sort qu'elle connart aujourd'hui. Ne vouL. 
privez pos de ce dernier Hit officlei made in Sega, 



Voild bien un jeu qu'il ne faudro pas louper lors de sa 
sortie ! Profitont des derniers progr^s en programma- 
tion sur Saturn, il est I'un des plus beaux qu'il m'alt 




ete donne de voir sur cette machine, Et la Jouabilite 
n'est pas en reste,,, Un )eu phare pour la Saturn et un 
futur ciasslque du multi-6preuves , 



-(^ 





Ceux qui souhaitaient vivre Ie grand frisson des XVIII^me olym- 

piadES d'hiver En compagnlE dE Konami dEvront se contEntEP 

hElas dE programmEr lEurs magn^toscopes ! 




m^fl^t^inte 






fiche technique 




fst Point 

7 .-a 



[La C€ri5€ sur Ie gateau] 



fbis de plus, mieux vaut dtre dotd d'un sens 
de I'humour trds prononcA ovant de se lancer dans 
Ie half pipe. Pour 6tre honnSte. d cdt6. Cool Boar- 
ders 2 est un chef-d'oeuvre, lei. vous ne contr6ler 
pas Ie tider. vous vous contentez de cholsir to tricks 
parml 22 peu spectaculalres. Les ddplacements 
dans Ie half pipe 6tant g6r6s par le CPU. II ne vous 
reste done plus qu'd reprodulre les monlps cor- 
respondant d choque figure Indlqudes en haut de 
l'6cran. C'est d'une tristesse... Sien sOr le tout est 
accompagnd de mouvements de camdra totole- 
ment loup6s. Ne comptez pas non plus sur la Motkxi 
Capture pour vous en mettre plein lo vue. 



Q 
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€preuves soporifique s , 
^mal realisees, 
i€pl 



dure€ de vie 

Ben. heu...ll y a f2 ^preuves et deux, 
modes de jeu mais mis 6 part le saut 
t ski, lien de bien excitant. 




technique 

RIen h^tas qui transcende les copa- 
cit6s de la machine. M6me pas tes 
mouvements de camera. 



estinetique 

Tf6s en deed de ce qu'on attend de 
lo mochlne. Textures propres et sIm- 
pllstes, moddllsatlon bof bof. 



animation 

La Motion Capture felt vralment pltl6, 
Les sensations de vitesse et de gllsse 
sont mal restitutes. 



maniabillte 

SImpUste. Mais sur certalnes dpreuves, 
on n'Q pos vralment t'impresslon de 
contrdlef. Et le gameplay? 



sons 

L'omblonce sonore est pouvre. Les 
commentateurs annoncent heureu- 
sement tes temps Intermedialies. 




Konami, maitre 6s simulation de sport s'll en est. 
s'est compl6tement plants ovec cette licence des 
J.O. de Nagano. Les 6preuves sont inlntdres- 
santes d souhalt, trds mol rdallsdes (j'Insiste I). 



HZ 



et on en fait vite le tour. PIre que la version 
PloyStatlon : une sacr6e prouesse qu'll fallolt 
saluer comme il se doit. Dire qu'on en attendalt 
monts et merveilles... Nous voild fins. 




Nous avons vralment peine d croire que Konami soit d 
I'orlglne de ce )eu soporifique et technlquement 
indigne d'une console de cette puissance. Atten- 
tion, les softs de quality se font dangereusement 



rares sur N64, II est temps pour le g6ant nlppon de si 
velUer ovec plus de professtonnallsme les projets des 6 
teurs tiers. II en va dorSnovant de la survie de la machine. 
Un soft rat6. Prlez pour qu'on ne vous I'offre pas I 
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. COURSE eXTRSME A SKI 



Quand des devEloppEurs f rangais partEnt sur Ies tracES d' Alpine 
Racer de Namco, cela donne ExtrEmE Snow Break : un soft qui 

laissE un arriere gout d'inachEVE. 



-;?^*' >:■ 



POSITiO 



Lss figures, peu nombP€USES, sont automatiquE- 
mcnt gcreES par Ie CPU. 




flSfMffll 



Lalternance des revetements €st assEZ 
rare et he change pas d€ 



Recherche bon jeu 

d e g I i s s € s u r PlayStation, 



Innovation 




I. 
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Aif 1 M I At ki bome biogue. 
un mode deux joueurs 
oomme cetuHd f y crols pas. 
Non sdrleux c'esi trop drOle. 
J"en Ql mal ou ventre. Imo- 
glnez un peu : 'Hep. gars 
vienton va faire une porUe 
d deux mots chacun son tour 
helnr. Cest gonial on peut 
mdme jouer d deux en 6tant 
tout seuU Aif > M ' y zon de 
nmmour Chez htacids. nous 
aussi mats cest plus... Hum. 



En ddbut de partie. vous pourrez 
cholsir quatre as de la gllsse aux 
proflls sp6ctfiques : deux sitleurs 
(une nana en short moulont et un 
rasto) et deux snowboorders (une 
6fnule de Fargus et un outre de Cap- 
tain Amertca). SI vous dtes couro- 
geux et que vous n'dtes pas sujet 
ou mot de mer. vous d^couvrlrez en 
fmlssont le mode championship un 
cfrtquldme lonon mont6 sur un snow- 
coot, une sorte de trottlnette des 
nelges. une var1dt6 apprtelable. 



3M > 






NOTGS^ 
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technique 

Un moteur 3D correct, pas de rolen- 
tissement. un clipping Wen gere. Hate 


f 


Fsthetique 

Des couteurs tristoulUes et des tex- 
tures pixelllsfees. La mod^lisotlon des 
personnoges eut merite plus de soin, 


<^ 


animation 

Mourements peu r^oUstes et tres repetrtJfs. 
L'impresslon de vitesse esl borne mois les 


4 

1 


maniabilit€ 

Malgr6 des commandes simples, on 
ne peut pas dire que les stdeurs soient 
manlables 


<^ 


sons 

Des musiques quetconques. Amt}lance 
sonore assei pauvre. 


® 

1 


duree de vie 

Les 6 pistes sont blen conijues, mats le 
mode deux Joueurs e^ tnintferessont et 
la jouobHRg frcTK:hement d^courogeaite. 


6 


plus 

Lo Vitesse. 

La longueur des pistes. 


^ 


moins 

Une r^lisation t la traine. 
La JouobiUt6 et les sensations. 



Vos adversaires font souvent les 
memes erreurs aux memes endroits. 





Cest ti se demander si les gens de Virtual Studio 
n'ont pas un peu pr6cipit6 le d^veloppement pour 
faire concorder la date de lancement de leur pro- 
dult avec I'ouverture des jeux olymplques de 



Nagano, il en r^sulte un titre ddcevant ou 
contenu int6res$ant mais ii la jouobllitd approxima- 
tive. Le concept m^ritait d^cld^ment plus de soin ou 
plus de temps. Ah. ces foutus ddlois... 




)e trouve que Wiltow est trop gentll concernant ce soft 
de gllsse. Inclure du snowboard sons nous offrlr lo 
possibilite d'effectuer des figures, navolr qua se 
laisser glisser en faisant de petits sauts,.. ont-ils 



Motion Capture un debutant? Seule consolation pour 
les fanas du genre : les seules figures que vous pourrez 
effectuer seront ceiles de vos chutes, de somptueux roules- 
boul^s se terminont dons le vide dons le mellleur des cas. 
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Mischief Makers 

TOeASUR6/eNIX GENRE PtATe^K)RME/REfH.6XI0N 



Mischief Mal(Ers est Ie fruit dES efforts conjugues d'Enix. spEciaiise 

dans Ie jeu de rdle, Et de Treasure, plutot porte sur les JEUX d'actioa 

On se retrouve au final avEC une production lOO % Treasure, pour la 

forme avec un scenario plus poussE que d'habitude La patte Enix_ 
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ater in the stage. Lunar uii ! I 
appear as Cerberus a! 



Miss tips "KK^"' "- -- 

vous He's strong, 

donn€ des - - - 

informa- 
tions 
impor 
tant€s. 
ffliesttEZ 
pas a allET 

' la SECOUGP. 
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Vous chEvauchez un golgoth d'un gmrG un paj special auqud rlen he resiste La ciasse. 



" 
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Madden -Football 6^ 



EA SPORTS oeNRe. 



. SIMULATION D€ FOOT US 



^--i^ 



Voici la riposte d'£A Sports au fantastique 

NFL Quarterback 98 d' Acclaim. Un soft qui ne trahit ni 

la reputation de I'editeur ni le football americain. 



NINTENDO 64 



Quarterback 98 d'Acclaim au 



lord sembler evidente a tous les amoureux 
! foot ricain. nous en sommes, Traz et 
01, encore a heater entre ces deux Simula- ■ 
ins que I'on peut qualifier, sans crainte, de magis- 

es, C'est vrai, Madden Football 54 est nettement 
oins beau que le titre d'Acclaim qui, lui. tournait en 

ite resolution, Pourtant, au dela de I'asp— ' ■'-- — - 




vile, les choix tactiques, les charges sur le quar- 
oack, les decisions de passe, les conb^es de I'adver- 
saire... En d'autres termes. le CPU ne »ous laisse 
guere le temps de revasser. Cet aspect de la 
simulation pourra cependant decontenancer 
les neophytes voire ceux pour qui le foot- 
ball ricain sur console n'a plus aucun secret, 
ji.tci H„fant les premieres parties, vous risquez 



Toutefois, avec pas mal de pratique, on finit par corrv 
prendre comment reagit I'adversaire; le soft devient alors 




blement trame et un peu flou des textures, on trouve une I veritablement passionnant a jouer. Un bemol cependant 

— ,.^ — ^-,-.x- j-^j, J, ^- :^^.„i .:£-:-.i- l — ■ QQncemant la precisioH dcs pBssBs lohgues : i! arrive par- 

fois que le champ de vision de certains angles de camera 



un leger avantage c'est, sans conteste possible, sur I'ani- 1 C'est bien la le seul vrai reproche que Ton puisse formuler 

I a regard de cette excellente simulation. 



Dddden Football 
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t€chniqu€ 

Un moleur 3D ultra fiuide, pas de ralen- 
tissement et une tA ^uivaiente d celle 
de NFU Quarterback d'Acctoim. 


1 


€sth€tique 

L,es graphismes sont frames, mais la 
modSlteation des Joueurs n'oWre aucune 
crltlciue partlculiere, 


^ 


animation 

Les actions sont d'une rapidity fulgu- 
rante. Les zooms sont ftuldes et la 
Motion Coptute sufclasse celle de 
NFL. OuarterbacK. 


1 


maniabiilt€ 

Les commandes 6tant d'une gronde 
rtchesse. le temps d'odaptation est 
assei long. Le champ de vision rend 
certaines passes difficlles. 


f 


sons 

Des musiques dynamiques. une foule 
expfesslve el des commentaires sobres 
mais effrcdces. 


^ 


durEE dE viE 

120 ^uipes et des modes de Jeu com- 
plets. Attention, le niveou de difficulte 
pourroit rebuter les debutants. 


6 


plus 

Le reolisme et I'iA. 
Ledynamisme des actions. 


d 


moms 

Des graphismes trom^s, 
Certaines receptions dlfficites. . 


i&ia 




Cntre Madden et Quarterback Club '98. mon coeur 
balance, L.e nouveau jeu d'EA Sports semble 
plus facile d'acces (mode Rookie, certes) et est 
de surcroit, beaucoup plus fiuide et raplde, 

= T — r -T^ 

Gu detriment d'une definition grophique large- 
en depd du |eu d'Acclaim, Pourtont, 
I'amblance y est exceliente et les phases de jeu pre- 
nantes, Un mix des deux nous donnerait le jeu parfait ! 




Madden 64 fait honneur d la machine malgr& ses foi- 
blesses esth^tlques, Le CPU est un adversoire Inte 
ressant et les matchs sont polpitants. Seutement, 
volld. NFL Quarterbacl('98 est d^jd dans la 



■ r-v^.^ 



place et propose un poll mieux, Alors on vous 
conselUe piutbt le titre d'Acclaim, Deux simulations 
qui prouvent qu'une N64 peut offrif des softs com- 
plexes et porfaltement jouobles. 
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Atjg 



GottstKaY is (ookin? all over 
for them but she can t find 




1 s:Oh leali-itliis lias totta 
hat statue Teacli was 



6otts:You wanna know what 
happened? 



The Clock Tower est un prodult typiquement fait poi 
jouer dons le noir, seul ou avec des potes. comnn 
on regorderolt un film de tueurs fagon Scream, 
C'est toujours rigolo de se faire courser dans une 




grande baroque, meme si niveau 3D c'est pas 
vralment (po. Ajoutez d cela un petit c6td repetltif et 
vous obtlendrez un bon Jeu de serie 6. Pour votre 
copine, c'est parfolt, sauf qu'elle aura du mat d sendormlt 




% 



Clock Tower est un soft qui souffre molheureusement 
d'une sortie quelque peu tardive. Technlquement, le 
leu a vralment beoucoup viellli. les heros ne sont pas 
du tout cdarismotiques. sclssorman (!) frlse le ridicule 



J.CE 



et I'oventure s'avere d court terme extremement rep6- 
Bref. passe I'effet de surprise, on ftntt par se 
losser. Greg volt ce Jeu comme une serle B, personelle- 
merit, )e le per(;ois plus comme une serle Z, 
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Son Jeu du mois : 

Amis des anlmaux 
devant I'eternel. TSfi 
est, comme tou|oufs. 
pr^occupe por un 
chlen qui o I'oell qui 
pLeure. Alors, lorsque 
ce chlen est vert et 
bleu avec des geux 
rdvuls6s...,ilfond. 
'C'est pas grave, tes 
amis. II me reste un 
bras poorle Dober- 
man qui est lo-bas ! 
On diraltqu'll boUe, 
pauvre bete T. 



?5l-ce pos 

.._' gorsqu'^ril 
.^aimefHun 
mouvQis coton. c'est 
(noi qui voos'.e ait_.. 




jeu du slecle: 
Gran Turlsmo(PS). 
N'almant pas les 
gens, Troi s'est tr6s 
vlte montre ogressif 
lorsqu'llo vudes 
Invites dfebarquer it 
I'improvlste. "Attends, 
c'esi quol ca? ! 
Tu fes hablU6 chez 
CtochardJlmouquoP 
£t puis, tu le loves 
jomals non plus? 
Allez, romasse to 
]ambe et casse-tol, 
pouvre keum I 
Hon attends, 
c'est MA jombe, ca I". 
Bon song mois qu'est- 
ce que c'est debUe 
comme phrase, qoet 
est t'obruti qui a 6crlt 
un true poreil. coco? 



luropd 
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Tout commen9ait plutot bien... une balade 
en campagne pour les ga05 cte <loypad ! 
Tenez done. Et puis, cette au jerge. Une 
bonne auberge dans laquelle on aurolt'bien 
pris un bon bain. Et puis fa, tout a com- 
mence a oiler de trovers : disparition louche 
de Ctiris dons les toilettes, de TSR dans le 
bol-mixer, de Greg pres de la niche de Roger 
le chien... Et tout 9a n'etait que le debut... 
Les zombis j-odaient ggx alentour?,,. ,, 
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sans s'arreter. L'animatlon et les gra- 
phismes sont de bonne facture, meme 
si I'action est trop lin^alre, Turok vous 
amusera assurement dans le fn^tro 
ou avant le dodo. y^ 

■ /. K^ndy 




)P7 EDITEUR : I 
JO/. MACHINE 



ACCLAIM 
L : GAME BOY 



On va tout de suite mettre les choses 
ou point : Non. Turok n'est pas un 
Doom-like sur Game Boy mals un Jeu 
de plate-forme-actlon. Un soft bien 
sympa. en fdlt. Vous incamez un Indien 
qui dolt effectuer son jogging mat!- 
nal. Sur son chemln. 11 tuero quelques 
dinosaures et autres braconniers. sau- 
tera de plate-forme en plate-forme, 
recoltera des triangles zarbls. le tout 




NBR 
Live'98 



Lonnfee dernl6re, souvenez-vous. EA 
nous avait servl une conversion Saturn 
de NBA Live 97 tout simplement scan- 
daleuse. Fort heureusement. bonnes 



resolutions obllgent. ce n'est pas ye 
cas de ce cru 98, bien que fcette ver- 
sion Saturn se revete, esthetiquement 
parlant. tres Inferieure q son^homo- 
loguePlaySfcition, Cependant I'essen- 
tlel a ete preserve : le feu offre une 
bonne profbndeur tactique, des options 
de management interessanfes, un' 
moteur 3D efficace mqlgre d© legers 
rolentissements et surtout une joya- 
billte exempte de tout reproche. Pqur 
resumer. ga "dunk", ga 'slam^lrqa 
"alley-oope". ga Intercepte dans la 
jole. La bonne humeur et la rapldite, 
Une bonne simulation de basket qui 
propose, toutefois, une Motion Cap- 
ture moins impressionnonte et realiste 
que NBA Action 98 de Sega Sport, 
Willow 
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ONIC ARTS 
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CCliani'eleon 
Tiuisi 
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ChameledfTTwist fdit pdrtie de ces 

t-^jroductions atyptques que Ton 

decouvre avec un regard auss* curieux 

qu'anvuse. lei. vous incarnez un petit 

ct^eleon bipede capable d'etirer sa 

longue de fagon dfemesuree. II s'en 

sert pour avoler des ennemis et les 

^r^^acher, pour s'aqcrocher a des 

■KJ^'-poleaux pu encore poOr s'y appuyer. 

^ \\L'ad6ptatiori "necessaire d \s^ 

"maltrise" de to tongue flfecesslte'uh 

certain tempk mais le resuitat se revdle 

6s original. Mignon.lpnaJs d'une ' 

' aUte de feallsation F 

ite, Cffameleon Twisfl 

pf^lt true qui 

croche, l|est amusanU 

essayef d ptusieursenl 

\ (f^as syper tfit^resSant). II se r6vele 

Qssezjoudble malgre de nombreux 

angles de camera mal Choisis mais, 

bon, ga niaL,va pas tr&s loin, Apres 

Hand'64et iesjeux Rare a v^nir (Banjo 

aioole. Conquer's Ouest), on-se 

dit que ia H64,vqut. quan^l meffie. 
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The Notejest un jeu qui part dun bon sen- 
timent, vqys Incamez un lournaliste feru 
de paranormal, eMptorpz une maison 
hontee, essoyez de retrouver^les gamins... 
be tout est realise en vue subjective (d la 
Devil's Deception) et vous pouvez regar- 
der. pousser... ou erK»re utillser des c^Djets. 
Un principe assez curieux vous amerre, 
pour avoir un pei^ de lumi^re, d allumer 
tputes les torches qui se trouvent au mur. 
Mais, meme ainsi. vous ne parvenez pas 
'toujours d tout voir, le Jeu estimant qu'd 
plus dun metre de la source de lumi^re 
vous ne pouvez plus rien distlnguer. L'inter- 
faca est super lourde. vous vous fdites 
becqueter par des rats et des chauves 
souris sans pouvoir rien y faire et les 
enigmes posees sont bidons. De plus, le 
jeu n'est pas tres beau. Un Jeu sans relief 
qui n'apporte aucune sensation... 

Chris 
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CelebrissJme jeu de strategie sur plateau. 
Risk fait partie de ces clossiques incon- 
toumables qui traversent les modes et les 
epoques avec une assurance deconcer- 
tante. Le jeu est prenant. ses regies sont 
simples, son principe eprouve... Retrou- 
ver. aujourd'hui. Risk sur PlayStation n'est 
pas vroiment une surprise. Son adapta- 
tion, en tout COS, ne pouvait guere poser 
de probleme. C'est done avee plaislr que 
les strat6ges en heriDe peuvent s'essayer 
aux joles perverses de la conquete sur 
leurecran de tele. Disposition des unites, 
alliance avec d'autres joueurs. tout y est. 
La version extreme (Incluse en plus du 
Risk elosslque) apporte son lot de petltes 
nouveautes : petltes sequences animees 
pendant les combats, evdnements alea- 
toires... Rien dextroodinalre mais I'effort 
est meritable. Un Jeu passionriant pour 
qui aime le Jeu, malgre la quaUt^ moyenne 
de to realisation, et super pas indispen- 
sable pour les autres. 

Chris 




Sonjeudumois; 



Grand fan de 
Hardcore, Kendy 
n'a pu que se r^joulr 
devant ce d6ferle- 
ment de creatures 
putrefiees qu'll o tout 
d'obordprispourlQ 
moscotie du groupo 
iron Maiden. Puis, 
lorsqu'il s'est rendu 
comptequeleur 
Int^ret pour la 
musique ne se portolt 
que sur le batteur 
dodu qu'Hetalt. 
Kendy o vlte comprts 
que son ovenlrdans 
la musique dtalt 
compromls. amolns 
de Jouer sans ses 
poumons... 





p9 sreel Reign 

steel Reign se propose d'lllustrer le 
classiclsme et la banalite sans nom 
dont peuvent etre vletlmes certaines 
des productions actuelles du monde 
vi^jjeo-ludique.l y parvlent d merveille. 
Slloot traditiolret. steel Reign vous 
J3lace aux colmandes de cmors. 3 

1'jr dtre exac£ dans des enwonne- 
nts 3D bourSs d'ennemis '^ndlco' 
. En bref. snes decors se^uce^- 
dent, tour d tour extra et intrawbain. 

© 




I Son ]eu du mols : 

GtOiiOlC \Sf:i; 

I Le demier voeu de 

Rohan a bet el bien 
ete exauce puisqu'll a 
garde so chevelure 
Inlacle. Le probleme 
se pose surtout pour 
tout le reste de son 
integrlte physique. 
Ses dents que I'on 
peut retrouver artistl- 
Quement plantees 
entre ses cotes ou 
encore les deux tlbios 
enfoncesdons so tro- 
chee artfere font vrol- 
ment dfesordre. Le tos 
de choir le mieux 
coiffe de Chistoire 
lombi, comme dirolt 
Margareth ! 



I tnevewx. si je ptjib 
I dire. Hats bon, (;o ira 
pour cette ( 



WILLO< 



Son jeu du mois 

Willow futceiui qui 
ouroltpu sen sortir 
indemne. s'il n'ovoit 
pos Insiste pour 
s'enfuir sur ses rollers. 
En effet, lorsqu'll 
commenca 6 super 
seloncer pour sortir 
de la malson moudite, 
un des zombis lul 
sectionna lo peou de 
I'obdomen de port 
en port. Le resuKot : 
un Widow qui sevidoit 
GT plein VOL Sesdemieres 
paroles : "Les mecs, 
j'Ql faltune rotation de 
1024° I!" 

I A la rtgueur t0^1}^ maisi 



Steel Reign n'a pas grand-chose d 
offrlr d ceux qui cherchent un jeu dont 
la qualite est un tant solt peu pre- 
sente. et dont rint6r6t est superieur 
d celui dun economiseurd'ecran. 

Rohan 
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[^ Donheij 
KonQ Land 3 
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Derriere la boite du Jeu, on peut lire 
lo chose sulvante : "Incarnez Dixie et 
Diddy Kong...", et bien sachez que 
c'est archi-faux puisqu'd lo place de 
Diddy Kong on Income son gros oncle. 
Et c'est d'autant plus dommoge qud 
cause de cette bourde. Nintendo 
echappe. pourmensonge ehonte. d 
"I'occroche de couverture" du mag. 
Je plaisantols. detendez-vous... DKL3 
est un excellent jeu de ploteform*. 
tr6s manlable et tr6s abouti dans so 
realisation. Cependont. compart 
d DKL 2. II ne fott que proposer ' 
de nouveaux niveaux : du bon , 
"copler-coUer" en somme... 

Kendy 





TerraniyiDO 




Un octlon-RPG comme Quintet nous 
en a beaucoup llvr6 sur Super Famfcom. 
il y quelques annees... Et .Id, tout 
est dit... C'est interessont. fort 
omusant et les fans de Zelda seront 
combles. Mais ce jeu. integralement 
tradult en franpals, ouroit du sortir II 
y a 2 ans. et. non, d une epoque de 
FF7 ou plus personne, ou presque. ne 
s'en preoccupe. Qui. le jeune Ark vit 




une aventure men/eilleuse d trovers 
le monde, doit trouver un tos d'objets 
et combottre des ennemis oux points 
foibles divers et varies... mois en 16 
couleurs et en 2D. Nintendo, lo pro- 
chaine fbis, ecoute ton public et donn^ 
lul ce qu'll veut d temps ! ^ ' 





Hrhanoid 



Qui n'o Jamais joue d un cosse-brlques? 
Celul-ci est le dernier sorti de la serie , 
des Arkonoid, directement sur lo tres 
peu protiquee. oujourd'hul. Super Nin- 
tendo. Alors un vieux jeu sur une vieille 
console, qa n'interessera que peu de 
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>nde sernbte-t-il. . . et po 
lo/nagie ffypfir zen du ca3 
cAere encorejDn se surpreq 
jl^r les partie| des heures c 
tefois pour ceux qui. au cKhtraire de 
\ moi. vopt pa^er pluS de ^50 balles 
pour y jouer. je me demande si La 
pKule pa^^ra blen... 

;;■, \. ^ Greg 
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lafriemage 




"Bah ! Un jeu que nosamisd'Accloim 
ont malencontreusement oubll6 de 
nous envoyer en test", me dis-Je en 
Jetant un coup d'oell d la vltrlne du 
magosln. Et bien. les ptlts gars. c'6tait 
blen essaye parce qu'il fdut bien recon- 
naTtre que ce Jeu ne meritait meme 
pas un test. La gestion en temps reel 
des duels entre sorciers est catastro- 
phique de loldeur. de bugs et manque 
de maniabllite. Si les images sont 
belles, le mode qui est presente comme 
un mini wargame de conquetes de ter- 
ritoires n'est, lui, que Icsscnt. Et si vous 
parvenez d gagner un duel (pas facile 
tant I'interface est hasordeuse), la 
maclilne declare : "defalte". Des cartes 
manquent et les traductions sont peu 
soignees. Apres avoir lu 6 fois la doc. 
pour tirer le meilleur de ce jeu, je dots 
/rn'avouer valncu : je ne puis trouver. 
Pen cette adaptation du celebre jeu 
^e cartes, urie^ce defun pu de fide- 
'^xm de I'orlginal. Plfoyoble. 
RaflaN 




^ Ttie World 




Lesjeux de catch se singularisent. la 
plupart du temps, par leur mediocrite 
offtigeonte. WCW ne deroge. mal- 
heureusement, pas d la regie. Dans 
ce jeu. vous pouvez incarner des lut- 
teurs venus des quatre coins du monde. 
Tous possfedent d peu pres les memes 
coups - II existe tout de meme une 
voriete au niveau des projections - et 
I'ennul gogne Irremedioblement le 
joueur assez tSmeralre qui essaye de 
s'omuser d les manipuler. Les com- 
bats sont lents. peu techniques, en 
un mot. Intnteressants. Voild un jeu de 
catch dont on retiendra seulement les 
deux premieres lettres du titre... 

Chris 





GOLLUM 



Son Jeu du mols: 

Cherctiont 6 percer 
les secrets de I'exls- 
tence humalne, 
GoUum compris 
r6cemment que. pour i 
progresser, llfallQlt 
toujours aUer de 
I'avant. C'estexacte- 
mentcequ'ont fait les 
deuxagresslfstosde 
molsl qui lui sont 
tombes dessus ; ils 
I'ont perce de toutes 
parts, jusqu'dceque 
Gollum ne solt plus 
qu'une repr^sentotlMi 
surprenante du tunnet 
sous la monche, ovec 
toutes les ramifica- 
tions en SOS. 




Son )eu du mols : 
Atelier Marie (Sat). 
Chris s'en est bien 
sorti.etc'est tant 
mieux. II d^ctora 
d'ailleurs a la presse ; 
"je suis bfen content 
de m'en etre tif6 
vivont, Je vols pouvoir 
reprendre mo vie 
comme avant : regar- 
der Jacques Martin le 
dimanche, Jouer t 
TombRoider2et 
savourer d leur juste 
valeurces instants 
pr6cieux. €nfin bref. je 
vols viKilvre i'Etc'est 
oprds ces mots qu'il 
futabattu,,, Bon song 
mols c'est pos cre- 
dible pour un sou, 
coco ton histoire la ! 



iV' 
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Namco a un probldme : I'Sditeur a un nouveau jeu de 
baston 3D mais pa%xle^e pour ce dernier. En attendant 
sa presentation offMMMM est appeie "Namco New 
"•ghtingOame". ^ R ■■Bui Banana Sj 
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e jeu consiste en une serie de i 
Chaque combattant dispose d'u 
arme blanche : epee, katana, had 
'nunchaku, etc. Au corps a corps, 
peuvent utiliser leurs mains et leurs pie 
pour attaquer I'adversaire ou se degag 
Le prIncipe n'est pas sans rappeler Soii E(} 
Les combats se deroulent dans des aii 
fermees, sans relief ni objet a manipuler. 
Dans les documents remis par Namco, les 1 
photos d'ecran ne donnent aucune indi- 
cation sur I'interface ni sur le nom des pro- . 
tagonistes. Seulement quatre person- 1 
nages apparaissent ; trois hommes et une 
femme qui ne semblent pas particullere^ 
ment revolutionnaires. L'un d'eux est un 
gros balaise, genre pas-beau psychopathy 



NAMCO 
ARCADE 



. s'effectuent principalement 6 I'arme bl 



AUCUNE DATE [ 
AUCUNE DATE ' 



arme rfune enorme hache, gratif ie d'une 
plaie sur Ie torse comme si on lui avait 
atrache Ie coeur et dote dun regard de 
zombi. On trouve aussi un ronin nippon 
classique avec katana et tongs. Le troi- 
sieme combattant est un melange de 
Travolta et d'Elvis periode jeune avec 
banane mais costume Wane avec dorures 
et colifichets. Son arme, un nunchal<u, 
pourrait laisser entendre qu'il est Chi- ; 
nois... Enfin, la seule presence feminine 
pour le moment est une jeune femme 
aux cheveux courts, armee d'une epee 
et vetue d'un uniforme rappelant celui 
des toreadors. En dehors de ces rares 
informations, on ne sait rien. Pourtant, 
jon ne pouvalt resister a I'envie de vous 
s nouvelles images. 



Les joueurs a 
la rescousse ! 



Pour trouver un nom a son nouveau jeu 
d'arcade, Namco a fait appd aux joueurs. 
II a fourni des photos de son jeu aux 
magazines japonais et a demande aux 
lecteurs de lui adresser leurs proposi- 
tions de titre. Ce n'est pas la premiere 
fois que les societes de jeux video nip- 
pones font ainsi appel au public. Aupa- 
ravant, des editeurs comme SNK ou 
Capcom avoent deja lance des concours 
pour concevoir le look des person- 
nages. 
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Soul Edge 2? 

Ce jeu offre de nombreuses similitudes 
avec Soul Edge : angles de camera tres 
proches, systemes de combat a I'amie 
blandie apparemment identiques, meme 
type d'esquive, mapping des combat- 
tants similaire, etc. Mais apres avoir 
interroge Namco, et bien que le titre 
ne sort pas encore fixe, ii est d'ores et 
deja certain qu'il ne s'agira pas de 
Soul Edge II 



Esquives and Co 



Le jeu recourt a des techniques d'esquives identiques a 
celles que Ton peut trouver dans Soul Edge II. Ainsi, il faut 
se baisser pour eviter une attaque laterale et pivoter sur 
le cote pour ne pas se faire tailler en pieces par une coupe 
verticale. 





Les angles de camero semblent 
I'echec de Tattoque de la jeune 
garde de son odversarre est biei 




Un nouveau jeu de combat de SNK est toujours un evenement ! Gekkano Kenshi, 
appele "The Last Blade" en dehors de I'archipel nippon, ne failirt pas a la regie. 
"*' ur renoue avec ses premieres amours, avec un jeu de combat au sabre, 
"fispectoctel i^ "*'"'*^ "^'*' 





Un jeu qui 
n'est pas 



peler 
ishido 
Blade 



e que SNK, devant le retard et 
icultes rencontres avec Samou- 
rai Spirits 64 et I Hyper Neo Geo 64, ait 
_i decide, qu'entre temps, ii fallait rassu- 
rer les amateurs de jeux de baston avec un 
petit bijou comme I'editeur s'entend si bien 
a nous les preparer. A quelques details pres, 
Gel<kano Kenshi reprend beaucoup du sys- 
teme de combat de Samourai Spirits. Le jeu 
I metenscene douze combattants. Apres 
ictionne celui qu'il souhaite inof- 
loueur lui attribue une caracterte- 
(Incipale : force ptiysique ou bonne 
joe de combat Si I'on choisit la force 
ptiysique, on peut atteindre I'adversaire 
meme si ce dernier est en garde. Si Ton a 
prSfere se doter de capacite de bretteurj, 
hors pair, on pourra enchainer nette '^ 
I plus f acilement des attaques qui caus 
bien plus dedegats. . -'» 

Antteiper les mouvemen. 

J Gekkano Kensiii possede une commap 
' speciale qui permet au joueur d'antid) 
une attaque. Apres avoir dedenche eel 
commande, il ne reste plus qu'a atteni 
I'agression de votre opposant Si celui-u 
conduit effectivement un assaut, vous 
repousserez alors immediatement son arme. 
Tout n'est cependant pas gagne d'avance, 
car il existe une parade haute et basse. II ' 
vous faudra done estimer correctement 
I'endroit ou va se porter I'attaque de votre 
opposant. A cela s'ajoute des parades en 
prevision soit d'une attaque normale i "" 
d'une attaque speciale. Ce ti^rj n'e^^j 

sans faire penser a un Busp* "^ 

lisation made in "SNK" vnp 
\ demment ! On peut ei ^ 



DISPONWIUTE EU 
SORTIE 



, ce ne son! pas les poites de 
rtnler qui se sonl entrouvertes 
mais Akori qui vlent d'appeler a 
ralde les "obake" et auires fan- 
tomes traditlonnels des legendes 
du Japon. 



m 



A chacun sa quete 




A la fin de I'ere shogunale, a la fin 
du XtXeme slecle, un cataclysme 
ebranle le Japon. Les gens sont 
terrorises, et la rumeur veut qiAme 
creature demoniaque solt res- 
suscitee. Des samourais decldent 
alors d'aller jeter un oell. Certains 
sont attires par I'aventure et les 
possibiirtes de se tailler une place 
parmi les samourais de legende. 
D'autres volent la une chance de 
s'enrichir, ou d'apprendre des 
techniques secretes de combats. 
Une fois encore, les scenaristes 
de SNK vont a I'essentiel... Quel 
esprit de synthese ! 





Lorsque la Jauge de defense fombe a zero, I'arme 
du combattant tombe a terre. Avec d'autant 
molns de chances de volncre, il doit alors se 
battre 6 mains nues pour terminer le duel. 




rsaire a terre d coups de pied ne pose aucun probleme de 
d Zantetsu, le fourbe ninja. 



Moriya est un des meilleurs escrimeurs du Jeu. 
Son long katana lui donne une allonge sup4- 
rleure a celle de ses concurrents. 




|nr 
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Yuki, "nelge" en japonais, se serf des elem 
naturels pour ses attaques speciales. 






Quafre ans apres avoir cree I'evenement dans le petit milieu 
des shoot-them-up avec Raiden, Seibu s'est remis au travail 
et nous propose une nouvelle version de son hit. On prend 
les memes et on recommence. par Banana 



I reprend du service ! Avion 
de combat a la pointe du progres, il 
vous permet d'affronter les menaces 
' aeriennes aussi bien que terrestres. 
Cette nouvelle version vous propose desor- 
\ mais un choix plus vaste d'intercepteurs, 
puisque pas moins de sept jets (plus un 
cache) sont au menu. Le systeme de ges- 
tion des armes est semblable au premier 
volet avec trois armes principales : canon, 
rayons qui se dirigent automatiquement 
vers la menace la plus proche et enfin, lasers. 
N'allez cependant pas croire que Raiden 2 
soil identique a la version precedente : si 
le principe du jeu est similaire, tout a ete 
refait, des effets speciaux aux petits details 
comme les debris qui rebondissent au sol 
apres une explosion, ou les minuscules sil- j 
houettes s'agitarrt sur le plancher des vadies.. 

Du nouveau dans iespace 

Bien qu'on retrouve les trois armes princi- 
pales du Raiden original, le jeu s'est mis « ' 
gout du jour en adopUnt un systeme dltem* . 
a collecter. Les vaisseaux pourront desor-j 
,_ mais etre equipes de modules supplement 
'"^es afin d'augmenter leur puissance df* 
I Ces modules seront bien utiles pou 
t voir du jeu. | 
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2 vous pro 
jets djfferents, 
appareil coche qui vous sera 
devoile lorsque vous aurez fait la 
preuve de vos capacites. lis { 
comportements, vitesses dr" 
cements et ormements spr 
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En eff et, le jeu comprend sept niveaux, 
mais ceux qui parviendront jusqu'a la fin 
poujTont constater que I'editeur a ajoute 
un petit cadeau ! De fa<;on dassique, chaque 
niveau correspond a une mission, qui se 
deroule dans trois zones geographiiques 
differentes. A la fin de la troisieme, un boss 
vient vous chatouiller les missiles. 

Un shoot de specialiste 

Seibu est repute pour faire des 
shoot-them-up pour Otakus, a la diffe- 
rence d'edrteurs, comme Namco ou Sega, 
pour qui la cible est plutot le joueur 
moyen. Le premier Raiden etait a ce point 
difficile que quelques mois apres sa sortie, 
une version speciale dite «Raiden DX», 
corrigeait cette difficulte excessive. 
L'editeur a su certainement retenir la 
legon, mais ses jeux restent tout de 
meme a destination des connaisseurs, 
pour qui la difficulte est un defi plutot 
qu'un frein au plaisir de jeu. 



SEIBU KAIHATSU 

ARCADE 

DISPONIBIE AU JAPON 

HR TRIMESTRE 9t 




Ah ! Los Angeles ! Ses gangs, ses ndibdes en maillot de bain sur 
les plages et ses bandes de Hell's en Hariey Davidson ! C'est 
'^ambiance qu'a decide de simuler Sega dans son nouveau 
Hariey 
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Cadillac d 
cela ne pa. 
pas, surtout 
lorsqu'on sfl 
promene so.. 
casque comitMi 
la legislation 
americaine le 
permet dan 
certains EIr 
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Hariey Davidson 
participer a une comp. 
motos que de decouvrir LA. sur 
engins petaradants. En effet, les j 
de Sega ont tout simplement red 
Virtuel, dans lequel il est possil 
balader a loisir. Tout y est : des b( 
les plus celebres le long de la met, 
cipaux monuments fidelement i 



Je ne crains plf 
personne..J 



Apres la ville, I'autre vedette du: 
bien sur les motos Hariey Davids 
a un accord avec le seul construe 
ricain de motos encore en activi 
pu simuler des becanes plus vi 
nature. Meme le ronflement c — 
du moteur, qui fait irresistiblemertt 
au diesel d'un vieux cargo asthmatique ren- 
trant au port, et que d'aucuns s'evertuent' 
a trouver melodieux, a fait robjet de soins 
meticuleux de la part des developpeurs,, 
afin d'etre reproduit le plus fidelement pos- 
sible. Les fans de deux roues y trouveror* 
leur compte ! 



SEGA 
ARCADE 
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Cinq monstres 

de chrome 
etdeflammes 

Harley Davidson & LA. Riders vous propose 
de cinoisir votre monture parmi cinq gros 
cubes. Les Harley Fat Boy, Police Motor- 
cycle, Panhead 1948, Dynawide Slide et 
Sportster 1200 ont ete selectionnes. Le jeu 
existe meme en version Deluxe, avec un 
meuble qui reproduit fidelement la forme 
d'une Harley, avec ses larges repose-pied 
et son guidon chrome. 
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Capcom tevienf, plus lilialgiqu* que jamais ! Mettant en scene plus de 30 
personnages issus de Marvel ou des jeux de Capcom. 1 5 sont selectionnables 
en combattants ordinaites et 20 auhes en tant que "Support Character", la 
gronde nouveaute de ce jeu. 
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h bien voila, il arrive le nouveau 
Capcom en arcade ! Et comme vous 
pouvez vous en douter, il tue encore 
? plus que les autres et joue une fois 
de plus la surenchere dans les pouvoirs. 
Cette fois-ci, les heros de Marvel aff ron- 
teront les personnages de Capcom, qui 
ne seront pas limites aux persos de 
Street Fighter, mais s'etendront a toute la I 
gamme des jeux de Capcom qui ont eu du; 
succes et qui sont succeptibles d'etre restfc 
dans les memoires. On retrouvera done 
chei Capcom : Ryu (disponible en mode 
Ken et en mode Gouki), Chun-Lee, Zangieff, 
■gan. Captain Commando, Strider Hiryu, 
man et Jin Saotome (Cyberbots). Et 
: Marvel, ce sera Spiderman, Captain i 
rica. Hulk, Gambit, Serval, WarMachina 
iriman) et Venom. La grande nouveauteT 
C'est du 2 contre 2 comme avant, mais un 
troisieme personnage (que vous aurei cho" 
parmi 20 "support characters" geres par 
borne) peut venir vous aider a tout instai. 
-* -- Khainer encore plus d'attaques, poi 
effets encore plus impressionnantsj 

li ces 20 personnages nommes "su(>- 

port charachters", on retrouvera Jubilee,] 
Thor, et Iceman pour Marvel, King Arthur 
de GhoulsWGhosts, Anita de Vampire Savior, | 
Unknown Soldier de Forgotten World et le 
Cyber-Tigre de Strider. On attend de voir 
et surtout de jouer ! Cette fois-ci, avec plus 
de 5 sprites simultanement a I'ecran, I'adap- 
tation sur console sera un veritable chal- 
lenge ! On peut toujours prier, ceci dit... 



: CAPCOM I 
: ARCADE I 
MARS 98 I 
:ETE98l 



spoNiBiirrE iu 







Apres avoir ete oublies pendant quelques annees, les jeux 
d'arcade dans lesquels vous dirigez un petit Rambo, arme 
de sa mitraillette, reviennent sui^le devant de la scene, $ 
per. 
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Une des caractoiistiques Interesson 
' ■ —1 Shock Trooper est de meHre a la dis 
•r- rl<'" ioueur un bouton special. Lorsqu 
- '- "pressoz celul-cl, aucune des ottaqu- 

I'adversaire ne peut vout crttel—— 



^ hock Trooper vous propose de 
choisir parmi huit mercenaires 
travaill 
pour |i 

vous qu'on ei 

quelqu'un a : 

discretemeni 

Chacun de c 

caracterlstiqu, 
ondai 



'AvanfOe comrn. 
faudra faire votre choix entre deux modes. 
Le mode Team vous demandera d'accom- 
plir votre mission a I'aide d'une equipe de 
trois combattants. Suivant les dangers 
auxquels vous allez etre confronte, vous 
pourrez selectionner tel ou tel membre de 
votre commando. Le mode Lonely Wolf 
C'Loup solitaire") vous demandera d'effec- 
utilisant les uns a la 
Sites huit mercenaires. A 
i hfse I'un d'entre eux est abattu, 






SNK ~ 
ARCADE J 
DISPONIBLE AU JAPON 
AUCUNE DATE I 



Une nouvelle coiiiixiutomobile chez Sega, c'est toujours 
un evenement. Avec le Mans 24, Sega utilise une fois 
encore sa carte Modele 3. Attention, moteur ! 





course 
d'endurance et de 
Vitesse en arcade 

'Total Posti.i 
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I est toujours difficile d'innover loraqull 
L-'-gft de simulations de sports. Car, 4 ; 
I temps la puissarKe des tr 
e se developpe, les f ondem 
et regies des sports n'ont, quant i e 
guere changes. Face a la difficulte de tr 
■*er de nouveaux attraits, les programme 
<int done travaille a ameliorer le realis 
du ieu. Les vingt quatre heures du A* 
sont une course d'endurance. Durant cc 
joumee, les conditions climatiques varie 
averses, brouillard, mais aussi magnifiqi 
levers et superbes couchers de sdell. Groi^ 
au Modele 3, les graphistes ont, en effet, 
pu recreer de fai;on tres realiste tous ces 
phenomenes naturels. 

Entree libre — — - 

I 

Par ailleurs, 11 est desomials possible d'eiflrei" ] 
dans la course a tout moment («Free Entry 
System"). Plus besoin d'attendre que ses 
amis aient acheve leur partie pour pouvoir 
se mesurer a eux. Toujours par souci de 
realisme, I'AM 3 s'est adjoint les" " *"' 
de deux pilotes qui ont souverrtj, 
aux vingt quatre heures du Mans. Reft 
le jeu plus veridique, ces derniers ont pu 
apporter une quantite de petits details, 
tant sur les parcours que sur la conduite 
des bolides et leurs comportements dans 
tel ou tel virage. Le realisme devrait doncj 
etre de rigueur pour ce jeu qui, de toute 
evidence, aura la peche ! i 
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liTekken 3+ Final Fantasy Vllj 
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[Hintendo Space Ulorld) a 80% Poke Hon le mois 



dernier, c'est au tour des series anlmees d etre 



touchees par le syndToine. Seulement, au Japon, 



i j,ctualite prend narfois des formes etranQes. 



LES COFFRETS flK 



' , \ serie c 
L"^^ avani 



i:fi. Araliuml/H.Kon- 
jaka I KaOokavQ slioter / 
Boodol visual / Marubeni / 
King flecora 



Amateurs de vIelUes series vous allez 6tre 
^ contents ! AK Video, qui s'est speciaUse depuls 
quelques annees dans ce secteur. ressort 
la pluport de ses grands succes dans une 
serie de JoUs coffrets vendus a un prIx tres 
avantogeux. Ainsi. vous pouvez vous pro- 
curer par exemple tous les episodes 
de Cobra. d'Albator 84 ou des Mys- 
* terleuses Cites dOr dans une boTte 
vendue seulement 490 F 
(chocune contient sept 
cassettes soit 22 a 39 
^ episodes, suivant la 
serie) ! 

Egalement dispo- 
nibles. des cof- 
frets de series 
fnedites moins 
connues mais tout 
aussi excellentes. 
qui ont dejd rem- 
-T^—-^ _ ^« porte un vif succes 
vV^^. JK^ aupres des fans 
de japanimatlon 
comme les int§- 
^groles deBiodOack. 
, Reincarnations 
I ou de Slayers (le 
f premier film et les 
OAV). 
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Pocttet Monster : O 
Nlntando / Creotgres / 
Oamefroak / TV T6kj6 
/ Sho-Pfo / JH 



L'flFFAIRE POCKET 



HOHSTER 



r^-v^.. 



Fin 97. Pocket Monster, un dessin onime 
japonais jusque Id sans histoire (tire du 
fameux jeu sur Game Boy du meme nom) fai- 
soit parler de lui a trovers le monde entier ! 
En effet, une courte sequence de cette 
serie declencho un soir ou Japon des crises 
d'epilepsie chez quelques 600 jeunes tele- 
spectateurs. dont une bonne centaine a 
du etre hospitalisee. II n'en follut pas plus 
pour que tout le monde denonce encore 
une fois le soit disant danger des series 
joponoises. Que s'est-il reellement passe? 
En fait, la petite creature jaune occom- 
pagnant le heros se defendait en envoyant 
des eclairs centre son adversaire, Pour 
renforcer I'effet visuel. le realisateur a 
Qlterne pendant cinq secondes une serie 
d'ecrons noirs et bloncs. A lo television 
s'est produit olors un effet de stroboscope, 
tres "flosliant". et dangereux pour les per- 
sonnes dejd epileptiques. Car lo est la 
nuance : le dessin onime n'a pas rendu 
les telespectateurs epileptiques, mois II a 
juste declencfie une reaction en masse 
Chez ceux qui I'etaient dejd. Certes. les 
chaines devraient mieux surveiller leurs 
programmes pour prevenir ce genre d'acci- 
dent. mais I'empressement ovec lequel la 
presse mondiale o ressorti I'epouvontail 
des "jeux qui rendent fous" peut etonner... 



RG UEDA : LA SERIE CULTE 
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Avec Tokyo Babylon et X, RG Veda consti- 

tue une des oeuvres majeures de Clamp, 

ce groupe de quatre dessinatrices dont 

le style completement original a su simpo- 

ser au Japon comme en France, aussi 

bien aupres des gorqons que des filles. 

Le tome 10. qui vient de paroitre. conclue 

la serie dune monlere magistrale et eton- 

nante. blen loin des fins conventionnelles 

et teleguldees que I'on volt hobltuelle- 

ment dans les mangos ou les films ame- 1 

ricalns. Blen sur, nous ne vous devolle- 

ront rien dons ces quelques lignes pour 

presenter le suspense (d'autant que le | 

reclt devlent complexe vers la fin), mals 

nous en profitons pour vous inciter a 

vrir ce manga qui vous plonge au coeur de la 

religion indhou. Ashuro est un enfdnt mele malgre lui au destin du monde 

puisque selon une legende, II sera la cause de so destruction. Volia pour- 

quol le nouvel empereur Talshaku-Ten. qui croint de perdre son trone. deslgne 

Yasha. lun des plus braves guerriers du royoume pour tuer Ashuro. Mais 

Yasho n'executera jamais cet ordre et prefers deserter en prenont I'enfont 

avec lui sous so protection, persuade d'avoir accompli ce qui s'imposalt. Un 

long voyage commence alors tondis que le couple s'entoure petit d petit 

d'autres guerriers a la recherche dun monde nouveau. Et si ce monde neuf 

commenpolt par la destruction totale de lancien. comme I'affrme la pro- 

phetie? Tout est possible dans le monde de Clamp, meme le pire I Un conseil 

cependant pour le futur lecteur : le manga est un 

peu complexe au d6but. surtout a cause d une 

foule de personnoges aux noms bien difpciles a 

retenlr. Mais apres une seconde lecture, on par- 

vlent beaucoup mieux d situer qui fait quoi Une 

fois pris dons I'histoire, on devore les 10 volumes 

dune tralte I A quand un pack qui permettrait de 

les ocquerir d'un coup pour un prIx rolsonnable"' 




Sortie en video des episodes de 

'-;: . un dessin anime tire du manga 
, =. "u en France il y a 

-_ Samourci. 
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; complete- 
ment originole ne mettra pas en 
scene les cnciens heros {Porn. 
I Deedlit...). moisde nouveoux 



- Les japonais n'orretent decidement ■? 'Ai , V^"^ 
pas de ressortir les vieux classiques : s W^^ 1 
X ans apres les deux superbes films. >i;^*ib/ 
-■iii-ii' ■ revient en dessir ^TatWr 

anime pour une serie TV. De 
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cyborg avec un c 

de chat imagine por Yuzo 



bile design est OS""" 
different du je., 
I'histoire reserve 
pourtont quelques j 



. le film record de Hoyoo Miyozaki pou 



editions Tonkam f 



de la serie 
Le dessin on 



t la sorlie courant 1998 du mongo 



■ ceia n empeche pas Dyno 

d'annoncer Ifi <:nrtio rioc (iirr 

pour ce 
erieculteenFti 

■ C'est en fevrier que sortira le neu- 
vieme et dernier volume de la saga 

Rr.hn:prh Mcv. ■. . Chei Koie 
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_Le jeu da role fait Irruption dans notre ruhrique ! HoTmaL 



apres le succes rencontre par FF UN et sa solace parue dans 



notre auant-dernier numero, 11 nous semlilait primordial de 



uous presenter le plus auguste representant des HPG 



de#ifflilVWIiWluii. 



Par Serge Feurler 





flDUAHCED DOHJOHS 
t DRfl G0HS2'EDITI 

Joypad tout entler est consacre 
aux Jeux et tres souvent aux RPG. 
Apres la soluce compLdte de 
Final Fantasy VII pour ce qui est du jeu video, nous reve- 
nons a un support papier (tres rustique) ovec AD&D dans 
la categorie jeu de role. Ouol de plus sympo que de 
debuter I'annde ovec le JdR le plus connu ou monde? 
On vous explique : un systeme de regies simple et facile 
a memoriser. vrolment beaucoup d'extensions. clalres 
et detainees, et tout le potentiel de votre Imagination 
pour donner vie d vos aventures. 
Plusieurs unlvers differents ont ete cr6es ofin de repondre oux 
demandes de chacun d'entre vous (Royaumes Oublies. Raven- 
loft...). Pour chaque plan d'exlstence. bon nombre de complements 
et scenarios en fronpals. Pour assurer lo coherence du jeu. une 
seule base de r^gle qui peut etre enrlchie par diverses extensions, 
en fonction du type de perso que vous soulioltez faire jouer. L'occo- 
slon de decouvrir un type de Jeu original, presqu'aussi denlgre 
que les Jeux vld6o. et tout oussl passionnant. 




Exit Cyberforce. vive Titans ! Avec un nouveau 
contenu plus dyna- 
mlque et artlcule 
autour de la serle 
Cyberforce. vous 
verrez tourner regu- 
lierement une selec- 
tion de mini series. 
D'allleurs. pourcom- 
mencer. nous volld 
plonges dans 
Cyberforce Origins 
ovec I' education de 
Cyblade. Tout un 
programme. Et pour 
couronner le tout, 
oflert dons ce numero, 
un poster de I'equipe 
pour tous les afficio- 
nodos Une excellente 
serie qui. on I'espere, 
comportera de nom- 
breux episodes. 




© Semic Editior 




: Cdinage se dechaine 2/2 

Spider-Man par ci. Spldey par Id, mals et les symblotes dons tout pa, que 
deviennent lis? Facile, lis jouent aux jeux video sur Internet. Enfin, en quelque sorte 
Vous allez pouvolr assister a lo lutte fratricide opposant Venom et Carnage. Hout 
en couleurs et tres d'octualite avec le virtuel en trame de fond, cet episode 
montre comment Carnage o fallli devenir "homme' 
d'affaires. Mais c'est oussi le der- 
nier de I'onnee 97, et II pre- 
pore la venue de nou- 
veoux dessinoteurs pour 98. 
Vous ne pourrez qu'apprecler. © Man/el Comics 





GENDES DE 



Elle est enfin en frangais. I'his- 

toire de ce gant magique at des 

belles guerrieres. Ce premier 

numero comprend pas 

moins de 3 histoires a vous 

couper le souffle : cha- 

cune se situe a une 

epoque differente 

/ . avec, d chaque 

scene d'une 
heroine diffe- 
rente. Des Ties d 
I'epoque des 
pirates au Man- 
hattan de 2097. 
en passant par 
llnquisition Espa- 
gnole du Moyen Age, 





I y aura de I'action dons ce comics liaut en 
couleurs ! Un programme d ne manquer sous 
aucun pretexte. © Semic Editions 
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Toujou rs ' 
dans les nou- ^ 
veautes. le 
mensuel NOVA^ 
nouvelle formule ^ 
est arrive. II met 
en presence 
quotre excellentes 
series des studios ' 
WildStorm. d savoir 
Stormwatcln. Wild C.A.Ts. 
Backlash et Grifter. Vousi 
aurez aussi le plaisir de trou- 
ver r6guli6rement des fiches 
sur les principaux heros. des 
dossiers et des tonnes d'infos 
dune grande preciosite. A 
noter ce mois-ci, un double 
episode de Stormwatcli. C'est 
pa la closse I 

© Semic Editions 




HAGIC : 

L'assemblee 
Des combos Hagic 



Pas de veritables nouveautes ce mois-ci et voila pourquoi nous vous 
avons concocte quelques combos Magic qui s'averent vrciment effi- 
coces. A vous de les essayer. 

Ce mois-ci. nous commenpons por quelques idees de destruction 
mossive : 

- Tout d'obord. prenez un "Batonnet de Deni" pour regorder regulle- 
rement la premiere carte de la bibliotheque de votre adversaire. puis 
jouez "Piege explosif en prenont soin de nommer so carte suivante 
et Id. pa fait 10 points de vie en moins ! (it est bien sur possible d'agre- 
menter la sauce avec une "Fournaise de Ratfi", mois c'est un peu 
Cher et plus risque). 

- Pour les plus raffines, nous avons la combo anti-combo : lorsque 
vous sentez venir lottaque massive dans un type donne de creatures, 
jouez "Chavirage " pour retourner un permanent dans la main de son 
proprietaire. puis plocez-lui une "Lobotomie" parderriere. C'est facile, 
mois toujours distroyant. 

- Une petite derniere. et parce que les jeux bestioles sont toujours 
d'actuollte : pour etre presque sur que la defense adverse sera inexis- 
tante. un petit "Humilite" ne fait de mal d personne. sauf si vous faites 
"Simoun". car lodversoire cible se retrouve avec toutes ses creatures 
en direction du cimetiere. bien sur. vous direz adieu d ce meme valeu- 
reux adversaire en ajoutont le "Baton de Dingus". 




St*-*- 



FLASH IHFO 



- Prevue pour mars 98. la nouvelle extension de Magic : 
L'Assemblee. Forteresse / Stronghold, va encore faire couter bien 
des litres dadrenaline dans nos veines. 
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ReponsE : 



C5eoff 



J'offi 



la tour 



Machine : Saturn 

Version : Europ6enne 

Obtenir toutes les armes et les options 
Pendant le jeu faites ta Pause puis effectuez 
les manipulations suivantes : 
1; X. X, Z. Y, Z, Y, X, Y. 




les options 
s'affiche- 



iiV^-^ 



Vous aurez 
aussi toutes les 
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MacT 
Vers jj 

Circuits caches "Winter Holiday" 

Modifiez I'horloge interne de votre Saturn 
en entrant la date suivante : "25 Decembre 
! 99y'. Allez dans ""Saturn Mode"", 
i'option "Giobai Net Event" sera 
desormais disponible. Inutile de vous 
preciser que c'est dans ce menu que se 
trouve le circuit cach6 ! 

Check 

SiaASATIIRN'S 
1 NTERNAl CLOG 



Circuits caches "Hit And Run" 

Modifiez I'horloge interne de votre Saturn 
en entrant la date suivante ; " 1 3 Decembre 
1998". Comme dans I'astuce pr^cedente, 
allez dans I'option "Global Net Event" pour 
b^neficier du circuit inedit. Vous devrez ici 
heurter tous les petlts plots de s6curit6 
pour totaliser un maximum de points. 



Check !■ 

YOUR S 

SEGASATURN'S JH 

1 1 NTERNAl CIOHH 
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Foncez 
dans les 
plots pour 
gagner - 
maxde 
points ! 



Circuits caches "April Foul" 

Modifiez I'horloge interne de votre Saturn 
en entrant la date suivante : "I Avril 1998". 
Comme dans I'astuce precedente, allez dans 
I'option "Global Net Event" pour beneficier 
du circuit inedit, Vous aurez la mission zarbi 
d'effectuer la course en sens inverse. 




I'horloge de 



Mmmh. 




Le circuit 
se trouve 
dansle 



Machine 
Version 



Saturn 

Europ^enne 



Selection des niveaux 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords ; 



La selection des niveau s'effectuera dans le 
menu des options. 




Allez 
ensuite 
dansle 
menu des 



Images de Velociraptors 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 




Compg 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords ; 




ASIEEPING TITAN 



Images de dinosaures 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 




Images de la proie humoine 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords ; 




Codes des niveaux 

Le chasseur 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 



Ve loci raptor 

Entrez ie code suivant dans ie menu des 
passwords : 



Tyrannosaurus Rex 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 

Prole humaine 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords ; 



Machine : PlayStation 
Version : Europ^enne 

Acceder d tous les stages, 
obtenir toutes les ormes 

Entrez le nouveau nom suivant : BSTARD 



n B c[d]e f g h I j k l 

mnOPQRSTUULUX 




Vous aurez aussi Tarmure (cf. en haul 
a gauche). 



Avoir toutes les armes 

Entrez le nouveau nom suivant : GROOVYi 

Gagner 9999990 Points 

Entrez le nouveau nom suivant : WEYHEY 

Coordination 

Entrez le nouveau nom suivant : BLOWMq 

DIfficulte maximum 

Entrez le nouveau nom suivant : EATTHIIS 

Liberty City Port 1 et Part 2 
Entrez le nouveau nom suivant ; FECK 



Machine 
Version 



PlayStation 
Europ6e n n e 



Les codes des niveaux 
i Equipe Pusse 



Niveau I 
Niveau 2 
Niveau 3 
Niveau 4 
Niveau 5 
Niveau 6 
Niveau 7 
Niveau 8 



7DUXFJ6 

■VMBWOQ284 
XN37MCCSO 
LHOAFZZQL 
BUVV20LFF '. 
AVYQI0YA8 
LZRjTMQAN ; 
YQX4C9GFH ' 



Modifiez le nom de votre personnage 
en entrant "BSTARD". 




ill 




Se rajouter 1000 $ 

Commencez une partie, puis allez dans la 
barre des menus. Pour activer I'astuce vous 
devrez vous mettre sur les symboles 
suivants (symboles des 6quipes) et presser 
sur le bouton Rond en respectant cet ordre 
pr6ds : 

A chaque fois que vous ferez cette astuce, 
vousgagnerez 1000$ suppl6mentaires. 

2' 




Le fric s'affiche 
de l*ecran. 



1 haut a gauche 



Bombe Nucleaire 

Commencez une partte, puis allez dans la 
barre des menus, Pour activer I'astuce vous 
devrez vous mettre sur les symboles 
suivants (symboles des equtpes) et presser 
sur le bouton en respectant cet ordre 
precis : . . . , , . . En 
cas de r^ussite un champignon nucleaire 
apparatt dans la case des armes. 

*' 4^- — 

''■ r-VV' 




Vous pourrez faire cette astuces 
a volonte ! 



Terminer le niveau 

Commencez une partie. puis allez dans la 
barre des menus. Pour activer I'astuce vous 
devrez vous mettre sur les symboles 
suivants (symboles des equipes) et presser 
sur le bouton en respectant cet ordre 

precis ; Si tout 

baigne, vous passerez automatiquement au 
stage suivant, 





i<"VV §• .'"- /^^ijjjlljljll H 





Machine ; PlayStation 
Version ; Europ6enne 

Les Cheats codes 
Selection du niveau 

Dans le menu des passwords entrez !e code 
suivant : Commander*Jeffer 



Pensez a res- 
pecter scru- 
pulcusement 
les minuscules 
et les majus- 
cules. 



Revenei a 
la page 
precedente, 
puis entrez 
dans {'option 
"Selection 
Niveau". 



Arme primaire infinie 

Dans le menu des passwords entrez le code 
suivant: Tranquillex 





Arme secondaire inf nie 

Dans le menu des passwords entrez le code 
suivant: Memo*X33RTY 




BoucUer infini 

Dans le menu des passwords entrez ie code 
suivant : *Retort 




Pour annuler toutes les astuces 
precedentes 

Dans le menu des passwords entrez le code 
suivant : AM*cheats*off 




Machine 
Version 



Pla yStation 
Europ6enne 



Invinclbilite et selection du 
niveau 

Sur I'ecran 

maintenez enfonce les boutons 

jusqu'a ce que 
s'affiche en bas de I'ecran. S^lectionnez vite 
le menu . vous pourrez d^sormais 

6tre invincible et selectionner n'Importe 
quel niveau. 




Faites les bidouilles sur cet ecran. 




Vies inftnies 

Pendant le jeu faices Pause puis les 

manipulations suivantes : <► , □ , A , 

A , X , 




Faites Pause avant d'effectuer 
les combinaisons de touches. 



Acceder d tous les niveaux 

Pendant le jeu fajces Pause puis les 
manipulations suivantes ; <► , D , A , 
A .Rl, LI, Rl, LI, O , 




PlayStation 
Europ^enne 



Machine 
Versi on 

Mission secrete 

Dans le menu d'entrainement entrez le code 
suivant : 




Allez dans le menu "Entrainement" 
pour choisir Tune des missions secretes. 



Les difTerents niveaux sont desormais 
seiectionnabies. 



Les codes des niveaux 












Niveau I: JHE! 


OLMHH 


Niveau 3 : '^HT 


NAGiM 


Niveau 4 : .' X 


:eduf^ 


Niveau 5 ; ■ 


yOGUN 


Niveau 6 ; ^ 


ENSKI 


Niveau 7 : , 


lEGGY 




.u;li;h 


Niveau 9 : 




Niveau 10 : 




Niveau II : 




Niveau 12 : 


IMBCHS 




(A'J'l'V,^ 


Niveau 14 : 




Niveau 15; 






jvMrn 


Niveau 17 : 


mymash 


Niveau 18 : 


IIDYCROW 


Niveau 19 ; 


ONIC 


Niveau 20 : 


UTER 


Niveau 21 : 


INTHOD 


Niveau 22 : 


;i:ur4n 


Niveau 23 : 




Niveau 24 : 





Niveau 25 : 

Niveau 26 ; •;:a 

Niveau 27 : .|^*]jjlU^^^^B 

Niveau 28 : SfiBJCIS 

Niveau 29 : 'fiQ3Su^8 

Niveau 30 : JMuluTJJ^^B 

Niveau 31 : i^^m|^^^1^^^L 

Niveau J^^B^wSl^l 

Niveau 33 : .^^^^^^j^HHj^^H 

Niveau 34 : 

Niveau 35 : 




Machine ; PlayStation 
Version : Europ6enne 

Super Acceleration 

Sur I'ecran titre faites ^ , ^^ . A , Rl, 
A , R2, 4 . 4 . X - 




Faites les manipulations sur cet ecran. 



Motos de gamins 

Sur r^cran titre faites A , ^ , R2, L2, 
t,*,LI, X. 




Les motos sont lentes 

Sur I'ecran titre faites T » ▼ » ▼ i ^ i 

LI, a,L2, t, ♦■ X. 



m 



Machine : PlayStation 
Version : Europ6enne 

Fusees de detresse inflnies 

Pendant le jeu faices quatre fois. Bien que 
les fusees de detresse n'apparaissenc pas 
dans le menu des inventaires, vous pourrez 
les utiliser en pressant sur les boutons 




^■^^^MP^ 



Obtenir toutes les armes 

Vous devrez pendant le jeu faire les actions 
suivantes a la suite : faites un pas sur le cote 

, un pas sur le c6t6 . un pas 

sur le cote . un pas en arri^re. un 

pas en avant, tournez trois fois sur vous 
meme, sautez vers I'arrifere en effectuant 
une pirouette en I'alr (bouton . puis ). 




Sauter les niveaux 

Vous devrez pendant le jeu faire les actions 
suivantes k la suite : Faites un pas sur le cdt^ 

. un pas sur le cote , un pas 

sur le cote , un pas en arri^re, un 

pas en avant. tournez trois fois sur vous 
meme, sautez vers I'avant en effectuant une 
pirouette en I'air (bouton . puis ). 




Lara explose 

Vous devrez pendant le jeu faire les actions 
suivantes a la suite : faites un pas en avant, 
un pas en arrifere, marchez en tournant trois 
fois dans toutes les directions puis sautez en 
arri^re. 




Lara est encore plus belle une fois en 
miettes ! 



Machine : PlayStation 
Version : Europ6enne 

Pour se cacher sans utiliser le 
bouton du pistolet 

Si vous d^sirez tenir le pistolet a bout de 
bras sans tenir le canon avec votre main 
droite (car le bouton pour se cacher et 
recharger son arme se trouve i cet endroit), 
branchez une seconde manette puis pressez 
sur A , O , D au X avec votre main 
droite, ce qui vous evitera des douleurs 
musculaires au bras droit 



Machine ; PlayStation 
Version ; Europ6enne 



Les Codes des niveaux 



Niveau 2 : FLUFFY 

Niveau 3 : SWEATY 

Niveau 1 : HOTROD 

Niveau 5 : GREASE 

Niveau 6 : BIGEND 

Niveau 7 : SMELLY 

Niveau 8 : WIDETV 

Niveau 9 : PILLOW 

Niveau 10: TRICEP 

Niveau II: MOTION 

Niveau 12: HIPHOP 

Niveau 13: KENNEL 

Niveau 14: BARREL 

Niveau 15: SPLASH 




Machine : PlayStation 
Version ; Euro p6enne 

Les Codes des niveaux en Easy 

Niveau 2 ^ 



Niveau 3 

Niveau 4; 
Niveau 5 
Niveau 6 
Niveau 7 
Niveau 8 
Niveau 9 



iNuage orageux, Plfece 
int la foudre. Nuage « 

^Archer. Soldat, Hydrc 

Ngase, Piice represti 
age orageux, Archer. 
Centaure, Casque. Hy 

Pigase, Centaure, Cel 

; P^gase, Pegase, Casqi 

int la foudre. 
Nuage orageux, Mcdu 
bentant la foudre. 







CANALSAJElLlJi 



NUMERiQUE 




'un an. 



CANALSATELLITE 



NUMERIQUE 



Vet 

I ^isi4£^ Channel 

|(parab)ole et installation incluses) 

:T DES CADEAUX DISNEY CHANNEL 



Men In Black 



sur 



Les Codes des niveaux en Hard 

Niveau 2 : 



Niveau 3 : 

Niveau 4 : 

Niveau 5 : 

Niveau 6 : , 
Niveau 7 : ; 

Niveau 8 : 
Niveau 9 : 



la foudre, Soldat, Soldat. 
notaure. Medusa, Hydre, 

idusa, Soldat. Pegase, Piece 
la foudre. 

Ire. Soldat. Pegase, Centaur 
le, Pegase, Minotaure, 

dre, Pegase, Pegase, Casque. 
, Silhouette d'Hercules, 




Machine ; PlayStation 
Version ; Europ6enne 

Niveau Bonus 

Pressez et maintenez L I + R2 sur I'^cran 
de selection des stages 




Maintenez 
les boutons 



Extraterrestre livreur 

Entrez le code suivaqi 
Passwords : 



llfg mmsia am eb ipcm0fi0l 



sisCefi!«3t*#i 



Entrez le code dans ce menu. 




GoriUe livreur 

Entrez le code sulvant dans le menu de 
Passwords : SAVAGEAPES 




sur cet 
ecran. 










i 


r 






^ 


1 

i 



Enfin un personnage digne du soft ! 



Les codes des niveaux 

Niveau I : 

Niveau 2 : .... 
Niveau 3 : .... 
Niveau A : .... 
Niveau 5 ; .... 
Niveau 6 : .... 
Niveau 7 : .... 
Niveau 8 : .... 
Niveau 9 : .... 
Niveau 10 : ... 
Niveau II:... 
Niveau 12 : ... 
Niveau 13: ... 
Niveau 14 : ... 
Niveau 15 : ... 



MFLCIFC 

AFLCIFCK 

FHCLFIGC 

FLCLFICC 

FPCLFIOC 

FDCLFIKC 

KFLCIFCG 

OFLCIFCC 

CFLCIFCr 

GFLCIFCK 

FFCLFIGC] 

FJCLFICCI) 

FNCLFIOCJJ 




Machine : PlayStation 
Version : Europ6enne 

Dernier niveau 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : HOVMKXVCK 






tro vVniix V « K 



Machine : Play Stat ion 
Vers ion : E u rop 6enne 

Combottants secrets 

Sur r^cran-titre faites 



six nouveaux combattants apparaTtront dans 
le menu de selection des personnages. 







/'/ 7 f' /*/, '■^rf^^fc 


rpaites les 
f manlpula- 
: tionssur 
1 cetecran- 
^titre. 




"y: S 



t 



t 



1 » 



I 



bire abonnemeni I ^ 

avec Winter Heal sur Sciturn 



pj n I 



lour 579 F au lieu de 734 F 





Voire dUdnnemen 
dvec Fifa 98 sur_PlayStatioi 
pour 549 Fau lieu de JSA 



f Voire obonnemei 

avec Fifa 98 sur Nintendo 6^ 



pour 689 F au lieu de ^t4 



JrJ^J^J 



Offre except;iannelle d'abonnement: 

a renvoyer accompagne de votre paiement dans una anueloppe aKranchie a : Service Abannemants Joypad-TSA 20215-92887 NANTERRE CEDEX 9 

Qui, je m'abonne a Joypad pour 1 an [11 numeros], et |a recavrai en plus le jeu 



JP222 



13 FIFA 98 (PlayStation) au prix de 549 F au lieu de 754 F, 
soit plus de 27 % de reduction I 

2a FIFA 98 (Nintendo 64] au prix de 689 F au lieu de 914 F, 
soit pres de 25 % de reduction I 

3a WINTER HEAT (Saturn) au prix de 579 F au lieu de 754 F, 
soit pres de 23 % de reduction ! 

Je joins mon r^glement a I'ordre de Joypad par ; 

a Cheque bancaire ou postal a Mandat-lettre 

a Carte banoaire n° Mil I I I I I I I I I Mill 

Expire le I I I M I 

Signature 



NOM 

PRENQM .. 
ADRESSE , 



CODE POSTAL LL 

VILLE 



±±J 



Date de naissance 

Console 

Pseudo I I I I I 



I I I I I I I I 



ih crfier sur 3B15 Joystick avant de renvoyer votre bulletin pour profiler du 3614 Joystick). 
5 1er num^ro de voire abannement. Vous pouvsz acqu6m s6par§meni les 1 1 numeros de Joypad au 



Offre valable 2 mois el r^sarv^e S la France m&ropotitainB. DSlai de reception du jeu : 3^4 semaines a, 

pny unilaire de 35 F at le JBu FIFA 98 (PS) au prix de 369 F, ou le jeu FIFA 98 (N64) au prix de 529 Fou le jeu WINTER HEAT au prix de 369 Fl* 16 F de Irais de port et dembailage par jeu). 

Lb droit d'acc6s el da rectltlcaiion des dor)n6es concernant les abonn6s pBUt s'axercsr auprds du service Abonnemems. Sauf opposition formulae par 6crli les donn6ea peuvent Stre communiques & di 

organismes extsriaurs. 






Machine : PlayStation 
Version ; Europ^enne 

Enlever les collisions 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant:CMNOHITS 





Vous pourrez traverser les bagnoles 
tel un spectre ! 



Jouer la nuit 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant:CMSTARS 



Circuit psychedelique 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant : CMDISCO 




Vue d'helicoptere 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant :CMCOPTER 




Decors de toons 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant : CMTOON 




del etolle 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant : CMSTARS 




Voiture cachee 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant : CMGARAGE 




Vue de Kart 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant :CMCHUN 




Changez de vue pour en beneficier ! 



Fdlble gravlte 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant : CMLOGRAV 



La pluie tombe d I'envers 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant :CMRAINUP 



Mode raplde 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant :XBOOSTME 



Vue Micro Machine 

Entrez dans le menu des noms le code 
sulvant :CMMICRO 




Machine ! Pla yStation 
Version ; E u r o p 6 en n e_ 



Courses d I'envers et de nult 



Terminez une course en quatrieme position 
au minimum, puis entrez le code suivant 
dans le menu des records : 




Entrez ce code une fois que vous 
aurez termine Tun des parcours. 




Faites Droite pour choisir I'un di^^0C 



Voitures cachees 

Terminez une course en quatrieme position 

au minimum, puis entrez le code suivant 

dans le menu des records : 

Vous obtiendrez alors la Viper GTSR, la 

TVR 12/7. la Dodge Daytona. et la Pitbull 

Speciale. 




M'^; ? <= 



Machine : PlayStation 
Version : Europ6enne 

Acceder aux dix pistes 

Sur r^cran g6n6ral des options, placez votre 
curseur sur les indications suivantes en 
respectant cet ordre precis (vous devez faire 
cette operation avant quatre secondes) : 
"SBC", "Onemake", "Freerlde", "Option", 
"Boardpark", "Halfpipe", "Freerlde" puis 
pressez sur le bouton O , Lorsque I'^cran 
" 1 P&2P" apparaitra, maintenez enfonces les 
boutons suivants LI + L2 + Rl + R2 
puis pressez sur O . 




Naviguez sur les options avec votre 




Faites LI + L2 + Rl + R2 puis pressez 
sur Rond. 




Tapez-vous cette piste mainte 



H I'LiySMllon 



Machine ; P I a y S t a tion 
V ersion ; Euro p6enne 

Selection des nlveaux 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 





Vous pourrez revenir en arriere pour 
acceder aux anciens niveaux. 



Machine ; PlayStation 
Version ; Europ6enne 

Niveau secret 

Entrez le code suivant dans le menu des 



passwords : L R T N 




Voici Tune des super bagnotes ! 






Les codes des niveaux 
Difficulte "Mama's Boy" 

Mission 2 : 

Mission 3 : 

Mission 4 : 

Mission 5 : 

Mission 6 : 

Mission 7 : 

Mission 8 : 

Mission 9 : 

Mission 10 : 

Mission II: 

Mission 12 : 

Mission 13 : 

Mission 14 : 

Mission 15 : 

Difficulte "Weekend Warrior" 

Mission 2 : 

Mission 3 : 

Mission 4 : 

Mission 5 : 

Mission 6 : 

Mission 7 :..... 

Mission 8 : 

Mission 9 : 

Mission 10 : 

Mission ! I :......... 

Mission 12 : 

Mission 13 : 

Mission 14 : 

Mission 15 : 

Difficulty "Loose Cannon" 

Mission 2 : 

Mission 3 :..... 

Mission 4 : 

Mission 5 : 

Mission 6 : 

Mission 7 : 

Mission 8 ; 

Mission 9 ; 

Mission 10 : 

Mission II ; 

Mission 1 2 : 

Mission 13 : 

Mission 14 : 

Mission [5 : 



Difficulte "No Remorse" j 


Mission 


2: 


Mission 


3 


Mission 


4 


Mission 


5 


Mission 


6 


Mission 


7 




8: 


Mission 


9: 




10: 


Mission 


1 1 : 




12: 


Mission 


13: 




14: 


Mission 


15 ■ 





Machine ; PlayStation 
Version ; Europ6enne 

Attoque aferienne 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
nnanipulations suivantes : ▼ , A , Rond, 
t.4,t,LI. 




Faites la Pause avant de faire les 
bidouilles ! 



t '•'■A* 



,m2i 




Attaque de la vache g^ante 

Durant te jeu ^ite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : ^ , T i ▼ * I- 1* 




Super Mitrailleuse 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : -^j LI, ^ , 
A,4, t- 



SUPER niTRRILLEUSE 



^ y " *# 



Frappeur 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : '^ , ^ t ^ 




Tor node 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : y , L I , D , 
A , »•, ♦, X. 




Grenade 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : A , O , D , 
□ , LI, ^. 




Sniper grenade 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : ^ , O , LI, -#, 

O , A , a . 




Mortler 



\ -^ 



Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : -^ , LI , A , 

□ , ♦-, o, •♦, -4. 




Bombe Interessante 

Duranc le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : ^ , ^ , O , 
O ,•«,•«, 4, D, A . 



BOriBE LB 
PLUS IHTERESSDHTE DU HOHDE 



K. 




Mannequin Leurre 

Durant le jeu faite la Pause suivie des 
manipulations suivantes : x , LI, ^ 
X , 4 , D . 



rmNNEOUIN LEURRE 



r 



~rM 



Machine : Saturn 


Version : Europienne 


Les coup; 


du Dr Doom 


Photon Shod 
Rock Shield | 


ng. 


Photon Array 






Les coups de Thanos 


Charge : 






Rock Thro:^m^^rw 


f . • . ■#+ur 


Htton pied. 

m t, #••♦,♦,*, 

Vt-Poing faible. 

W,m. <«, ■t.#. ■«+Poing 


moyen. 
fort. 


•♦. f ,<fc 


, ^+Poing 


t.*. 


<*.f.A 


, ■♦+Picd 



,f ,*, '4+Piedfort. 




Supprimer les gemmes en 
Versus Mode 

Apres avoir s6iectionn6 votre combattant, 
maintenez enfonce la touche Select jusqu'a 
ce que le match commence. 




^ss ^ cu 



La joybank 









@ 

JOVB 



DUR. DUR DE 5E REMETTRE DE5 FETES DU JOUR DE L AN POUR M. ZLU. 

APRES PLUSIEUR5 JOURS D UNE DIGESTION DIFFICILE SUIVIE DUNE 

GASTRO APOCALYPTIQUE (CE SONT SUREMENT LES GENCIVES DE PORC 

QUI SONT MAL PASSEES). M. ZLU EST REVENU A LA VIE NORMALE. LE 

PROBLEME. MIS A PART LE FAIT QU IL AVAIT OUBLIE LA MAJEURE PARTIE 

DE CE OU IL AVAIT RACONTE PENDANT LES FETES. A L'INSTAR DE NOTRE 

GRAND FETARD DE CHRIS, CEST OUIL N AVAIT PLUS LA NOTION DU 

TEMPS. DIFFICILE DES LORS DE LE CONVAINCRE OU ON AVAIT CHANGE 

D'ANNEE. DU COUP. M. ZLU EST PARTI EN QUETE DE LA MONTRE ULTIME. 

CELLE OUI DONNE L'HEURE EN PARLANT. EN PROJETANT SON IMAGE SUR 

LES MURS. ET EN TENANT SON PORTEUR EVEILLE EN T0UTE5 

CIRC0NSTANCE5. IL NE LA PAS TROUVE. MAIS NOUS A RESERVE 

QUELQUES BELLES PIECES POUR LA JOYBANK. LA 5EULE CHOSE QU IL 

N'OUBLIERA JAMAIS. D AILLEURS. POUR CEUX OUI 5ERAIENT FRAPPES PAR 

CETTE FAMEUSE AMNESIE P05T-REVEILL0NNESQUE. LA JOYBANK. CE 

SONT DES LOTS ET DES MISES. CEU55ES ET CELLES QUI ENVERRONT LA 

PLUS GROSSE MI5E REMPORTERONT CES MERVEILLEUX LOTS I NOS 

MEILLEUR5 V(EUX POUR LE RETOUR A LA VRAIE VIE I 



a- 



3 JeuxNiohtfnore Creatures 
surPloySioiion 




gognonis 

Offe-ts pv Son) ce 
MsE a Prix : 500 JoyS 



LOT 
N°l 



Avec ce jeu d'action particulifere- ^^^ 

ment inspire de I'univers de Lovecraft, ceux qui 

ont encore du mal k achever leur digestion du 

reveillon pourront parer au plus presse : avec 

son sang, ses membres coup6s, et son ambiance 

terrifiante, vous pourrez enfin lendre votre 

repas dans les regies de I'ait, sans forcement 

passer par la fastidieuse 6tape du "gratouille- 

gosier-avec-index". Un jeu qui lie ainsi I'utile 

k I'agr^able, ou I'inverse. 



-c 



niMIH! 



1 Polflire ei 1 I-Shiri Eidos 



8 Videos do moliing of 
de Colony Uofs 



oognanf 




-'ifyts par GkIos. bttn sur 
MiS€ a Prix : 2500 Joys 
L'editeur de Tomb Raider n salt y 
faiie et nous le prouve : pour la 
nouvelle armee, ils ne vous 
ont pas oubli6. La totale 
Eidos, c'est un polaire et un 
T-shirt assortis, d'une teinte 
bleue qui ne sera pas sans rappeler 
les reflets d'une peau de fStard bien 
imbibe, ou un peu d6cede par noyade. . . 
De quoi etre de bonne humeur toute 
I'annee ! 



I LOT M3 : 5 JeUX SATURN 

- 55 260 Joy$ : VALET Vivianne 



I LOT P*3 : 3 J6UX SUR N64 

-35 610 Joy$:LALY Alain 







tois pages ! Cela fai- pan ded 



salt un bail que nous 
I'avionspasvucela... 



Comment vous etes-vous procu- 
res le casque d'Ayrton Senna 
dont la photo est porue dans la 
Joybank du numero 59? 



ccasion pour nous ^..^^^''^^ 



rapporter en long et 

n large vos reflexions 

sans cesse plus nom- 

breuses. Nous profi- 

tons aussi de la place 

qui nous est accordee 

pour remercier ceux 

qui nous soutiennent 

t nous encouragent d 

accompogner le 

ggazine de CD audio 

sympas. Au fdit, 

rra-t-on un jour un 

, CD de demos d la 

e d'un CD audio? 

obable. Comme le 

retour des posters, 

, dl'etude. L'annee 

s'annonce decide- 

it sous les meilleurs 



Nous le lui avons vol6.., Non, c'est 
une blague. Le casque - tout ce 
qu'il y a de reel - d'Ayrton Senna 
apergu dans Joypcd appartient 
d un fanatique de Formule 1 que 
nous gardens en cage et que 
nous llberons pour les grondes 
occasions. Son nom ; Trazom. 
Perfection niste jusqu'au bout des 
ongles. il a passe cinq jours et 
deux nults sur Gran Turlsmo. le 
futur hit d^veloppe par 
Sony Jopon dont te test (en import) 
figure dans ce numero. Si vous 
cherchez d lui faire plaisir (ce 
seralt sympa. cor il a vraiment 
besoin d'affection par les temps 
qui courent), ne cherchez pas 
plus longtemps et envoyez-lui un 
joli dessin de tuture. Son bureau... 
Pardon, sa cage est remplie de 
photos et de dessins de caisses. 
Merci d'avance. 



Wis Smith heros de jeu video 
sur PlavStalicri 



t- 
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Posters- 
mania 

Jetiensd vous dire 
que Joypad est de 
mieux en mieux. Les 
photos sent les plus 
belles de la presse 
video-ludique. les 


^Bl ~ J ^^^^ ^ '"^ ^l^^l 




notes sont d peu pres justes et 
la nouvelle maquette est fort 
agrecble d regarder. Neanmoins. 
Je tiens d souligner que certains 
details ternissent toujours le 
tableau et ce. depuis plusieurs 
mois : LES POSTERS. ILS SONT 
OU ??? Je les odorais. 
Pourquoi avoir decide de les enle- 
ver? 

LUDOVrC DHALLENNE DE 
STEENWERCK (59) 



question... Le retour des posters 
dans Joypad est actuellement d 
t'etude. Nous y pensons depuis 
un petit bout de temps et il se 
pourralt que les vceux des nom- 
breux posters-maniaques qui nous 
ecrivent solent exauc^s cette 
annee. C'est dans I'optique de 
tous les satisfaire que nous avons 
prevu de sortir un hors-serie com- 
post excluslvement de posters. 
Dans le courant du mois de f6vrier 
prochain. les amateurs de belles 
images provenant de teurs Jeux 
preferes nauront qu'6 se rendre 
Chez le libralre le plus proche de 
leur domicile pour en profiter, A 
bon entendeur... 



ous ny 
pouvons rien 

J'aimerais que vous arretiez de 
tester des versions incompletes 
dun prodult envoye par les edi- 
teurs. d I'image d'Alerte Rouge 
qui. contrairement d ce qui 
est ecrit dans le test paru 
dans le numero 70, se joue bel 



FRtPeRIC TANGE DE 
BRUXaLES (BELGIQUE) 



Reconnais que nous avons fait 
notre "mea culpa" concernont 
Aterte Rouge et la possibility d'y 
jouer en link... Ceci etant dit. 
lorsqu'un 6diteur OU un distribu- 
teur nous envoie un jeu, certlfiant 
avec un petit mot gentil qull s'agit 
dune version testable, comment 
faire pour ne pas lui faire 
confionce? Appeler le develop- 
peur du jeu qui. dans le cas 
d'Alerte Rouge, se trouve 
outre-Atlantique ne servirait d rien. 
En effet, selon tol. quels sont les I 
criteres pour savoir si un jeu est | 
bel et bien termine ou s'il lui 
manque un petit quelque chose 
invisible d I'ecran qui figurera I 
dons la version mise en vente le 
mois suivant? Nous n'avons d'autre 
alternative que de croire sur parole 
les editeurs qui nous communi- 
quent le produit... Et, tout d fait I 
entre nous, rares sont les versions 
incompletes d nous parvenir dans 
I'optique dun test. Le pourcen- 
tage d'erreur est - fort heureuse- 
ment - tres foible. 



fVlen in Bbckjjn resident EvHke 



(2l 



Cable a donf? 

Existe-t-il un cable video RGB offi- 
ciel (vendu par Nintendo) pour la 
Nintendo 6A? Japprecierais vroi- 
ment que la qualite de I'image 
diffusee par ma console soit 
mettle u re... 

THERRY, UN JOUEUR A LA 
RECHERCHE DE LA QUAUT£ 



Contralrement d Sony, Nintendo 
n'a pas encore mis sur te marche 
de cable RGB officiel. Ce cable 
qui offre un melUeur confort visual 
existe cependont. Les posses- 
seurs de N6A deslreux de profiter 
dovontoge encore des graphismes 
somptueux de Mario 64 et de 
Wave Race (pour ne citer que ces 
deux titres) peuvent se procurer 
un cable RGB non-officlel dans 
certains mogaslns specialises. 
Attention, les prIx sont suscep- 
tibles de verier dune boutique a 
I'outre. Renselgnez-vous ovont 
de vous lancer dons I'achat ! 



Hommes en 
noir convoites 



Men in Slack sur PlayStation ser 
t-il aussi prenant et aussi long 
que Resident Evil? 

UN ANONYME DE 12 ANS 



I Comment repondre d ta question 

I sans nous planter? En quelques 



mots, nous n'en savons- presque 
rien. Gremlin. I'editeur du Jeu, 
devalt nous fdire parvenir un exem- 
plaire du Jeu ce mois-ci... Nous 
attendons toujours. Selon nos 
sources, la version console de 
Men in Black serait actuel- 
lement optimis6e. Pour- 
quoi? Parce que la ver- 
sion PC n'a pas remport^ 
le succes espere. Les cri- 
tiques concernaient essen- 
tlellement la mauvaise mania- 
bilite des personncges et le 
scenario, un peu court et parfols 
incoherent. Du coup. Gremlin et 
Funsoft (le dtstrlbuteur en France) 
ottendent. Chacun salt que le jeu 
beneficle d'un fort potentlel com- 
mercial, mals II serait dommage 
de mettre en vente un prodult de 
mauvaise qualite qui, des les pre- 
mieres Images pourtant. nous 
avait d tous tope dans I'ceil. 



Au secours ! 

Des "petrts' guides PlayStation 
sont-ils prevus pour nous deblo- 
quer et nous aider dans 
Tomb Raider 2. Final Fantasy VII 
et Les Chevaliers de Bophomet 2? 

ADRIEN JABES DE FRENEUSE 

(78) 



Pour les fonatiques de 
PlayStation comme tu sembles i 
I'etre. un hors serle edite i 





par nos confreres de! 
PlayStation Magazine est en vente 
depuls la ml-janvier. Ilcomprend 
de nombreuses solutions de jeux 
a commencer par cellos de 
Chevaliers de Bophomet 2, de j 
Tomb Rokter 2. de Crash Bandicoot 2 
et L'Odyss6e d'Abe. Un comple- 
ment d'information concernant 
FFVil figure egctement au som- 
maire. Pour 35 francs, cette com- , 
pilation d'aides et de guides 
permet au possionne de ne plus 
passer ses nults d chercher un 
Glukkon ou le passage secret i 
menant Crash cu vingt-septieme | 
niveau de t'oventure, 



questions 



vont 




li existe des 

secrets ullimes 

dons FFVIl 




De nombreuses questions me 
lupinent : 

1/ Docpod o-t-il disporu dans 
limbes obscures du neont infi. 
2/ Le Pere Noel existe-t-il? < 
3/ Les editeurs tiers (excepte Ri 
Iguana et Konomi) develop 
sur Nintendo 64 ne se mo 
raient-ils pas de nous en so 
des jeux franchement moy( 

ALPHI LE BIDOUILLEUR ^ 
MALHEUREUX 



Dans lo rubrique "Que sont-lls 
devenus?" figurent non seule- 
ment d'illustres figures du sep- 
tieme art comme Linda BlaIr, 
I'actrlce envoutee du film LExor- 
ciste, mais encore le tres cel^bre 
Docpad. absent des ondes 
depuls des lustres semble-t-il. 
Pourquol s'en est-ll olle? Pour 
la simple ralson que la 
rubrique qu'll onimait com- 
menpalt d etre un peu trop tech- 
nique d notre gout. Dautre part, 
si la rubrique falsait aujourd'hui 
pcrtie integronte du magazine, 11 
serait probablement difficile d 
Docpad d'expllquer clalrement 
comment fonctlonne le cceur d'une 
PlayStation, d'une Saturn ou d'une 



dli 



Nintendo 64. En d'autres termes. 
tout est subitement devenu tres 
compllque pour tous les 
bidouiUeurs en herbe depuis I'ave- 
nement des consoles 32 et 64 
bits, Le Pere Noel lui-meme (qui 
existe, c'est une Evidence) ne salt 
pos comment foire lorsque so 
console tombe en panne.,. Enfin. 
au sujet des editeurs tiers sur les- 
quels tu n'hesltes pas d tirer d 
boulets rouges pour leur manque 
de savolr-folre. sache quits ne 
se moquent de personne. Les 
Jeux Nintendo 64 qui sortent ■ et 
' que nousdescendonsen fldche 
■ sont parfois destines d un public 
tres jeune, pos forcement accro | 
cux Jeux vid6o, qui ne rouspete 
pas en decouvront graphlsmes 
pouvres et interet de Jeu mediocre. 
Dans une lettre qui nous etait 
odressee ce mois-cl, un lecteur 
affirmalt opprecier la serie de 
Kings Field sur PlayStation, des 
jeux d'aventure que nous avons 
plutot critiques lors de leur sortie. 
II concluait so phrase dun ; 
Chacun ses gouts !". Laxlome 
repond correctement a to ques- 
tion, je crois. 



GT eu 



Je tenois d vous 6crlre car Je sufs 
ecceuredutapagefditautour de 
OTA alias Grand Theft Auto. Y 




It joue un certain temps dans 
un magasin, je dots avouer que 
je trouve ce jeu vraiment sympa. 
Les graphismes ne sont pas au 
top mais je me suis bien marre.., 
Du coup, quand Jai entendu et 
vu d la tele, aux infos, que OTA 
risquait d'etre interdit d la vente, 
Je nal pas compris. Jai meme cru 
^ ver ! qa nest peut-etre pas ■'cool" 
decraser des ftics. de dealer de 
la drogue et de voter des bagnoles 
mais il fout savoir que ce n'est 
quun jeu video ! Je pars du prin- 
cipe que Ton doit pouvoir tout 
faire dans un jeu video, Honte 



MANU DIT LE P'lIT HOMME 
VERT DE i'SAIS PLUS OU 



Tout sauf consensuel. Grand Theft 
Auto vlent de remporler la palme | 
du jeu le plus polemlque de | 
I'annee. Pour notre part, nous ! 
disons qu'il s'agit de beaucoup ■ 
de bruit pour rien... Pourquol? : 
Parce qull a ete prouv^ que les ■ 
Joueurs. en partlculler les plus j 
jeunes, ont dans 95 1 des cas le 
recul necessaire face d un pro- 
dult violent, lis sont souvent beau- \ 
coup plus sensibles et conscients i 
du fait que celo "reste du jeu 
video et nest pas to realite" 
controirement d leurs aines. Ce j 
nest pas Alain Ledlberder, direc- 



les "(luand sorthonf'Hs?" 



TOBAL 2 PLAYSTATION 

Lexcellent jeu developpe par Squaresoft ne verra malheureuse- 
ment jamais le jour en France. Tobol 2 a en effet souffert des tres 
mauvaises ventes du premier volet de la sago : ce jeu de boston 
requerant technique et acharnement n'oyant, lors de so sortie 
dans I'Hexagone. pas du tout convalncu les Joueurs. 

MESSIAH PLAYSTATION 

Tltre actuellement developpe par Shiny Entertainment, la soclete 
cr6ee par David Perry, Messiah est annonc6 pour fin 1998... SI 
tout se passe comme pr^vu. Et oui, lorsque nous vous en avons 
parle, Messiah n'en etalt qu'd ses balbutiements, or chacun soit 
qu'en I'espace dune annee, beaucoup de choses {une evolution 
technologlque Inattendue. notamment) peuvent se produire dans 
I'industrle des Jeux video. 



teur des nouveaux programmes | 
de Canal Plus et de la chaine 
dediee au multimedia C : qui nous | 
contredira dans la mesure oO 
cette affirmation est de lul, De 
quoi rendre credibies nos dires. 
non? 



De(;u par 
Formula One 97 

Vous novez fait qu'en aire enor- 
mement de bien. avant. pendant 
puis apres so sortie,,, Pourtant, 
Formula One 97 presente de tres 
nombreux defauts : Intro austere 
voire inexistonte. vue du cockpit 
injouable et lalde. clipping pre- 
historlque. passages au stand 
peu travailles. un manque cer- 
tain de realisme (il est "facile" de 
cosser un moteur Renault), pro- 
blemes de bruitage. pas de replay, 
mode deux joueurs sans interet. 
commentaires repetitifs etc. Quelle 
deception ! Personnellement. je 
aisals tourner void cinq ons un 



, licroprose sur PC 

286 (!) autrement plus agreable 
d Jouer olors que les graphlsmes 
navaient evidemment rien d voir 
avec ce qui se fait aujourd'hui... 

JEAN^-OWS DUFOUR DE LYON (69) 



Pfouille-ouille-oultle ! Tu n'y vas 
pas de main morte, toi, Tu n'es I 
malheureusementpasleseulpos- } 
slonne d ne pas avoir compris ■ 
pourquol le titre de Psygnosis 
nous avalt autant seduit lors de 
sa sortie,,. Ou'en est-il aujourd'hui. ; 
avec le recul? Si nous ne contes- 
tons pas le fait que le Jeu com- 
porte des defauts. nous sommes 
neanmolns persuades de son W 
potentlel. Formula One 97 reste 
la mellleure simulation de Fl toutes 
; consoles confondues,,, A '■ 
i conseiller, II est vrai. aux non-pos- 
sesseurs du premier Formula One 
tant les differences entre les deux 
; softs sont foibles. 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer k Joypad, TSA 2021 5, 92887 NANTERRE CEDEX 9 

Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 



+ de 30% 
de reduction 



au lieu de ^^^F 

OUI, je m'abonne pour 1 an (1 1 N"') h JOYPAD, pour 259F au lieu de^SSF, soil ii 

economie de 1 26F. Je joins mon reglement a I'ordre de JOYPAD par : 

J Cheque bancaire ou postal Q Mandat-lettre ^ 

J Carte bancaire n" I 1 I II I I I I I I I I I I I I M I 

Expire le : L I I I i I Signature iparena pour les mineura) ; 




Norn : 



_ Prenom ; 



Code postal : i I I i I I 
Date de naisssance ; i I I 



Sexe ; J M J F 



_ Pseudo* 1 1 I I I 



■ A cr^er sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiler du 3614 Joypad. 

Aboniiemems Belgique . JOYPAD. rue CnarlBs Pmen!6. J1 l070Bnjxelles. 1 anfllN'') ■199aFB 
N'" bancaire 210.09B1122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez vorre libraire. 
Tarifs 6trar^gers. sur demande au 01 44 89 41 14. 

Le drO'l d'acc6s ei de rBchficaiion des donnies comemant les abannis peutsBxercer auprSs du Service ADonneinenis 
Saul oppnsitian rormul6e par ecit. las donnSes peuvem 6lre cammuniaiJ6es A des organismes exmneuis 
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VCTOSHUGO 

1 37 avenue Victor Hugo 
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rU :01 44 05 00 55 

MUGKAXD 

365 rue de Vougirard 

7501 5 PARIS - 1M° Convention) 

T^rOI 53 688 688 

aCU£S(77) 
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77508 CHEllES 
TU.Q^ 64 26 70 10 

vn&MU£S{7a) 

16 njede lo Poraisse 
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Td:01 395051 51 

0IGEVIU.(7S) 

Ccial Art de Vivra Niv, I 

78630 ORGEVAL 

Tel . 01 39 08 1 1 60 

co«a.|9ii 
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T6l : 01 60 86 28 28 
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Tel ,01 47 73 00 13 

BOUIOGNEI92] 
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92100 BOULOGNE ■ M" Blllancourl 

Tel 01 41 31 08 08 

ANTONY (92) 
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92160 ANTONY ■ |RER 

Tel -01 46 665 666 
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93606 AUINAY SOUS BOfS 
Tel :01 48 67 39 39 
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Te! , Ot 48 441 321 

ST OEMS (93) 
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93200 ST DENIS 

T6h01 42 43 01 01 
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Tel 01 49 81 93 93 
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Tel :01 43 901 901 
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Ccial Val de Fontenoy 

941 20 FONie^Y SOJS B06 

(A cote de Toys r' us) 

Tel : 01 48 76 6000 



C.eial PINCE-VENT 

Nationole 4 
94490 ORME5SON 
Tel 01 45 939 939 

(SiGY P0NT0tSI(9q 
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TOULOUSE (31) 
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51 100 REIMS 
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NOUS RACHETONS CASH 
TOUS VOS JEUX VIDEO 



•von MODAUTES EN MAGASIN 




■CffFRE VAlABLE JUSOU'AU 28/02/98 |H 

DES PROMOTI«m 
ALLANT JUSQU'i 

PLAYSTATION 
-50% SUR JEUX IMPO 

(HORS NCXJVEAUTIS) 

NINTENDO 64 

-^OVa SUR JEUX IMPO 

a jcux impoRT d'occasions achii 

= 1 ADAPTATEUR OrPEH 

SATURN 

- 1 5% SUR JEUX D'OCCASIOI 
-30% SUR JEUX IMPO 

(HORS NOUVEAUTESI 

-30% SUR JEUX NEUF 
SUPER NINTENDO 

- 1 5% SUR JEUX D'OCCASIOI 
-30% SUR ACCESSOIRES NEI 

-30*/. SUR JEUX NEUFS 
MEGADRIVE 

- 1 5% SUR JEUX D'OCCASIOI 
-30% SUR JEUX NEUFS 

ANIMAL VIRTUEL : 69 

'HORS EXCEPTION, VOIR USTE EN MAGASIN 



COMMGNEIAO) 

37 cours Guyn.Bmer 
60200 COMPIEGNE 
Tel : 03 44 20 52 52 

IE MANS (72) 

44,4eov,duGen, DeGojIle 
72000 LE MANS 
T6I : 02 43 23 4004 

AMIENS |80] 

1 9 rue des Jacobins 
(GaieriedesJoo^ns) 

80000 AMIBV4S 
Tel : 03 23 97 88 88 

FOmERS|a6) 

1 2 rue Gaston Hulin 

86000 POITIERS 
Tel : 05 49 50 58 58 



OU PAR TELEPHONE 

LE PLUS GRAND CATALOGU! DE JiUX VIDEO SUS MINITEL 

MISE A JOUR QUOTIDIENNE I 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
USTE ET H0RAIRE5 DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ If NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT J28 PAGES 
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Ii m Ii m Iii i 



Consols 



Occaiton 



PRIX 



I INDIQUEZ UN JEU DE REMIUCEMENT |AU MEME PRIX| EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 



, VraiS DE PORT EN ENVOIS 48H 1 A 6 JEUX 29F. CONSOIE 60F 



\FRAISDEPOBfENEWOI5 24H 1 A 6JEUX 49F, CONSOLE BOF 
\ TOTAL A PAYER 



Expifflle. /.,. 

Signalute : 



Nous contoclBf pour v 



en dehors de I □ France m^tropolitcine 




anauer sans casauer 



chdts 



Vous etes collectionneur? 

Interesse par une petite 

depense pou( 

machine et des ft 

i Les 4 machines suivai. 



se trouveht et|c 
moyennant un , 
capital de patie~' 
quelques sous. Mais 0_ 



Coll€ctionn€urs, 

passionncs, 

CES 4 machines 

sadrcssEnt a vous 



jfchE^b/dyJ^dJJc^jyn 



I LJ CJUE^J p^Li ^ 
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n sujet un peu particulier ce mois-ci. 

done : la presentation de 4 machines que 
certains d'entre vous connatssent blen. La 
Neo Geo. reine incontestee de la boston 2D, 
la Nee qui restera proboblement une des consoles 
les plus opprScl^es chez nous, la 3D0 un projet 
ambltteux qui n'est pas parvenu a convaincre. 
et to Jaguar la premiere 64 bits que le monde 
ait porte. 



oC 



> 



a Neo Geo cartouche, dejd tres ancienne. 

est une machine d'exceptfon. C'est Incon- 
testable ! Six ans apr^s so sortie, nombreux 
sont ceux qui y jouent encore, en salle d'arcade 
ou d la malson. et ce pour une bonne raison : 
elle est la mere des meilleurs litres de boston 
2D du monde. Alors. evidemment, il existe 
la version CD, mais elle ne fait pas partie 
du mythe : les temps de chargement sont p6na- 
llsants, et elle est loin de I'origlnal. La version 
cartouche, alllee aux meilleurs )oystlcl<s arcade 
qu'on ait vu pour console est une becane de 
luxe. Malheureusement, les jeux cartouche sont 
aujourd'hui de plus en plus durs d trouver, car 
ils ne sont dispos qu'en Import, et leur prix est 
toujours prohlbltif (il faut compter un maximum 
de 1500 Frs pour le dernier KoF 97. et les pre- 
miers prix sont d 200 Frs pour d'anciens titres). 
La choine £space 3 distribue encore les Jeux, 
mais le meiUeur moyen reste encore les annorices. 



II faut compter aujourd'hui un minimum de 
500 Frs pour la machine avec une ou 2 manettes. 



)ate de sortie " 1990' 

'-chine dispo d : Stock Oomes Jussieu (demon- 
ler Urn) 13. rue aes ecoles 75005 Paris. 
" 46 33 07 83 ou tspoce^.suivdnt d 

'--■■ ' 

.jiEspdceS.VPCnoOS; 
olifs : Mflchine + lieu+, 
in) 550 Fts j 

200 a 1500 Frs 




a Jaguar : 64 bits, 



eux d'entre vous qui sont passionnes de 
Jeux video depuls quelques annees se sou- 
viennent sans aucun doute de la 64 bits d'Atari, 
que tous attendaient ovec impatience pour le 
tournant technologique qu'elle marquait. Vaste 
Schec commercial, la Jaguar ne doit so mort 
qu'a celle de son papa. Atari, be manque de 
sulvl ou niveau des Jeux en a fait ce qu'elle est 
oujourd'hul. Hols desormais, il est possible de 






I se procurer la machine, plus un Jeu, et une 
monette, pour moins cher qu'une cartouche N6A, 
et en neuf ! Certes. c'est au m6me tltre que to 
3D0 une machine qui ccncerne avant tout les 
coUectlonneurs, mals Allen vs Predator reste un 
Jeu cTenfer. Wen 
realise, qui vous 
permet de 
contr6ler le 
mythique Allen, 
sonadversaire le 
^^ Predator, et m6me 

V. *j^p^^^--— -"""'^ le marln qui veut 
sauver sa peau. Cest 6 peu de choses prte le seul 
jeu vroiment excellent de la machine, mois les 
autres restent tout de m6me d un prIx defiant toute 
concurrence, pulsque largement Inferteur o 100 fts I 



Machine dlf po d : Slock Games Jussieu (cf 

cidessus). Score Gomes VPC 01 S3 52 

Jeux dispos p : Espace 3 VPC. Stock a 

Jussteu, Scoi^ Games VPC 

Prix Indlcatlf^ : Mochlne + 1 Jeu + 1 manelte 

(neufs) 199 f cs 

Jeux de 50 a too Frs 

Le )eu d nepos rater : Allen vs Predator. 
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e petit cube d'Hudson est une machine que 
nous portons portlcull6rement dans notre 
coBur. La premiere 
d Inaugurer la tech- 
nologle du CD-Pom, 
elle a vu passer des 
centalnesdejeux. 
et certains sont 
oujourd'hul encore 
des titres de 
legende, comme 
Bomberman ou PC 
Kid. II est difficile 
aujourd'huldetrou- 






ver certalnes cartes comme celles des RPG 
japonais. mois les CD sont, eux plus fociles d 
obtenlr. Les fans existent encore, et II vous sera 
dventuellement possible d'entrer en contact 
avec quelques Irr^ductlbles qui dchangent 
encore cartes et CD-Pom, Les machines neuves 
n'existent plus, bien sur, mals si vous patlentez 
et ne manquez pas de vous servir de votre tele- 
phone, certalnes boutiques sont encore appro- 
Ylsionnees rdgulldrement. 



Machine dispo 6 : Stock Gomes Jussieu, £sp 

tspos d : Idem, mois dur d trou 

dicdttfs : Nee + CDRom 2 oi 

Ion) 890 Frs 

e 40 6 150 Frs 

ux d ne pas rater : Superstar Soldier, Gui 
.Bomberman. Aerobloster, Atomic Rod 
or Parodler (CD). Final Match Tennis.] 



M princlpole orlglnollte de cette console est 
Ijhfcde n'avolr jamais ete presentee officlelle- 
Frtient en tont que telle. £n effet. 3D0 
se vouiait etre un standard, au 
m^me tltre que le PC et 
n'Importe quel constructeur^ 
pouvaft I'expioiter pour r6a- T 
User sa propre machine." 
Au{ourd'hul la 3D0 Company 
existe toujours, reconvertle^ 
dons le jeu online sur Inter-i 
net et le developpementi 
de Jeux sur d'outres stan* 
dards, Pour ce qui est de la console, 
on peut encore la trouver, sous diff^rents modules 
(Panasonic. Goldstar), tous Equivalents autant 
en prIx qu'en capocites. Les Jeux ne valent plus 
grond-chose non plus, et c'est avant tout une 
machine de collection, qui a toujours eu du mol 
d se posltlonner entre micros et consoles. 



hine drspo a : Stocft Gomes Jussieu 
jx dispos ; Idem 

X Indlcollfs : Machine + 5 jeux + l moneite 
icaslon) 500 Frs 
)x de 30 d 150 Frs 
s Jeux morquonts wing Corrfn 



I 




AujourdYiui, on peut trouver une Jaguar 
plus un jeu et une manette pour moins 
cher qu un jeu N64 ! 



'espace multiniedia 

Maintenant, 
le vendrelTc'est 

souris... 

PLUG'IN:20 

les INTERNAUTES prennent 
la PAROLE 
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CONPIET^ 




Commandez les anciens numeros de Joypad ! 



I Joypad 



•/-^ ■% 

, ^1 



• L'apocalypse mk:anique : 

Fondt Qdenge, nm nadve V3 a Hm IT. 

• Tests: Id NM')7(PS|.LM(PftExli™l 
^ His DestruOni ^\ ExoAur M Iti |FS). 

• Sol -*' Tips ; Virnta Cofi 2 m IW 
(Sal], iiTOi Hacer (5ai), (Sen l*gy (ia), kga^ 
o( fa (PS|, Praiea OrtiW (PI|- 

• Anim'Paad : Iwt « qui ^ Bwr 
sur Ctf Hunter in Nid(y i^noo. 

• Poster : Pindie CUbgE/Hini TI. 




• Cadeau : Ihc owcie <iE Tanim 
Evjnpion + d« bimpen Jiitn Racer, 

• Tests ; Stmt Racer (Sal), Chevsiien dc 

Bapficmei (PS|, Pindemonium (P5), [Itilrudion 
Bertij 2 (P!^ ta Cop 2 (Sat], Fifa'97 (F5)_ 

• Sol + Tips : Horn loon Gf J (PS), ta 
(ommando (B|, fesiden Evi (P!), Wi|ioi!i Wl 
(PS), ftmia Fijhw Bdi (Sat). Tuimd Bl |PS)- 

• Anim'Paad : Tout; fiouiliie du manp 
et tie ranimaMi + un donw sur Eraigdion 
+ le shoppiiig Eiangriion. 

• Poster : PinitenoMjm!/illic( in Cjtebn. 



• Mario Kart 64 : le Test ! 

+ }|)|i^iiG|einNH:leldaH>»!rltiitna 
GoU M Island 64, Siaitix M et twi tTautreL 

• Tests:taaiOn(5ai).Tobalii°l (P^, 
Cwimand 8 Conquer (PS|, NM Uvt'J? (PS], Sm 
Oiy !0M (PS). Sanuisi Shcdown W (Neo Geo|- 

• Sol + Tips : WpEoui Ml (PS), n™ 
Ijmmandci (F^, Fomula One (PS|, Desimaion 
Dettr (k), Qaih Bandboi (PS|_ 

• Anim'Paad : To* rjctiiite it manga 
ei de f mrait™ + un toer iur Bljct |jd( + le 

• Poster : Iota! n'l/Dapia ySA CU. 



• Final Fantasy VII : le Test ! 

U lotale er arode avK lekken 3, Street 
\\ps 3 et Vnua F^r 3 mas aussi Ihe Need 
br Speed 2 et Tumk pDiir Nintendo 64. 

• Tests : legacy ol Rail (PS), Suibden (PS), 
Darii Savior (Sat), Soviet Strike (Sal),, 

• Sol + Tips : Star Mator (PS), Smt 
Racer {PS], Flio and nawd (PS), PandemonLim! 
(PS|, ^rtual On (Sat).. 

•Anim'Paad : Tune ractuaW du manga et 
de fanmaliwi + un dossier sur te mangas dinoe. 

• Poster : Legacy ol Kain/ltciail R^ 



• V-Rally,le Sega Rally de la 
PlayStation : un tiponagt sur le 
derrter-ne des studios IrriDgrjtnes. 

• Tests : U HIH), la Cii^ cte Enfans perdus 
(PSlDieHardka*(S3t),nielat'flB^2(P!]. 

• Sol + Tips : Command and Cmquei 
(WPS), Theme Pad! iSai), Doom (Sai), Destmctiof! 
Detby 2 (PS|, Pandemorum! (PS]„ 

• Anim'Paad :Ghcn in die SM 

et lu detuirs de Dragon Bal (il au Japon, 

• Poster ; Figiiieii Megamu /la Cite des 
Enfanis perdus. 




• Wargames : Synfae Waii, Oxmnd 
and Qm^r, Waiuati I 

• Tests :S(>jlBbde (PS] ettcu les (Clips 
seofCiiieuVadNeaiislI^Keed For Speed 
I (PS^ Sirtoman (Sat). 

• Sol + Tips : UC (Sat), Dadi Foros (PS), 
Sowt Sii*e (to), Fifa 97 (PS) Dimipior (PS|- 

• Anim'Paad : loshinib elles autre 
jein video en video ! lout ce qui faut savoir. 

• Poster : lekten 1/Sod Blade. 



• Rapid Racer : Reportage exdusil sur le 

demier-nf d« oMieitrs de Potidie Oialenge. 

• Tests ; W\^ (PSt ISS fro (PS), F^ 
I1egami> (Sai), Pandemoniim! (Sat)... 

• Sol + Tips : Ham TT (Sat), Eighteis 
Hegamix (Sai), Tuitk (Ni4), Pondie ChaDengE 
(PS),DieHannrilogy(PS).,. 

• Anim'Paad : L'acttiaiii dit manga ei 
I'lntemew de Itoni Suda. oeateut de Kh] le 

• Poster : V-Rally/Scud Race. 



• Cadeau : Un CD audio avec les 
meibifs musiques des jeui de PsygnosJi 

• Special E3 : 32 pages sur le {rius giand 
salon de jeux vidk du monde. 

• Tests :ISS 64 (N64)lof95 (Sat), Rage Racer 
(PS), Syndicate wan (PS),.. 

•Sot + Tips:Ni«Hacliineiy3(PS). 

Nedmanior ! (PSL War Gods (N64). Hoen (Sat), 

CSC (Sai),,. 
■ Anim'pad ; \i peui deieoive, Kurogine er 

Possesion Tracer. 

• Poster : Pondif Chafeige/ke tomhai 2, 



• Special Nintendo 64 : IS pages 

d'infcB, de lesti et de new sur la console H bin 

• Tests : Street Fighter e< + alpha (PS], 
Fomnjia One V (PS), Wiptout W) (Sat), Resident 
f vil (Sai), Waroall 2 (PSAai), Super Hario H 
(1164]. Hanc Kan (N64).., 

• Sol * Tips : Doom 64 (KM), ISS 64 (Kid) 
RageRacer(PS],DQCeni2(N64),.. 

• Anim'pad : X, le manga de Damp et le 
tetour d'iltiator, 

• Joypad achat : let volants ei comment 
sa 'wiwfii 




V- 



• Le matdi des pIstes-ftMTrws : 

Ciadi Elaniun 2 me Pandenoum 2, le()j(l adnt? 

• Tests : L'0d)3K d'Abe (PS], Rapid Racer 
(PS), Extreme G (KM), Basdiorps (KM), Duhe 
Nukem JD (Sai), Dragon Forte (Sstj,,, 

• Sol + Tips ; He»(n (N64 « PS), V-Raly 
(PS), Blazing Dtagons (Sat), Shadow ol the Empirt 
(Ni4), Street Fighter ex +ipha(PS|.,. 

• Anim'paad : Ghost m The Shell et 
llobotech en vito, 

' Joypad achat : Panowa des psoleis 
pour consoles et des adiptateuis pour ItM, 



• Cadeau : les muaques de lont 



• Tests : Final Fantasy fli (PS), Cisdevania (PS), 
Sega Tounng Car (Sat), Quake (Sat), Duke Uem 64 
(NM}„ 

' Sol + Tips : formula One'9I (PS]. V-rally 
(PS), bit Wodd (PS), Marvel Super Heroes (Sat], 
Grid Runner (Sat)- 

• Anim'paad : Le tombeau des kicioles. 
Dr^nfiaH newi„ 

• Joypad achat : Ik nouveb manettes 
NM et le point uir let accessoiru. 



• Cadeau I : le G udb de L%see iflbe 
•Cadew 2 : [a scfation mmij^ie de FF W 

• Tests: Tomb Raider II (PS) fIFUS (PS), 
(ioklenEye W (N64), Top Gear Rall^ (N64), 
WW Soccer % (Sat),.. 

• Sol + Tips : formula 0ne'9J [P^, 
TetnspMre (KM), las : The Dark ^ (N64), 
Dynasty Warriots (PS), Strtei Fighw e»+a (PS),. 

• Anim'paad : toga len, Shadow lay, 
et kia (en video) 

• Joypad achat : Le bilan des accessoires 
pourcoracte, 



• Cadeau : Le CD audio d; M.\>, 
•Tests:Harvel(PS),NfLiJ.ateijad<(K«), 
Tenna Arena (Sat) NMl 98 (PS) Diddy Kong latiig 
(N64), Bomberman 64 pl64).„ 

• Sol : Diddy Koi^ Radng (KM), Rapid Racer 
(PS) G-Pofce (PS) Ortrboan! (PS) &oc (PS) 
L'Odyisee fAbe (PS). 

• Anim'paad : Cafiain Flam, Dragon Bal 
GI, Slayers, Saint Seya (en video) 

• Joypad achat : Les accessoiies du mois. 



Pour recevoir chez vous les num^s de Joypad pr^entes ci-dessus, 

(mais aussi les n" 35 a 58) rien de plus ^ile. 

II vous suffit d'envoyer un cheque de 39 francs 

ou 42 francs pour les numeros ^ 35 frs 

(32 francs ■*■ 7 francs de frais de port) a I'ordre de Joypad, 

en precisant le ou les numeros que vous desirez recevoir. 

L'adresse ou envoyer tout (a : 

JOYPAD 

SERVICE VPC 

BPII 

lOIIS HARIGNY-U-CHATEL CEDEX 



Nom prenom . 

Adresse 



Code Postal I I II I I 

DN'S? DN°60 DN'6I DN"62 nN°63 

nN°64 nN-65 nN°66 UWdl nN'68 

DN^d? nN°70 DN°7I DAUTRES: 



'argus des JEUX vidEO 



s^chats 



Joypad tient a remercier 

pour leur collaboration les 

magasins suivants : 



Joypad tient a remercier pour 
leur collaboration les magasins 
I suivants : Amicropuce (Orleans), 
Amie (Pans), Console et Vous 
(Grenoble), Dock Games 
(Marseille), fantasy Game (Lyon), 
Loisirs Occasion (Lyon), 
Objectit Games (Reims), 
Promo Games (Dijon), 
I Maxxi Games (Paris), 
Recycle Ware (Paris), Score 
(Paris), Score Mania 
.rmain). Stock Games 
), Top Games (Montpellier), 
»caz' (Clermont). 




PLAYSTATION 



Final Fantasy VII 



290 



Seao Tourina Cor 225 



250 



270 World Wide Soccer 98 230 



Turok Dinosaur Hunter 310 




Avec 

les magasins 

ScoreGomej 

les tops de 




IbpOkaz 



1. ISS Pro 
2. Formula One 

3. VRally 

4. Resident Evil 

5. Destruction Derby 2 

6. Legacy of Koin 

7. FIFA 97 

8. Final Fantasy VII 

9, Porsctie Challenge 

10. Oddworld 



Top Okaz 
Saturn 

1. Tomb Raider 

2. Sega Rally 

3. Command 6 Conquer 

4. Daytona USA 

5. Worldwide Soccer 97 

6. Roymon 

7. Nights 

8. Resident Evil 

9. Athlete Kings 
10. Virtuo Cop 2 + Gun 







FIFA I 

mi \ 



JEUX. I 



Flfa98 

■ft! NINTENDO' 



SUR Z 



Diddy Kong Racing 



sc\s joYpy^^ 



Et avec ?a, qu'est-ce que je vous mets? 

NIGHTMARE CREATURES. UN JEU 100% PURE PEUR. 
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Joypp 



126 F 

d'economie I 






igazirte des jeux 




